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Colectia Professional

Colectia Professional a Bibliotecii Municipale ,,B.P. Hasdeu” este
instituita Tn scopul oferirii unor lecturi profesionale esentiale,
bazate pe studii si cercetdri, pe traduceri din bestseller-uri
biblioteconomice ale unor autori notorii, realizate de angajatii-

cercetatori ai BM.

Colectia va include: Enciclopedii; Dictionare; Glosare;
Monografii; Manuale; Ghiduri; Cataloage; Sinteze ale
rezultatelor cercetdrilor; Materiale ale conferintelor; Suporturi
de curs; Culegeri de practici de calitate.

Biblioteca Municipald ,B.P. Hasdeu” a constituit si alte colectii
care, la fel, ofera lecturi si descoperiri inteligente si esentiale

pentru bibliotecari precum: Bibliografica, Chisinduiana,

Biblio-Eseu, Exegeze literare, Antologii.
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Citeste, descopera, creeaza la Biblioteca Chisinaului
Biblioteca Municipalad ,B.P. Hasdeu” stie sa te surprinda
placut, fie prin colectii de carte, fie prin tehnologii ce sunt puse la
dispozitia tuturor, prin servicii inovative si oportunitati de instruire,
socializare, prin spatiile moderne, confortabile si imbietoare.
Va indemn sa setati agenda de vara la oferta Bibliotecii

Municipale ,B.P. Hasdeu”! Biblioteca Chisindului vine cu un

program de vara interesant si atractiv Provocarea verii: Citeste.
Descoperd. Creeazd ce demonstreaza deschiderea bibliotecii spre cultivare, informare si spre
modalitati moderne de a inspira si surprinde chisinauienii.

Va incurajez, dragi chisinduieni, mici si mari, sa participati, sa va implicati Tn acest
program original si dinamic, conceput special pentru Dumneavoastra! Veti descoperi diverse
oportunitati de invatare prin experimente, joc, lectura, robotica, coding in toate cele 27 de
filiale.

Cu sigurantd, reteaua Bibliotecii Municipale ,,B.P. Hasdeu”, va fi laboratorul
Dumneavoastra de explorare, laboratorul creativ in care veti avea posibilitatea sa valorificati
resurse unice prin intermediul carora veti obtine abilitati si competente necesare in era
digitala.

Sper, din toata inima, ca programul Provocarea verii: Citeste. Descoperd. Creeazd va
genera interes si va atrage spre Biblioteca Municipala ,,B.P. Hasdeu” muti chisinduieni, mai ales
ca vor avea sansa sa descopere farmecul orasului Chisinau prin explorari fotografice, elaborarea
de harti ale monumentelor si ale locurilor de importanta istorico-culturala.

Sustin si apreciez aceasta initiativda comunitara, importanta pentru multi chisinauieni si
va Indemn sa incepeti vara aldturi de echipa de bibliotecari de la Biblioteca Municipala ,,B.P.
Hasdeu”, institutie deschisa, primitoare si accesibila provocarilor si oportunitatilor pentru
generatiile viitoare.

Cu drag de chisinauieni,

Ruslan CODREANU,

primar general interimar al municipiului Chisindu




Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza!

Tncepe vara la Biblioteca Municipala ,,B.P. Hasdeu”
Nu exista un loc mai atractiv decat bibliotecile. Reteaua
de filiale ale Bibliotecii Municipale ,,B.P. Hasdeu” a demonstrat,
ani la rand, ca este locul ideal in care oricine gaseste orice.
Evadarea in lumea cunoasterii este una deosebita, iar si mai
fascinanta este calatoria in lumea bibliotecilor, care stiu cum sa
conecteze oamenii la idei, cunoastere, experiente, prin

creativitate si inovatie.

Biblioteca Hasdeu, de data aceasta, vine cu Programul
Provocarea verii menit sa implice echipa de bibliotecari in dezvoltarea abilitatilor de lectura
activa, explorare creativa si aplicare a abilitatilor copiilor si nu doar, privind cele descoperite,
Tnvatate la si prin biblioteca.

Aderati la acest program! Cu siguranta, conceptul inovativ si original al Bibliotecii
Municipale ,B.P. Hasdeu” va va ajuta sa asigurati acel mediu laborios de formare a
competentelor necesare oricarui chisindauian si sa implementati, coerent si la unison,
Provocarea verii, asigurand antrenarea utilizatorilor-participanti in dezvoltarea abilitatilor
active, in explorarea creativa si gandirea critica.

Biblioteca Municipala ,,B.P. Hasdeu” stie mereu sa anticipeze necesitatile, sa inspire,
sa-si valorifice, atractiv si interactiv, spatiile pentru a va uimi! Echipa este gata sa lanseze
provocari inovative.

Vara incepe la Biblioteca Municipala ,,B.P. Hasdeu”.

Dr. Mariana HARJEVSCHI,

director general, Biblioteca Municipald ,,B.P. Hasdeu”
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INTRODUCERE

Revolutiile tehnologice ne oferd o rara oportunitate de a ne revizui, la nivel
fundamental, felul in care trdim, gandim si muncim. Suntem familiarizati cu schimbari de
perspectiva, cu schimbari de roluri, forme si metode de munca, cu schimbarea preferintelor
noastre si a utilizatorilor nostri. Modificarile pentru activitatea de vara la BM ,,B.P. Hasdeu”
aduc poate cea mai drastica schimbare/transformare de abordare, de atitudine si de
comportament fata de obiceiurile inradacinate adanc in fiinta noastra profesionala.

Schimbarea e in consens cu scopul anului 2019, identificat de directorul general
Mariana Harjevschi si asumat benevol de toti angajatii BM ,B.P. Hasdeu” de a oferi
chisinauienilor provocari educationale inovative... Programul ,,Provocarea verii” se inscrie si
completeaza substantial lista ideilor inovative lansate de BM in acest an. E si un raspuns
pozitiv la indemnul ONU de realizare a Obiectivelor de Dezvoltare Durabila si al celui mai
relevant instrument al Uniunii Europene, ,Skills Panorama”, care descrie dinamica locurilor
de munca si abilitatilor stringent necesare pana in 2030. Solicitate vor deveni priceperi si
competente ca:

Flexibilitatea mental3; STEM — Stiinta, Tehnologie,
Capacitatea de a rezolva probleme Inginerie si Matematica;

complexe; SMAC - Social, Mobil, Analitic si
Gandirea critica; Cloud;

Creativitatea; Cunostintele interdisciplinare.

Sociabilitatea;

Scoala nu acoper3 toate aceste competente. in schimb, biblioteca poate oferi ajutor
in dezvoltarea abilitatilor si calitatilor ce vor deveni necesare si cautate.

Programul estival ,Provocarea verii” cuprinde dezvoltarea majoritatii acestor calitati!
Orientat pe segmentele copii si parinti, programul ofera un evantai de activitati care vor
permite copiilor din Chisindau sa citeasca, sa cunoasca, sa afle, sa creeze, sa experimenteze,
sa exploreze, sa-si autoevalueze progresul propriu. Biblioteca Municipala ,,B.P. Hasdeu” va
oferi mii de activitati prin care copiii isi vor dezvolta si forma calitati de buni cetateni, vor
deveni mai descurcareti, mai inteligenti, mai creativi si mai puternici invatand prin joc si
experimente.

Biblioteca Municipala are potential si capacitate sa sustina acest program ambitios de
cunoastere si invatare si sa tina copiii si familiile interesate de dezvoltarea personala toata
vara. Biblioteca Municipala cu toate filialele (mari sau mici; specializate sau de cartier) si
sectiile, centrele metodologice se vor transforma intr-un imens laborator de invatare si
explorare, combinand resursele unice, spatiile creative, materialele necesare, competentele
si talentele angajatilor, a voluntarilor si a partenerilor pentru a oferi un format prin care
chisinauienii vor obtine abilitati necesare acum, in era digitald, si competente indispensabile
pentru viitor.

Inovatia este un continuum. Fiecare dintre noi, sef sau executor, trebuie sa ne
gandim la modul Tn care lumea se transforma si evolueaza, doar facem parte din acest
continuum. Ramane sa-l mai intelegem, sa-1 acceptam, sa-l exploatam pentru a crea o noua
valoare pentru chisinduieni. Inovarea este ,,0 cursa pentru viitor” cum spunea C.K. Prahalad
(lider teoretician in strategii). Singura modalitate de a ajunge in viitor este ca muncind sa ne
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dezvoltam o intelegere mai buna cu privire la felul in care se schimba lucrurile, sa planificam
raspunsul adecvat, iar dupa asta sa facem orice este necesar pentru a-l realiza. O incercare,
un test de a deschide noi oportunitati semnificative de dezvoltare a chisinduienilor este si
actualul program Provocarea verii, care se va desfasura sub sloganul Citeste. Descoperd.
Creeazad.

| ® Provocarea verii este primul program
inovativ care schimba optica viziunii asupra
relatiei cu utilizatorul, cu comunitatea: incetdm
sd mai oferim utilizatorului, chisinauianului
ceea ce avem. incepem sd oferim lucrurile de
care oamenii au sau vor avea nevoie.

Acest Ghid are ca scop orientarea si )

indrumarea bibliotecarilor in desfasurarea

programului estival, furnizarea resurselor

pentru realizarea activitatilor si oferirea unui

set de recomandari interesante, originale,

inedite, realizabile, care vor asigura continutul
agendelor pentru Provocarea verii.
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CAPITOLUL I. METODOLOGIA ORGANIZARII

Asa cum a demonstrat regele Knut cel Mare intr-o faimoasa legenda, punandu-si
tronul pe tarmul marii si facand efortul inutil de a opri mareea in crestere, nu putem spera sa
franam valurile schimbarii de neoprit. (desi, N.Y. Harari zice in ,Sapiens. Scurta istorie a
omenirii” ca nu vor aduce nimic bun pentru oameni aceste schimbari). Ele se vor produce
indiferent de ce gandim noi sau experti ca Harari, se vor produce indiferent de ce facem.

Un exemplu de mai incoace, din William Shakespeare (in lulius Cezar): ,,Ale oamenilor
treburi sunt chiar ca fluxul marii / Ce daca se carmeste cand unda se ridicd, / Ne conduce
drept la Fortuna... / Trebuie sa prindem curentul cand s-arata prielnic, / Sau sa pierdem toti
sortii de izbanda”. Optiunea noastra este sa exploatam, sa reactionam la aceste disruptii
numite schimbari. Nu putem opri valurile, dar putem invata sa facem surfing (Jon Kabat-
Zinn).

Biblioteca Municipala totdeauna era pe creasta valului. Acum schimbarile sunt
ametitoare si trebuie sa invatam sa ne mentinem pe valurile schimbarii:

v S3 invatam sa facem surfing (multi dintre bibliotecarii nostri sunt surferi de clasa);

v’ S3 ne dezvoltam abilitdtile de a observa si de a recunoaste tiparele in formare care ne pot
dezvalui unde poate fi lumea si biblioteca noastra in viitor;

v S3 ne cufundam in ceea ce se intdmpla chiar in acest moment;

v/ S3 asigurdm mentinea unei legaturi strdnse cu utilizatorii nostri, cu chisinduienii, cu
comunitatea, cu lumea;

v S3 intrdm in joc si sa Tncercam singuri sa facem ceva — ca s& dobandim o intelegere mai
viscerala a schimbarilor;

v/ S3 ne angajam cu regularitate in activitati care trezesc curiozitate intrdnd Th contact cu
tendinte, impresii si perspective noi;

v’ S3 conversam cu oameni din diferite domenii, grupuri demografice;

v’ S& vizitdm locuri noi si iesite din comun;

v’ S& ne interesam indeaproape de noile tehnologii;

v/ S& petrecem mai mult timp cu adolescentii si cu alti oameni care par sa simtd pulsul
schimbarii;

v’ S3 combindm si s& amestecam idei si domenii;

v’ Sa invatam despre ce e nou si despre ce urmeaza in domeniul nostru si in lume;

v’ S& citim!

Astfel, am putea sa transformam biblioteca intr-un loc perfect in care sa se intalneasca
oamenii care sunt ,cu un pas in viitor”; un loc in care liber pot combina si amesteca idei,
concepte, tipare, viziuni; un loc in care pot explora orice, pot testa orice, pot crea orice, un
loc in care sa musteasca noul, un loc in care viitorul este in prezent.

I.I. PRINCIPIILE ORGANIZARII PROGRAMULUI PROVOCAREA VERII
Desfasurarea acestui program se bazeaza pe cateva principii:
v A accesibilitatii sociale: oricine poate participa la provocarea verii indiferent de starea
sociald, de sanatate, de apartenenta etnica, de nivelul educational;
v' A accesibilitdtii intelectuale: continutul activitatilor este simplu si accesibil pe intelegerea
oricui; nivelele de dificultate sunt de la incepatori, novici la experti si maestri (fiecare are
libertatea sa aleaga nivelul preferat);
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v’ A accesibilitatii fizice: avem o prezenta fizica de invidiat — 27 de filiale in toate sectoarele
Chisindaului cu spatii moderne, resurse si tehnologii; Carnetul unic de cititor ofera
posibilitatea chisinduienilor sa utilizeze Programul unde le place cel mai mult;

v’ A diversitatii: Activitatile sunt diverse ca format, metod3, limba, subiect, abordare;

v’ A formarii grupurilor prin inscriere;

v A echilibrului: echilibru intre forme si continut; echilibru in facilitarea si dinamica
grupurilor; marimea grupurilor (maxim 15-20 copii si parinti (daca doresc) si durata (doua
saptamani).

Nota. Ar fi ideal sa formam grupuri omogene ca varsta si limba de comunicare. Si daca

avem mai multi copii, facem doua sau trei grupuri dupa criteriul de varsta (0-5 ani; 6-13) si

doua sau trei Agende-program diferite. Nu uitam de parinti, bone, bunici care pot participa
alaturi de copii sau pot avea o alta Agenda-program.

I.1Il. ORGANIZARE S| COORDONARE
Programul va fi ghidat de sectiile metodologice de specialitate ale BM si coordonat de
catre directorii adjuncti de profil, fiecare avand contributia sa:

Profilul Cercetare Inovatii:

v’ Elaborarea Ghidului metodologic pentru bibliotecari;

v’ Elaborarea Ghidului Exploratorului (varianta de promovare);

v’ Elaborarea (in colaborare cu BC si Filiala M. Dragan) a Agendei-model pentru o biblioteca
mare si pentru una mica);

v’ Publicarea pe retelele sociale a materialelor de suport in desfasurarea programului
(articole, idei, inovatii, recomandari de tipare, de lecturi, a unor puncte de vedere pe
marginea desfasurarii in regim real s.a.) — trei postari saptamanal;

v’ Participarea, in persoana (angajatii din sectiile de profil — Studii si cercetari, CNEPB,
Activitate editoriala) in activitatile Programului cu contributii de cercetare, sondare,
instruire, redactare, publicare in revista de specialitate a celor mai bune practici si
evenimente;

v' CNEPB va asigura procesul formativ pe tematica componentelor Programului prin
formatorii BM si invitati daca vor fi solicitari de subiecte pe care inca nu le practicam:
instruiri la cerea filialelor; instruiri la subiecte noi ca STEM, Exploratorium, instruiri pentru
forme si metode inovative de prezentare, promovare, de dezvoltare a creativitatii, de
elaborare curricula etc.

v’ Sectia activitate editoriald va asigura redactarea materialelor de promovare pentru a
demonstra inteligenta gramaticala a BM.

Profilul Lectura publica, Servicii, Promovare:

v Monitorizarea non-stop a desfdsurdrii programului: elaborarea unor cronici zilnice,
sinteze saptamanale; interventii cu precizari, recomandari, postari de sustinere, incitare,
inspirare, incurajare si motivare a bibliotecarilor (zilnic cu un Tndemn la actiune,
obligatoriul);

v’ Organizarea Turneului lecturii — supraveghere, interventii, recomandari, contabilizari;

v' Prezentarea consistentd, profesionistd, sistemicd, onorabild a Programului pe pagina FB si
alte retele, pe Blogul BM, revistele BiblioPolis, BiblioCity;

v’ Elaborarea materialelor promotionale printr-un design modern, inovativ, atractiv — afis
(afise), slogan, semne de carte, flyere, ghiduri diverse pentru utilizatori despre program,
tipizate utilizate in cadrul Programului (carnet-agenda, forme de contabilizare lecturs,
alte forme grafice si infografice de promovare);
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v/ Asigurarea cu cantitatea necesard de materiale promotionale pe tot parcursul desfasurarii
Programului;

v Monitorizarea utilizdrii corecte a Titlului, Sloganului, a Textului despre program, a
fonturilor utilizate si a altor materiale promotionale);

v’ Redactarea si actualizarea celor 90+ motive de a utiliza biblioteca cu idei si motive noi;

v’ Crearea unui grup inchis pentru maximizarea monitorizarii Provocdrii verii. Bibliotecile vor
posta mai intai pe blog, pe pagina lor, pe alte platforme, apoi in Grupul inchis,
PROVOCAREA VERII. Alte postari decat cele din program nu se admit.

Profilul Tehnologie si resurse informationale:

v’ Elaborarea listei de literaturd-suport pentru buna desfasurare a Provocdrii veri;

v’ Elaborarea unor sugestii, recomandari de valorificare a tehnologiei in cadrul Provocdrii
verii;

v Monitorizarea activitatilor Tehnologie;

v’ Reflectarea activa, echidistanta a programului pe site-ul BM si pe blogul BM;

v' Furnizarea activitatilor de instruire a bibliotecarilor pe tematici noi din Tehnologie.

Profilul Monitorizare, Evaluare, Resurse materiale:

v’ Asigurarea cu materiale, in cantitati necesare bunei functionari / desfasurdri a
programului (vezi Capitolul IV.11);

v" Asigurarea cu obiecte / atribute / suvenire de motivare, incitare, atragere, gratificare a
rezultatelor participantilor;

v Monitorizarea non-stop a desfdsurarii programului: elaborarea unor cronici zilnice,
sinteze saptamanale; interventii cu precizari, recomandari, postari de sustinere, incitare,
inspirare, incurajare si motivare a bibliotecarilor (zilnic cu Indemn la Actiune, obligatoriu!);

v’ Elaborarea unor instrumente de evaluare a activittilor pe componentele Programului:
Lectura, Explorare, Creare;

v’ Publicarea rezultatelor evaludrii pe retele, in BiblioPolis, BiblioCity;

v’ Colectarea ideilor referitor la organizarea evenimentului final (format, dat3,
componente).

L.III. PLANIFICARE, IMPLICARE, PARTICIPARE
Cea mai eficienta cale de organizare si desfasurare a Provocdrii este elaborarea unei
Agende-program pentru doua saptamani.

Elaborarea unei Agende-program include urmatorii pasi:

v Documentarea: identificarea literaturii disponibile in biblioteca dvs. pe tematicile
Provocdrii verii;

v’ Consultarea, impreuna cu echipa, asupra activitatilor preconizate;

v’ Elaborarea continutului Agendei. Asa cum scopul Provocdrii verii este invatarea, prin joc,
creare, experimentare, explorare, lecturd, Agenda ar trebui sa fie in forma unui
curriculum cu metodologie, cunoscuta de dvs., ca agenda formatorului (veti primi un
model de Agenda);

v’ Elaborarea unei Agende de promovare numitd si Calendarul Provocdrii sau Agenda
participantului (veti primi modelul unei Agende-program de promovare). E o varianta
simpla, scurta a Agendei-curriculum;

v Agenda-program trebuie sd contind toate componentele Provocdrii estivale, structurate in
trei mari componente Lecturd, Explorare, Creatie, conforme sloganului: Citeste.
Exploreazad. Creeaza.
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v’ Lectura, Creativitatea, Tehnologia si activitatile STEM vor fi atribute obligatorii in cele trei
componente mari ale programului;

v' Agenda-program poate fi elaborata dupad modelul recomandat sau poate fi elaborata
dupa chipul si asemanarea bibliotecii, dar respectand toate componentele Provocadrii;

v’ Continutul agendei poate fi bazat pe recomandarile oferite de acest Ghid, dar poate fi
unul original, inedit, cu amprenta bibliotecii dvs., dar respectand toate componentele
Provocadrii;

v’ |dentificarea unui numar dezirabil de voluntari (doi, trei la fiecare componenta);

v’ Instruirea voluntarilor in baza acestui Ghid; se incurajeaza participarea voluntarilor la
elaborarea Agendei;

v’ |dentificarea partenerilor (méacar 1, 2, 3) la fiecare grup de participanti sau pentru
programul integral;

v’ Elaborarea unui comunicat de presa despre implicarea bibliotecii dvs. in Provocarea verii
si distribuirea pe retele, in scoli, gradinite, curti, cutii postale ale caselor; la institutii, la
radio, TV etc...

v’ Elaborarea unui set de materiale promotionale proprii (semne de carte distincte, afise
pentru fiecare zi cu programul zilei, cu o foto de grup, din ziua precedenta, cu un citat sau
doua ale impresiilor participantilor, flyere originale, invitatii creative;

v’ Atragerea copiilor la program din randurile cititorilor, convingdndu-i sa participe;
conversand telefonic cu parintii, buneii, bonele;

v’ Lansarea programului! (original, inedit, inventiv — la latitudinea dvs.);

v Promovarea si diseminarea (Vezi capitolul IV).

Programul Provocarea verii are ca scop
dezvoltarea competentelor, abilitatilor de a
crea, explora, inova si de a le aplica in viata de zi
cu zi. Participantii inscrisi la Provocarea verii pot
lipsi unele zile, abandona pe un timp programul,
pot reveni in grupul urmator. Bibliotecarii
monitorizeaza prezenta si urmaresc procesul de
formare a competentelor (invatare) si a
procesului de aplicare (creare de produse).
Pentru o mai buna monitorizare si celebrare a
rezultatelor participantii la Provocarea verii vor:
v Completa zilnic o agenda cu sarcini (exercitii, teste) elaborate si oferite de bibliotec3;
v’ Elabora un portofoliu cu realizari personale din timpul verii (fotografii, notite din jurnal,
citate din cartile lecturate, colectii de obiecte, creatii confectionate etc.).

Bibliotecile sunt libere sa-si aleaga
activitatile;, formele, metodele de
continut, dar e obligatoriu sa acopere cele
trei componente ale sloganului:

Lectura. Explorare. Creatie.

Bibliotecile pot sa aleaga o dominanta,
dintre cele trei, in functie de capacitatea si
potentialul. profesional. Ca dominanta
unele biblioteci isi pot alege Lectura,
altele, Explorarea sau Creativitatea.
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CAPITOLUL Il. RECOMANDARI METODOLOGICE

Il.1. CITESTE

¢ e

Aceastd componentd a Programului Provocarea verii nu necesitd formarea unor ]
abilitati profesionale specifice — toti le detinem, le practicim, ne simtim siguri la acest
capltol Unica cerinta — sa fie inovativa ca abordare si realizare. 4

- In domeniul biblioteconomic bantuie parerea c3 cineva inghesuie cartea mai spre i
coada preocuparilor bibliotecii. Dar nimeni decat bibliotecarii nu o pot face sa fie in frunte. ,'
Provocarea verii incepe cu lectura. Faceti-o cu plicere, pasiune, competents, intereé'{.’
profesional. Conferiti-i suflet, urgentd, nu asteptati sa ceara cineva lecturd, anticipati, i
recomandati, implicati-va. Faceti-o cu un scop (stabilit de Programul Provocarea verii) -
educatia lecturii. Lectura si tehnologia nu se exclud, dar colaboreaza si comploteaza ca s-0
faca mai atragatoare, mai captivanta (asta o dovedesc cartile inspirationale recomandate in
acest ghid: ca design, ca executare tipograficd, ca procesare si expunere de continut. Cate
aplicatii exista care ne permit sa promovam cartea... Cate aplicatii exista care ne ajuta sa ne
sporim viteza de lecturd, sd pronuntam corect, sd ne dezvoltam dictia, vocabularul etc. (le =
regasiti in recomandarile din cadrul componentelor Provocdrii verii.

Programul Provocarea verii se bazeaza pe o arhitectura cognitiva compusa din joc,
explorare, experiment, test, lecturd, creare prototipuri de diverse produse, care asigura un
eficient proces de invatare.

Nu confundam lectura din Programul Provocarea verii cu ceea ce se petrece deja in
biblioteca — ore de lectura, dezbatere carti, lecturi, programele , Batalia cartilor” si ,,Chisinaul
citeste”. Acestea isiiurmeaza calea, recomandati la cat mai multi sa adere la ele, dar ceIeIaIte,'L
le sistati pe timp de'vara.

Provocarea verii va include o altfel de lectura. : x:.

Se vor citi carti de stiinta populara, povesti cognitive pentru segmentul de varsta 0-5

i, povesti exploratoru pe potriva segmentului de varsta 6-14 ani si povesti educationale si
cu talc pentru parinti, bunici, bone; P

Se vor citi carti despre descoperiri, mistere; despre cum functioneaza lucrurile,
despre cum se creeaza lucrurile, despre experimente; :

Se vor citi carti din colectia STEM (stiinta, tehnologie, inginerie, arta si matematica). .-

Orice activitate — joc, experiment, explorare — pentru cunoasterea si experimentarea
subiectelor stiinta, tehnologie, inginerie, matematica — va fi precedata de lectura! ey

Fiecare participant va citi zilnic cate 20 de minute. Asta nu Thseamna ca in tlmpul "3
Programului nu puteti sa va mai preocupati de lectura. B

Organizati:

4 Ateliere de dictie, de pronuntie, de vitezd a lecturii; Concursuri de memorare a
textelor de tipul: fisierele finalizate sunt rezultatul, fie al multor ani de studii stiintifice, fie al ?
experientei anilor, fie mai ales al amdndurora. Cati de F ati descoperit? Cel mai frecvent
raspuns este ,trei”. Raspunsul corect este ,sase”;

4

.ji "

v Ateliere de tipul ,,Cum sd scrii o carte de aventuri”. Nu trebuie sa fii scriitor.
Dar poti invita un voluntar. Suportul, cum se face, pas cu pas, este volumul omonim pe care
il veti primi;
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4 Ateliere de tipul SCAMPER: Luam un text, citim, apoi aplicam tehnica
SCAMPER pentru a scrie textul nostru (SUBSTITUI ceva, COMBIN ceva, ADAPTEZ ceva,
MARESC, MODIFIC ceva, PUN in alt context sau in alt scop; ELIMIN ceva, RASTORN,
REARANJEZ). SCAMPER se bazeaza pe ideea ca orice lucru nou este o modificare a ceva ce
exista deja. Egal ca sens cu Cdrtile se scriu din cdrti si Tot ce trebuie a fost deja inventat, noi
doar imbundtdtim (Secretele creativitdtii. Fii genial!, de M. Michalko,p. 96-99).

Utilizati oriunde si oricand tehnici de tipul Folosirea cuvintelor aleatorii (descriere si
exemple in ,Secretele creativitatii. Fii genial!” de M. Michalko, p.142-150) sau Combinarea
cuvintelor; Combinarea cuvintelor cheie din textul citit; buna e si Tehnica lui da Vinci
(aceeasi sursa, p.111-135).

Aspectul inovativ al Programului Provocarea verii este focusarea pe educatia lecturii.
Lectura va fi prezenta zilnica a tuturor activitatilor, va fi in rol de Regina Luminii in
Programul Provocarea verii (v-ati amintit-o, din povestea , Pasarea albastra”?).

Programul mai are un deziderat spre care tinde — sa motiveze copiii, parintii, buneii,
bonele sa nu lase lectura pe timp de vara, sa nu-si diminueze performanta lecturii, mai mult
chiar, s o creasca. n acest scop este gandit Turnirul Lecturii. Fiecare copil inscris in program
isi va asuma angajamentul de a citi zilnic minimum 20 de minute.

Programul provoaca chisinduienii sa se reorienteze de la lectura obligatorie spre o
lectura exploratorie, propunand un set de peste 200 de titluri de carte prin care vor
descoperi lucruri interesante din stiinta, tehnologie, inginerie, arta, matematica; vor explora
enigmele universului, pamantului, cosmosului, arhitecturii; vor afla multe lucruri
necunoscute despre Lumea animala si Lumea vegetala, despre experimente amuzante si
enigmele fizicii, chimiei, matematicii, tehnologiei.

Pentru a face Turnirul lecturii mai amuzant si democrat printre tematici serioase
putem include si abordari deocheate: citim o carte ecranizata; o carte cu mai putin de 100 de
pagini; carti cu aceeasi culoare de copertd; carti publicate Tnh acest an (2019); o poveste;
carte audio; carte electronica s.a. Lista poate continua, iar marimea si atractivitatea ei
depinde de creativitatea si inventivitatea noastra.

16




Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza!

I.1l. CREEAZA

Creativitatea presupune eliberarea mintii pentru a privi lucrurile intr-un mod diferit.
Programul Provocarea verii este bazat pe o metodologie sistematica pe care o vom folosi in
fiecare zi pentru a le imbunatati participantilor la provocare, in mod lejer, spectaculos, ludic,
capacitatea naturala de a crea si inova.

Fiecare om, copil vrea sa fie mai creativ. Provocarea verii ii va ajuta pe participanti,
dezvaluindu-le strategii simple prin care/isi vor elibera creativitatea nativa, invatand
totodata, cum sa o valorifice la locul, de munca; la seoala, in viata de zi cu zi. Colectia Cum sd
fii mai inteligent include sase carti: 50 de teste pentru a gdndi creativ; 50 de teste pentru a
gdndi vizual, 50 de teste pentru a gdndi lateral, 50.de teste.pentru a géndi rapid, 50 de teste
pentru a gdndi tactic, 50 de teste pentru a géndi logic — care dezvolta aceste competente
actuale de adaptare si convietuire la/cu schimbarile.tehnologice, rezolvarea problemelor si
responsabilitatilor prefesionale.

Programul e praiectat sa ofere oricui si oriunde abilitatile de a genera idei si crea
potentialul de'a le implementa.

Fara creativitate nu-inveti Tehnologie, STEM, Explorare, nu scrii o carte, un eseu, un
mesaj; nu confectionezi si nu. inventezi nimic. Creativitatea e prezenta in toate
componentele si in toate-preocuparile vietii noastre. Asa cum STEM este prezent in
Creativitate, Explorare, Tehnologii, ‘Lecturd. Asa, cum Tehnologia.este omniprezenta in
componentele-STEM, Explorare, . Tehnologie, Lectura. Asa cum doar prin lectura invatam
STEM, Explorarea, Tehnologia. Ele se interpatrund, se completeaza, una_pe alta folosind
aceleasi tehnici prin care le invatam. Greu de delimitat. Ele functioneaza doar-in_complex.
Exemple gasiti in toate aceste componente/compartimente ale acestui ghid:

Puteti organiza ateliere diverse precum:

v Atelier ,Micul.magician”: o' moneda capricioass, ghiceste cartea aleasa;.harta sau
fotografie magica, un portmoneu indoielnic, noduri pe servetel, o adevarata cutie falsa, jocul
nodurilor [1, p. 12-19, 22-23], [2, p. 102-115];

v Atelier de jonglerie [1, p. 28-29];

v’ Atelier de instrumente improvizate [1, p. 30-31];

v’ Atelier ,Teatrul umbrelor” [1, p..32-33]: elaborarea unui scenariu de piesa de teatru
si prezentarea in comun;

v’ Atelier de film: filmarea si prezentarea unui fimulet [1, p. 40-43, 46-47];

v’ Atelier Harta familiei: elaborarea unui arbore genealogic [1, p. 56-57];

v’ Atelier de pictura: tehnici de colorare (elaborarea catorva desene folosind diferite
tehnici) [1, p. 76-77].

Sursa: Mega activitdti — Enciclopedie Nathan. Bucuresti: Enciclopedia RAO, 2004.

Alte recomandari creative:

v’ Creeazd un maiou fabulos cu amprenta ta;

v Transformd o geantd simpla intr-o opera de artd multicolord, metoda ( vopsire cu
markere...);

Creeaza o morisca de vant cu clopotel si descopera sunetul cu ajutorul vantului;
Descopera arta invatarii.culorilor de apa;

Povesteste istorioare despre creta (arta cretei, jocuricu creta);

Bratari din margeluse curcubeu. Bratara Provocarea veriil;

Deseneaza cu creioanele de ceara si vopsele'de apa;

Aduna floricele de arbusti din curte, formeaza ikebane;

Afla despre constelatiile verii si pregdteste o decoratie stelara ( poster);

Aduna materiale reciclabile casnice si transforma-le in ceva frumos, util si nou;
Orienteaza participantii sa foloseasca la experimente;la ateliere de creatie, la sarcini
personalizate materiale reciclahile, astfel sustinand.Obiectivele de Dezvoltare Durabile.

AN NI N U N N N N
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I.11l. DESCOPERA

»Atunci cand cresti, exista tendinta sa ti sa spuna cd lumea e asa cum e, iar viata ta
inseamna sa traiesti in cadrul acestei lumi. Sa incerci sa nu te lovesti de ziduri prea mult...
Aceasta e o viata foarte limitata. Viata poate fi mult mai larga odata ce descoperi un fapt
simplu, iar acesta e ca toate lucrurile care te inconjoara si pe care le numesti ,viata”... le poti
schimba, le poti influenta... le poti modela. Probabil ca acesta este cel mai important lucru.
Sa te descotorosesti de notiunea eronata conform careia viata este acolo, iar tu vei trdi in ea
si, in schimb, sa o imbratisezi, sd o schimbi, sa o imbunatatesti, sa-ti pui amprenta asupra ei...
: ti‘acest Iucru nu vei mai fi niciodata acelasi...” (Stive Jobs) El a rezumat foarte

AT,
A g 8

jul in care isi imagineaza cd ar trebw sa fle. ,Ei inventeazi. Tsi |mag|neaza...
3. Inspird. Tmping Tnainte specia umana si chiar cred c3 pot schimba

vatorii nostri cu siguranta vor remodela recomandarile propuse, construindu-si
propria ,,opera”, punandu-si amprenta personala a bibliotecarilor, a bibliotecii...

Cel mai bun suport pentru aceastd vara este cartea In naturd: Jocuri si activitéti de
explorator. E un manual al exploratorului! BiblioteCérii doar s-o citeasca si sa faciliteze
procesul explorator: ce putem descoperi pe malul unu| lac, Tn padure, in jurul bibliotecii. E o
agenda gata™de implementare. Participantii Tsi \lor dezvolta competente de observare,
descoperire,®cercetare. Ca produs final partmpantu pot crea lerbare (Herbarium) sau
Insectare (Insectarium). Pentru Insectarii pot fi folosite cutiute mici, cel mai econom mod sa
folosim cutii de chibrituri pe capacul cutiei lipind fotografii cu insecta respectiva) iar pe
spatele cutiei — descrierea biologicd a insectei; pot fi elaborate ierbare si insectarii
individuale, personalizate si colective: Provocarea verii, lerbarul meu si numele
participantului sau lerbarul grupului |, ,Ovidius”. Alte activitati, disparate, despre
exploatarea, experimentarea, testarea naturii gasrerm volumul 365 de activitdti de stiinte ale
naturii (Bucuresti: Aramis Print, 2015). i ;

Un subiect aparte al Provocdrii verii este eprorarea si cunoasterea mai buna a
Chisindului. Tn acest scop vd recomandam:

4 ,Natura orasului” — explorarea fotograflca (cu aparatul foto sau telefonul
mobil) a fenomenelor naturii, a vietatilor (pasafipinsecte, animale) si a plantelor din oras.
Clasificarea, datarea, comentarea si expunerea n‘!mllor obtinute;

4 LArhitectura orasului”’— exploraré;fa‘: -fbtogra’ficé a elementelor de arhitectura
din oras: fotografierea cladirilor, a elementelo@'ﬁd_e compozitie arhitecturala (usi, ferestre,
fatade, garduri etc.). Clasificarea, datarea, comentarea si expunerea imaginilor obtinute;

4 ,Memoria orasului” — elaborarea unei harti a monumentelor si a locurilor de
importanta culturala si stiintifica din capitald: fotografierea si prezentarea datelor, explicarea
denumirilor teatrelor etc. (personalia: N. Sulac, M. Biesu, E. Loteanu, M. Eminescu etc.)

v »Drumurile orasului” — calatoria cu cel putin trei-cinci rute de troleibuz sau
autobuz si notarea impresiilor intr-un jurnal de calatorie (agenda);

v »lstoria orasului” — cercetarea legata de semnificatia si istoricul denumirii
strazilor din cartier: elaborarea unei harti si a unei liste cu strazi etc.;

v »Strada mea” — un filmulet, poveste digitald; cercetarea strazii pentru a
identifica ce se afla (institutii, placi comemorative, transport public, monumente, intersectii)
pe strada respectiva, ce lungime, cum se numea, cand a aparut pe harta Chisinaului. Suport
informational: Chisindu: Bulevarde, strdzi, piete, parcuri: ghid enciclopedic.

Pentru cunoasterea patrimoniul cultural, arhitectural si istoric al Chisinaului,
descoperirea orasul prin diferite modalitati, oferirea resurselor relevante despre capitala,
pot fi organizate urmatoarele activitati:
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v’ Promenada prin oras - vizitarea locurilor cu valoare istoricd, culturald prin
organizarea excursiilor in sector (strazi, parcuri, scuaruri). Fiecare vizita / excursie va avea o
tematica stabilita de biblioteca. Pentru vizitele la Parlament este necesara o inregistrare
prealabila a grupului (max. 15 persoane)
http://www.parlament.md/Program%C4%83rivizite/tabid/252/language/en-
US/Default.aspx. Excursia la Parlament se organizeaza o data pe luna.

Cu o zi Tnainte de vizita la Muzeul orasului bibliotecarul vorbeste copiilor despre
originile orasului.

fn ultima duminicd a lunii pot fi organizate excursii gratuite In muzeele orasului
(Muzeul de Istorie, Muzeul de arte plastice, Muzeul de Etnografie etc.). Dupa excursie pot fi
organizate discutii despre obiectivul vizitat.

v Ce stii despre orasul tdu? sau Descoperim orasul prin joacd — cunoasterea orasului
prin setul de teste (quiz) interactive, concursuri intelectuale, curiozitati despre istoria
orasului, personalitdati, monumente, strazi etc. folosind diferite aplicatii: Playbuss,
Lerningbuss, Powtoon etc. Suport: 100 de curiozitdti ale Chisindului / 100 ao6onbimHbix
¢akmos o KuwuHese https://orasulmeuchisinau.wordpress.com/2018/10/08/stiati-ca-100-fapte-
intersante-despre-chisinau/, depistate din diferite surse (carti, internet) si selectate dupa
criteriul — informatii curioase despre Chisinau:

Cunoasteti Chisinaul! goo.gl/\WnQugp

Stiati ca? goo.gl/rVjt8v

Cat de bine cunoasteti strdzile Chisindului? https://learningapps.org/view5496989
Kak xopowo 8bl 3Haeme yauybl 20poda? https://learningapps.org/view5557812
Ghiciti edificiile din Chisindu! goo.gl/i6xv32

Y3Hnaem Kuwiures! goo.gl/mgkfe)

Recunoastem Chisindul dupd imagini goo.gl/bRBAX7

v' Explordm orasul — joc urban cu suportul Ghidului strdzilor. Bibliotecarul prezintd
Chisindu: bulevarde, strdzi, piete, parcuri: Ghid enciclopedic, explicand structura lui si
accentuand importanta indexurilor auxiliare pentru identificarea informatiilor. Participantii
se divizeaza in doud echipe concurente. Castigatoare este echipa care raspunde la toate
intrebarile de mai jos corect.

v' Explordm orasul prin Quest — un joc jucat de catre participanti grupati in echipe, care
descopera orasul raspunzand la sarcini secrete mtr -0 formd interactivd. Un exemplu de City
guest — Gradina Publica ,Stefan cel Mare”. ‘:

v Invatd sd elaborezi / creezi un semn de carte despre Chisindu — participantii

..;tmpreuna cu bibliotecarul selecteaza informatii: poezii despre Chisindu, cantece despre oras,

’f?-o]{:ate tablouri etc. din colectia bibliotecii, care vor fi utilizate pentru semnul de carte creat
in programe grafice (Canva, Publisher, Photoshop) si semnat de autor. Patru din cele mai
reusite semne de carte vor fi multiplicate pentru turistii / excursanti in cadrul serviciului
BiblioTur. Semnul de carte poate fi elaborat pe parcursul lunii.

v’ Chisindul magic - participantii pot filma, fotografia diferite aspecte ale orasului (flori,
copaci, garduri, anotimpuri, fenomene natural etc.), crea un videoproiect / fotoalbum (pe
diferite platforme online). Cele mai reusite creatii vor fi publicate pe canalul Youtube al BM,
pagina de Facebook, alte retele.

v'  Asambleazd o clddire din Chisindu utilizind Puzzle — poate fi organizat un
minicampionat de asamblare a puzzle-urilor. Imaginile pot fi selectate la alegerea
bibliotecilor (pot fi propuse cinci imagini).

v" Resursele recomandate va vor ajuta la gasirea ideilor bune, noi, creative de explorare
si la identificarea altor subiecte. Explorati creativ resursele!



http://www.parlament.md/Program%C4%83rivizite/tabid/252/language/en-US/Default.aspx
http://www.parlament.md/Program%C4%83rivizite/tabid/252/language/en-US/Default.aspx
https://orasulmeuchisinau.wordpress.com/2018/10/08/stiati-ca-100-fapte-intersante-despre-chisinau/
https://orasulmeuchisinau.wordpress.com/2018/10/08/stiati-ca-100-fapte-intersante-despre-chisinau/
https://goo.gl/WnQugp
https://goo.gl/rVjt8v
https://learningapps.org/view5496989
https://learningapps.org/view5557812
https://goo.gl/i6xv32
https://goo.gl/mgkfeJ
https://goo.gl/bRBAx7
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II.IV. TEHNOLOGIE

Inteligenta artificiala. Realitate augmentata. Masini care se conduc singure.
Computere portabile. Drone aeriene. Pentru multi dintre oameni viitorul a venit mai
devreme decat se asteptau. Acum aveam telefoane inteligente, flexibile, imprimante 3D,
exoscheletele robotice, masini electrice, termostate inteligente, software de recunoastere
vocala, aplicatii aproape pentru orice, afisaje holografice, ,internetul obiectelor” roboti
umanoizi, celule stem create artificial, biomateriale.... Lista devine din ce in ce mai uimitoare
cu fiecare zi ce trece. Acestea nu sunt lucruri care apartin domeniului stiintifico-fantastic.
Sunt lucruri care se afla deja aici. Sunt lucruri reale si normale pentru noi. Peste 10 ani, in
viata noastra, vor fi tehnologii si mai sofisticate.

Activitatile din programul Provocarea verii se bazeaza pe formarea competentelor
digitale ale copiilor de diferite varste (5-14 ani).

Pentru a face vara mai interesantd, mai creativa; pentru a familiariza copiii cu bazele
programarii - codul, utilizarea lui; pentru a crea jocuri proprii si a le partaja cu prietenii; a
crea animatii In baza propriilor istorii; a cunoaste aplicatii care vor fi utile in procesul de
invatare; a exersa si a dezvolta cunostintele; a crea un robot si multe altele — activitatile
pentru copii pot include:

Ora de coding, utilizand platforma de invatare code.org. — aici puteti alege jocurile
conform limbii de comunicare. Cursurile sunt destinate copiilor de la varsta de 4 ani+.
Participantii vor descoperi partea ascunsa a jocurilor.

Exemple:

a) Lightbot: un joc caré cere jucatorilor sa foloseasca logica de programare
pentru a rezolva puzzle-uri. Copilul afla mai multe despre conceptele de baza de codare si
poate ghida robotul Lightbot sa lumineze toate placile albastre din fiecare nivel (pentru
prescolari de la 4-6 ani); Sarcina principala este de a proiecta calea robotului cu ajutorul unor
comenzi simple. Sarcina parintelui este sa explice copiilor ce inseamna imaginile. Nu este
cert ca un copil care joaca Lightbot va deveni un dezvoltator renumit, dar cu sigurantd va
fnvdata cum sa planifice actiuni si sa creeze nisteralgoritmigsimpli. Dezvoltatorii ofera o
versiune mai complex pentru copiii de 9 ani+. Parintii, de altfel, pot participa in crearea
traseelor. Robotul este destul de amuzant si va place copiilor si destul de serios ca sa nu-i
deranjeze pe adulti. Jocul este disponibil pe toate browserele moderne: tabletda Android,
iPad, telefon Android, iPhone. e

b) Kodable: un joc care introduce copiii de 5+ in conceptele de baza ale programarii
etc. Creatorii Kodable sustin ca jocul lor este disponibil pentru copiii de doi ani. Codul poate
fi invatat mai devreme decat literele. Chiar si copiii pot ghida prin labirint ,fetele” amuzante,
si, Tn acelasi timp, cunoaste elementele de baza ale programarii, indicdnd succesiunea
actiunilor. Instructiunile sunt facute cu ajutorul graficii, astfel incat copilul, fara a citi, sa
inteleaga logica miscarilor. Kodable este recomandat pentru studiul informaticii in scoala
primara: profesorii si parintii pot monitoriza procesul de invatare, pot stabili nivelurile de
complexitate si pot monitoriza progresul. Un inceput minunat pentru cei mici.

Planul unei lectii - https://dashboard.kodable.com/#/kcurriculum/lesson/103/

http://resources.kodable.com/public/KodableGettingStartedGuide.pdf

Creeazd personajul tau cu ajutorul real JavaScript. O activitate pentru copii mai mari.

Un plan de lectie:

Vocabular

Variabila: O informatie variabila stocheaza intr-un program si controleaza iesirea
programului (ceea ce vede utilizatorul).



http://code.org/
https://dashboard.kodable.com/#/kcurriculum/lesson/103/
http://resources.kodable.com/public/KodableGettingStartedGuide.pdf
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Valoare: O valoare este informatia stocata intr-o variabila si poate fi scrisa ca text
(siruri de caractere) sau numere (intregi).

Proprietdti: Caracteristicile care descriu un obiect. in clasa Dog, o proprietate ar fi
culoarea cainelui.

Introducere - 10 minute

Deschideti lectia vorbind despre ideea de caractere si trasaturi de caracter. Utilizati
exemplul caracterelor din carti, filme si jocuri. Identificati unele dintre trasaturile
caracterului lor.

Dati un exemplu de personaj dintr-o carte si descrieti trasaturile fizice ale
personajului. Afisati trasaturile fizice, sentimentele si motivatiile personajului din exemplul
respectiv.

Ganditi-va, asociati-va.

Ganditi-va la un personaj dintr-o carte pe care o cititi chiar acum. Tmpéart3siti cateva
trasaturi fizice cu partenerul dvs.

Explicati-va ca astazi accentul se pune pe personajele din jocuri si vom proiecta si
apoi vom aduce la viata caracterul nostru propriu pentru Ora de Cod!

Discutati despre trasaturile lui blueFuzz, de la Kodable, ca exemplu de caracter de joc
(acest lucru va aparea si in aplicatie ca o sugestie):

,Faceti cunostinta cu Blue Fuzz! Blue este membru al familiei Fuzz. Fuzzii sunt straini
blanzi care doresc aventura. Fuzzile sunt o specie de creaturi curioase, naturale, care se
dezvolta in cunoastere. Sunt creaturi rotunde, pline de culoare, cu ochii mari. Fuzzile sunt
cele mai fericite atunci cand explora si invata. Bluefuzz are blana scurtd, albastra, pe tot
corpul sau rotund, mic. Are ochi albastri mari.si un zambet feartesmare. Lui Fuzz albastru fi
place sa exploreze si sa intalneasca alte creaturi atat de mult incat a decis sa implice intreaga
familie Tn aceasta aventura. Blue va gasi solutii pentru orice provocare. De multe ori trebuie
sa ceri ajutor de la familie sau sa lucrezi cu noi prieteni pentru a rezolva problemele. Blue are
poftd de cunostinte si de aventura, ceea ce il. motiveaza, atunci® cand lucrurile sunt
complicate”.

Explicati faptul ca participantii vor proiecta si apoi isi vor construi propriul caracter
fuzz in cod.

http://resources.kodable.com/public/2018 hoc byof final handout.pdf

c) Laborator de joacad. Creeaza o poveste sau un joc cu Play Lab! Fa animalele, piratii,
zombi, ninja si multe alte personaje sa se miste, sa scoata sunete, sa acumuleze puncte si
chiar sa arunce mingi de foc. Clasa 2+ . Blocuri

d) Star Wars: construirea unei galaxii cu ajutorul codurilor (cl. 2);

e) Regata: aflati cum sa faceti un joc de curse cu barca. Jucatorul foloseste mouse-ul
pentru a naviga pe o barca spre o insula deserta, fara a intra in obstacol (cl. 2);

Scratch: creeaza o animatie care vorbeste, un joc, animeaza un nume, creeaza o
felicitare prietenului, animeaza o zana, inregistreaza un sunet, creeaza istorii etc.
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=all . Pentru instruirile in limbajul de
programare Scratch vor fi de folos cartile: Curs de programare pentru copii : de la limbajele
Scratch si Python la conceperea de jocuri / Carol Vorderman ; trad. din Ib. eng. Georgiana
Harghel. Bucuresti: Litera, 2015, si Informaticd si TIC: Prezentari in PowerPoint si Prezi; Jocuri
si modelare 3D in Minecraft si MakeCode; Lumi virtuale in CoSpaces; Programare si jocuri 2D
in Scratch. Bucuresti: Corint Books, 2018.

Robotica construieste un robot pe <care il vei |utiliza pe lund -
http://russianrobotics.ru/upload/iblock/982/982cbc4c8d3d4f05bf9e0b6fbd074e8f.pdf



http://resources.kodable.com/public/2018_hoc_byof_final_handout.pdf
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=all
https://catalog.hasdeu.md/cgi-bin/koha/catalogue/detail.pl?biblionumber=330187
https://catalog.hasdeu.md/cgi-bin/koha/catalogue/detail.pl?biblionumber=336538
http://russianrobotics.ru/upload/iblock/982/982cbc4c8d3d4f05bf9e0b6fbd074e8f.pdf
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Tnvati sa folosesti aplicatii Android pentru a:

Crea o istorie (banda desenata) cu
ajutorul aplicatiei Canva,
http://writecomics.com/,
https://www.makebeliefscomix.com/crea
te-comix-demo/;

Crea povesti digitale cu Power
Director, Magisto, storybird.com;

Crea desene animate (Cartoon
yourself, Animoto etc.);

Crea prezentadri, afise, pliante,
felicitari cu ajutorul aplicatiilor;
OHNaMH pacKkpackun gna geten un
poautenen etc.;

Explora creativitatea cu ajutorul
Sketchpad;

Edita fotografii cu ajutorul aplicatiilor:
Pixlr etc., facem colaje cu Loupe,
Collage maker;

Converti orice imagine Tn 3D cu Pic3D

| 3D-KoHBEpPTEP;

Crea buletine, reviste online,
publicatii cu ajutorul Lucidpress;
Tnvata limbi strdine cu aplicatiile
TOEFL 1200 nekcukn 30 aHen,
OHAANH-YPOKM aHT/INNCKOTO,
Duolingo, Little Bridge English;

Invdta anatomia cu HUMAN 3.0;
Invdta sa numeri cu aplicatia Poppit
maTemaTtuke, Arithmetic Practice,
Math Worksheets - Multiplication
Tables, Tabanuka yMHOXKEHUA,
LaTeX.Math;

Invata tarile lumii cu Kapta mupa,
KapTtbl mupa Monosonomku, Country =
Flags, KoHTypHble KapTbl, geography
puzzles;

Tnvita chimia cu aplicatia Periodic
Table, Tabnnua MeHpgeneesa;

fnvita astronomia cu aplicatia
Planetarium;

Pronunta corect KoppeKTtop
npousHoweHwua etc.;

Tnvita sd joci la pian cu Flowkey -
Learn piano;

fnvita sa citesti note muzicale cu
aplicatia Read Music Notes HN, Flat
for Education - Music notation editor;
Juca sah cu aplicatia LWaxmaTbi;

Recomanda o carte prietenului prin QR-cod;
invita sa dactilografiez cu aplicatia Typing
Tutor;

Alte aplicatii

Cultura generalda Te crezi destept? (ro)
15-16 ani

Adevarat sau fals 14-16 ani

Colectia de KIDSOPIA  prescolari

Test de inteligenta (1Q) 15-16 ani

Matematica Math games for kids prescolari

First grade math 6-9 ani

Monster Math

Kids Math 6-9 ani

Math Puzzle with Sticks 7-9 ani

Fun Math Games 7-9 ani

Zeus vs. Monsters - Math Game 6-7 ani

Tabnvua yMmHOXKeHUs 9-12 ani

Math Formulary 9-12 ani

BAC matematica 15-16 ani

Limba romana Cum se scrie? 10-16 ani

Ghiceste cuvantul 7-10 ani

Literele naravase prescolari

Stii sa scrii? 10-16 ani

Romana 10 Gramatica 12-16 ani

Romana pentru BAC 14-16 ani

DEX for Android 10-14 ani

Biblioteca prafuita 10-14 ani

EvoBook — Carti electronice 10-16 ani

Geografie Statele lumii 10-16 ani

Tarile lumii

Tarile lumii + Victorina

Stiatica?

Descopera capitala

Google Sky Map

Google Earth

Poza Astronomica a Zilei

Star3map

Geography Quiz Game

®naru mupa (rusa) 10-14 ani

Quiz of Capital Cities 10-14 ani

Istorie 10-14 ani

Istoria romanilor

Arta Learn to Draw 7-10 ani

How to draw — Easy lessons
How to draw Graffitis
How to draw flowers
How to draw animals
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How to draw 3D

How to draw anime

How to make paper

How to Make Origami

Ninjego Coloring Book

Kids coloring fun prescolari

Easy drawing for kids

Kids-Games free coloring

CmelueHuMe KpacoK

Colorfy — Carti de colorat pentru adulti
10-14 ani

Limbi straine Duolingo: Learn 8-10 ani

English for Kids 6-7 ani
Learn English Words 7-10 ani
English Tests - English Tutore 7-10 ani
Learn ltalian 6,000 10-14 ani

Learn German 6,000

Learn French 6,000

Learn Spanish 6,000

Muzica. Muzica pentru copii — Val. |
prescolari

Kids Music Instruments
CanteceGradinita:ro

Deezer 10-14 ani
SoundCloud

Shazam

Magic Piano

Virtuoso piano

Ghiceste melodia 7-10 ani
Fizica Formule Fizica 10-14 ani
Chimie Chemistry 10-14 ani

Periodic Table
Biologie Vocea animalelor
prescolari
Animal sounds
Tnvatam animalele
AniWorld Lite (1-5 ani)
Anatomie Anatomy 3D — Anatronica 10-
14 ani
Human Anatomy Atlas
3D Bones and Organs
Human Anatomy 3D
Muscular system 3D
Skeletal System 3D Anatomy Lt
Organs 3D
Anatomy 4D
Speed anatomy
Zoologie Viata la ferma (rom.) prescolari
Divertisment Basme si povesti prescolari
Basmele copilariei
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Povesti audio

Povesti pentru copii (Kidsopia)
Taramul Basmelor

Ghicitori

Povestila

Memorado brain games

Car & vehicles puzzle

Super puzzle

Litere Numere Culori Gratuit
Flight Simulator B737-400 Free
Desene Animate Pro

Bancuri

Snail Bob

Peekaboo Barn (Wild)

Pocket Phonics

Callway digital arts Thomas tank engine
Frostcraft

Lego duplo train

PitiClic SI-LA-BE

FunABC

0-10 Numbers

Lego app4+

Hairy letters

Budha for kids

Alphabetic

Little things forever

JetPack Joyride

Train conductor 2

Petting zoo

Wombi airplane and Wombi treasures
Stack the countries

Hoopa City

Mars Pop

Dr. Pandas toy cars

Talking magic rabbit

Arhitectura Architecture Puzzle: Modern
10-14 ani

Teste de psihologie/
Personalitate Fun tests

Battle Quiz Romania  10-14 ani
Testeaza-ti cunostintele
TPA-Teste psihologice

IQ Tests and Puzzle Game
Gastronomie Allrecipes Dinner Spinner 10-
14 ani

BigOven

Cookbook: Free recipes

Food Network In The Kitchen
Utile Google Drive 10-14 ani
Microsoft Office
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EverNote

CamScanner

Dropbox

VLC Media Player

Poweramp Music Player

ES File Explorer (gestionarea fisierelor)
Zinio (acces la revistele din diferite tari)

Editare foto VSCO 10-14 ani
Pomelo

PicsArt

Photoshop Express

PixIr

Prognoza meteo Inforama Meteo
Moldova 10-14 ani
AccuWeather

Transparent Weather Clock

Sanatate Lectia de Prim Ajutor 10-14 ani

Happy Teeth (engl.) prescolari
bonbHMUa

Manbiw NbUT Ynctoty

Cardiograph 10-14 ani
Instant Heart Rate

Finger Blood Pressure Prank

BMI & BMR Calculator

Educatie civica Constitutia Republicii

Moldova
Ted Air

Privesc.eu

Reguli de circulatie = be3sonacHocTb B
nyTn (rusa) 6-7 ani
Jocuri Frozen Free Fall 5-7 ani
Candy Crush Saga

Hay Day

cing in car 7-10 ani
bway Surfers
red Planet

Lets create Pottery Lite
Dumb ways to die
Minion rush




Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza!

I.LV. STEM

Termen folosit pentru a grupa disciplinele: stiinta, tehnologia, ingineria si
matematica. Se foloseste pentru educatie 1n scopul imbunatatirii competitivitatii in
dezvoltarea stiintei si tehnologiei si formarii de competente in aceste domenii, de la cea mai
frageda varsta. Aceste patru domenii sunt legate intre ele. Ingineria este bazata pe stiinta,
tehnologia pe matematicd, iar combinate — formeaza un instrument pentru a rezolva
probleme, pentru a construi noi aparate si dispozitive noi cu care sa rezolve in mod inovator
probleme practice.

La BM exista doud colectii excelente pentru educatia STEM. Pentru copii mici, cu
subtitlul: Activitati pentru copii isteti: inginerie, tehnologie, stiintd, iar pentru adolescenti cu
subtitlul: Descoperd tehnologia (materiale, sisteme, roboti); Descoperd matematica
(numere, calcule ’namente); Descoperd ingineria (structuri, masinarii, constructii);
Descoperd stiinta (universul materiei). Sunt publicatii excelente pentru a va organiza un
program interesz a@@ivant, revelator cu exemple din realitate si experimente care-i vor
ajuta pe ’Edpii enti sa Iege aceste‘patru domenii de realitatea din juruI lor

¢ L tintifice”, : Marea carte despre
experient@ ti y ctivitati stiintifice
(Bucuresti,“& wf 5), Stiintalj 1’ nostry (Bucuresti, De,Agostini Hellas SRL,
2008), C. Stuart. Educatia STEM. Desco stiiad ucuresi;'i, Li > 2018), N. Arnold,
Educatia STEM. Descoperd tehnologi € 2018),? N

Descoperd ingineria (Bucuresti, Liter;
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APITOLUL Ill. PROMOVARE S| DISEMINARE

lll. 1. ETAPE, FORME S| CANALE DE PROMOVARE

Programul Provocarea verii trebuie promovat foarte eficient. Povestea acestui program trebuie
spusa ora de ora, trebuie distribuita de fiecare bibliotecar, trebuie sa ajunga prin prietenii prietenilor
nostri la fiecare chisinduian. Promovarea programului Provocarea verii trebuie sa fie o actiune
colectiva, sincronizata, pasionala.

Promovarea se face inca din faza proiectarii, dezvoltarii agendei, programului, continutului,
astfel spunand comunitatii chisinduiene ce se pregateste si pentru cine, ca oamenii sa urmareasca
oferta cognitiva si formativa a bibliotecii pana la lansarea activitatii. Avem trei stadii de promovare si
diseminare: pre-eveniment, in timpul evenimentului si post-eveniment.

Pre-eveniment: despre noua provocare a BM; despre ce ofera biblioteca ca provocare estivald
chisinauienilor; despre cum bibliotecarii pregatesc spatiul bibliotecii pentru provocare; despre cum
se formeaza grupurile; cine-s voluntarii si partenerii; un calendar invers, plasat pe blog, care sa
vesteasca in fiecare zi cate saptamani, zile, ore au ramas pana la lansarea provocarii. Plasati pe blog,
pagind, grupuri profesionale. Postari mesaje, postari video unite intr-un serial ,Cum raspunde
biblioteca X la Provocarea verii”.

Tn timpul evenimentului: ord de ord, zi de zi reportaje on-line, postari pe blog, video feedback,
video de 30-40 secunde despre activitatile in grup, prezentari, jocuri, etc. Nu asteptati sfarsitul
evenimentului. Biblioteca trebuie sa vorbeasca despre lucrurile si contributiile frumoase pe care le
face, le ofera comunitatii, trebuie sa arate, sa demonstreze ce se intampla la biblioteca pentru a
demonta perceptiile preconcepute si prejudecatile ca biblioteca nu-i solicitata. Avem ,drapelul” in
maini, 1l facem sa falfaie!

Post-eveniment: postdrile pe care bibliotecile, de regula, le pun a doua sau a treia zi dupa
eveniment nu nseamnd nici promovare, nici diseminare post eveniment, inseamna nepasare. La
post-eveniment se disemineaza rezultate obtinute, competentele pe care le-au acumulat copiii
participanti, exemple de aplicare a competentelor; exemple de produse create; despre rezonanta
comunitara a programului Provocarea verii; despre satisfactia participantilor; cati dintre ei au devenit
fideli bibliotecii; cati s-au inscris si la serviciile sau instruirile oferite de biblioteca. Daca am posta,
scrie, documenta, filma, expune in infografice, postere, povesti digitale, animate sau Tn benzi
desenate absolut tot din faza pre-eveniment pana la post-eveniment, am avea o cronica a
evenimentului destul de consistenta pe care o putem publica, cel putin in format electronic (va fi
colorata, atractiva si putem sa o utilizim ca instrument de promovare).

Canalele de diseminare sunt aceleasi — clasice si mai noi, sunt aceleasi ca si pentru oricare
campanie sau eveniment de marketing — retele sociale; mass-media traditionale; reuniuni
profesionale; sedinte ale consiliilor locale (primarie, preturi); in cadrul altor evenimentele
desfasurate la biblioteca sau in comunitate; in cadrul activitatilor de formare; la Ring (cea mai
apropiata serie de evenimente din retea), putem rula un spot scurt de 30 de secunde Invitatie la
Provocarea verii.

n cadrul activitatilor, evenimentelor, deloc conexe cu Provocarea verii, putem face un anunt,
la Tnceput sau la sfarsit despre ce se va intampla vara la BM.

Putem oferi interviuri la ziare, Radio, TV sau pe blogul bibliotecii despre evenimentele estivale,
program, agenda cu sugestiile participantilor, atat in perioada desfasurarii Provocdrilor, cat si la
sfarsit, ca satisfactie de la participare.

Diseminam in format traditional, verbal mesaje, vizual — infografice, postere, pliante, rapoarte,
sinteze etc. si in format electronic — povesti digitale, povesti create prin aplicatii de pe tableta si alte
formate inovative.

Elaboram si publicam sinteze saptamanale pe blog; sintetizati, editati, si diseminati momente
»AH”, momente ,WOW” si momente ,Evrika” din timpul desfasurarii Provocdrii verii; prezentati
aparte (in filmulete, dar si separat) produsele pe care le-au realizat participantii, povesti despre cum
s-au descurcat la rezolvarea problemelor, testelor, la lectura, STEM, tehnologii, exploratorium;
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surprindeti starea, dispozitia lor si postati-le pe retele sociale.

Implicdm participantii sa elaboreze materiale promotionale. Grupul care incheie programul
elaboreaza materiale si face o campanie de o zi de promovare pentru a spori numarul de participanti.
E cunoscut faptul ca cel mai bine pot vorbi despre un program cei care |-au experimentat — e ca si
cum ar crea o punte de legatura intre grupuri asigurand continuitate (Vezi subcapitolul IV.Il 71 Tipuri
de continut si idei de promovare).

Recomandare: Schimbati fotografia de profil si cover-ul la fiecare doua-trei zile cu fotografii
de grup si Indemnati copiii sa comenteze, pentru a creste fluxul interactiunilor.

Cuvintele-cheie sunt: Provocarea verii, Lecturd, STEM, Tehnologii (robotica, coding s.a. de la
tehnologii), Exploratorium, Creativitate — acestea trebuie sa fie asa cum ne Tnvata Copywritingul: o
data in titlul; o data n primul paragraf si de doua oriin continutul postarii, plus sloganul.

l1I.1l. 72 TIPURI DE CONTINUT SI IDEI DE PROMOVARE
Agende (Agenda zilei, Agenda saptamanii sau a intregului program)
Afise
Topicuri ,Cum sa exploram natura”; 10 idei cum sa citesc rapid; 5 lucruri frumoase care s-au
intamplat azi la Provocarea verii; lista o completati in functie de program ...)
Studii de caz
Diagrame / Grafice / Infografice
Jocuri
Exercitii
Experimente
Opinii despre momente frumoase, haioase
Rapoarte simple
Cronica zilei
Sinteze saptamanale si de final
Ebook-uri PDF (scrise de participanti)
Cartea elaborata de catre participanti
Vloguri
Trailere dupa cartile citite
Prezentari video de carti (resurse n ajutor provocarii)
Transmisiuni live ale prezentarii produselor create de catre participanti, ale experimentelor, ale
inscenarilor
Emailuri / Newslettere
Template-uri (forme de evidenta a lecturii; forme de inregistrare la Provocare, forme de sondaj; de
colectare a feedbackului; alte forme necesare desfasurarii programului)
Carnetul participantului (descrierea, la ce serveste sau demo-video)
Semne de carte (elaborate centralizat de Sectia promovare sau elaborate de dvs. sau participanti)
Invitatii
llustratii (desene realizate in cadrul activitatilor)
Chestionare (rezultate)
Brainstorminguri (rezultate descrise sau video)
Rezumatul unor carti recomandate ca lectura in cadrul Provocarii verii
Prezentari Power Point (slide-uri)
Review-uri
Resurse informationale (de tipul Sciente PAC) de recomandare pe care le-ati testat in cadrul Horei
Stiintei
FAQ (frequently asked questions) — faceti o rubrica FAQ pe pagina FB si zilnic postati cea mai
interesanta, cea mai trasnitd, cea mai hazlie, cea mai trista intrebare a zilei
Teste. Incepeti ziua cu un test — Testul zilei (din Agenda dvs., din cartile recomandate)
Citate ale inovatorilor, despre inovatori, despre exploratori, despre cercetatori, despre naturd —
legate de activitatile preconizate
Ghiduri PDF sau ISSU
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Colaje Foto; Albume

Gif-uri cu momente de la activitati

Infografice colorate, interesante

Comunicate de presa

Poze (participanti langa afisul Provocarea verii — Eu sunt aici! (de imaginatia noastra depinde cat de
interesante vor fi)

Interviuri

Predictii

Strategii

Tehnici concrete

Memeuri

Jocuri

Timeline-uri

Emisiuni

Articole pe blog

Tutoriale (Cum se face un ierbar, Cum facem un insectar, Cum se completeaza Carnetul
exploratorului s.a. necesare in cadrul Provocadrii verii)

Trenduri

Guest posturi (participantii, parintii sau urmaritori ai paginii)

Live-uri (Facebook, Youtube)

Sondaje

Povesti (povestea zilei, povestea lui...(numele); povestea LEGO; povestea experimentului...; povestea
lecturii; povestea ... (completati dvs.)

Curiozitati — cate o postare zilnica ,Stiati ca...? Copiii de la filialele N. Titulescu, M. Dragan, ,L.
Ukrainka” sau alta... azi, vor afla mai multe...

Enigme (Enigmele lui Da Vinci); postati zilnic enigma si Tncurajati urmaritorii paginii sa le rezolve,
astfel vor participa de la distanta la Provocarea verii

Concursuri

Bune practici

Liste (exact cum este aceasta): Dacd vrei sd devii explorator; Cum sa-ti dezvolti creativitatea; Cum
sd-ti mdresti viteza de lecturd

Secrete

Tips & Tricks

Demouri (demonstrati ceva in direct, video sau descrieti produsele reusite ale participantilor)
Calendare saptamanale sau pe componente ,Calendarul lecturii”; ,Calendarul exploratorului”,
»Calendarul creativului”

Dezbateri (pro — contra) asupra unor subiecte ca tehnologia, STEM, Robotica, Codingul, Lectura azi si
maine (copii vorbesc mai sincer decat adultii)

Stiri / Noutati (sub forma de reportaj ca la TV daca-i video, ca la Basa-Press daca-i informativa; ca
reportajele lui Nicolae Roibu despre evenimentele culturale (le intalniti zilnic); sau instituiti un ritual:
Zilnic participantii fac un reportaj despre ce s-a intamplat azi la bibliotec3;

Testimoniale

Daily Brief (scurt, sintetic, la sfarsit de zi — ce s-a petrecut, cum a fost ziua, ca stare si ca rezultate)
Metafore

Feedback

Experiente personale (bibliotecari sau participanti, parinti, bunici, bone)

Tnregistrari Audio

Before / After materiale (pre-eveniment si post-eveniment)

Puteti inventa si mai multe tipuri de continut. Limita e imaginatia si creativitatea dvs.
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CAPITOLUL IV. RESURSE INFORMATIONALE S| MATERIALE

IV.l. Resurse informationale si inspirationale

Avem resurse fascinante, putin valorificate — doar in cadrul programelor de lectura,
campaniilor de promovare a creativitatii si inovatiei, a stiintei. Consultati lista resurselor inspirationale
care va ofera posibilitatea de a le utiliza Tn programul Provocarea verii. Consultati Lista bibliograficd de la
sfarsitul Ghidului (peste 100 de surse cu indicatia adresei / holdingului) si regasiti volumele prezente in
biblioteca dvs. Toate componentele Provocdrii verii sunt acoperite cu resurse exclusive. Doar sa le
utilizam cu folos.

Lectura:
Strategii de lectura: Dubleaza-ti sau tripleaza-ti viteza de citire ; Testul cartii // Channon Mark.
Cum sa-ti cultivi memoria. Tehnici de concentrare si crestere a eficientei. — Bucuresti : Lifestyle

Publishing, 2017. — p. 107-108; 186-199. — ISBN 978-606-789-064-8

Creativitate:

Dowswell, Paul. Cum s3 scrii o carte de aventuri / Paul Dowswell. — Bucuresti : Corint Books,
2018.—-96 p. — ISBN 978-606-798-307-9

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteligent — 50 de teste pentru a gandi creativ / Charles Phillips.
— Bucuresti : Editura Flacara, 2019. — 96 p. — ISBN 978-973-7009-65-4

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteligent — 50 de teste pentru a gandi vizual / Charles Phillips.
— Bucuresti : Editura Flacara, 2019. — 96 p. — ISBN 978-973-7009-67-8

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteligent — 50 de teste pentru a gandi lateral / Charles Phillips.
— Bucuresti : Editura Flacara, 2019. — 96 p. — ISBN 978-973-7009-70-8

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteligent — 50 de teste pentru a gandi rapid / Charles Phillips. —
Bucuresti : Editura Flacara, 2010. — 96 p. — ISBN 978-973-7009-59-3

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteligent — 50 de teste pentru a gandi tactic / Charles Phillips. —
Bucuresti : Editura Flacara, 2010. — 96 p. — ISBN 978-973-7009-69-2

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteligent — 50 de teste pentru a gandi logic / Charles Phillips. —
Bucuresti : Editura Flacadra, 2010. — 96 p. — ISBN 978-973-7009-66-1

Michalko, Michael. Secretele creativitatii : fii geniall / Michael Michalko. — Bucuresti :
Amalthea, 2008. — 279 p. — ISBN 978-973-162-010-7

Explorare:

Tn naturd. Jocuri si activitati de explorator. — Bucuresti : Corint Books, 2018. — 64 p. — ISBN 978-
606-793-337-6

Cartea mea de magie / trad. din Ib. spaniolad Dragos Cojocaru. — Chisindu : Arc, 2019. — 128 p. —
ISBN978-9975-0- 0126-7

Wolfrik, Calland Richard. Codexul enigmelor lui Leonardo da Vinci / Richard Wolfrik Calland. —
Bucuresti : Litera, 2019. — 2546 p. — ISBN 978-606-33-3553-2

Hughes, Catherine d. Prima mea carte despre insecte/ Catherine D. Hughes. — Bucuresti :
Litera, 2016. — ISBN 978-606-33-0346-3

Colectia Prima mea carte despre... animale, dinozauri, cosmos, intrebari, lume, oameni celebri

STEM

Moscovich, Ivan. Marea carte a jocurilor mintii. 517 probleme de logica si matematica / lvan
Moscovich. — Bucuresti : Litera international, 2011. - 654 p. — ISBN 978-606-600-158-8

Experimente magice cu lumind si culoare / Paula Navara, Angels Jimenez, & Bucuresti :
Didactica Publishing House, 2018. — ISBN 978-606-683-809-2

Experimente incredibile cu reactii chimice / Paula Navard, Angels Jimenez, 38 Bucuresti :
Didactica Publishing House, 2018. — ISBN 978-606-683-808-5
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Experimente fascinante cu magneti si electricitate / Paula Navara, Angels Jimenez, a Bucuresti :
Didactica Publishing House, 2018. — ISBN 978-606-683-808-5

Experimente surprinzatoare cu sunete / Paula Navara, Angels Jimenez, a8 Bucuresti : Didactica
Publishing House, 2018. — ISBN 978-606-683-808-5

Hugo, Simon. 365 constructii LRGO / Simon Hugo. — Bucuresti : Litera, 2017. — ISBN 978-606-
33-1498-8

Lipkowitz, Daniel. Cartea cu idei LEGO. — Bucuresti : Litera, 2015. — ISBN 978-606-741-859-0

Lacey, Minna. 365 de activitati stiintifice / Minna Lacey. - Bucurestii: Editura RAO, 2015. — ISBN
978-606-609-839-7

Watt, Fiona. 365 de lucruri de creat si confectionat / Fiona Watt. — Bucuresti : editura RAO,
2012.—ISBN 978-606-609-356-9

Marea carte despre experiente (Bucuresti: Litera international, 2008),

Stiinta n jurul nostru (Bucuresti: De Agostini Hellas SRL, 2008),

Stuart, C. Educatia STEM. Descopera stiinta (Bucuresti: Litera, 2018),

365 de activitati de stiinte ale naturii (Bucuresti: Aramis Print, 2015),

Arnold, N. Educatia STEM. Descopera tehnologia (Bucuresti: Litera, 2018),

Arnold, N. Educatia STEM. Descopera ingineria (Bucuresti: Litera, 2018),

365 de super experimente stiintifice (Oradea: Aquila’93, 2007),

Experimente stiintifice pentru copii (Bucuresti: Aramis Print, 2016), Marea carte cu
experimente geniale (Bucuresti: Corint Junior, 2015),

N. Ardley, 101 mari experimente stiintifice (Bucuresti, 2016).

IV.Il. RESURSE MATERIALE

Pentru explorare:

Lupe mari, compasuri, busole, post-it-uri colorate, panza (se poate resturi colorate); binocluri;
caiete de desen (pentru Herbarii); cutiute mici (pentru Insectarii); ace de siguranta; bolduri;

Pentru experimente chimice si fizice:

Chibrituri (pentru exercitii STEM, minimum 20 de cutii per biblioteca); Lego; minimum doua
seturi de carti, reactive, eprubete, coloranti alimentari;

Pentru creativitate:

Lut polimeric, hartie, carton, vopsele, ata, carioci, creioane colorate, pensule, creioane carbon;
lipici, scotch, hartie, benzi adezive, panza, clei silicon pai, pistol pentru clei silicon pai, paie colorate
pentru cocktail, nasturi diversi si colorati, spray color, sclipici praf, ata de tricotat, hartie creponata;

Pentru experimente de magie:

Sfoara de diferite grosimi; vata, tifon; pahare de hartie; creioane, mine de creioane; plicuri de
plastic; gume elastice; piuneze, cutii mari; servetele de hartie; carti de joc; betisoare de inghetats,
betisoare de lemn pentru grill; lingurite, furculite de plastic, scobitori; hartie neagra; confetti, chibrituri
etc.;

Pentru lectura — stimulente!
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INCHEIERE

Ceea ce am realizat prin programele estivale de lecturd, in ultimii ani, putem exprima
printr-o curba de suisuri si coborasuri. Au fost ani cand s-a abandonat ideea apoi revenirea la
unele programe de lectura de vara cu forme traditionale. Proiectul Troleybook-ul a urcat
lecturile verii sus, pe curba, prin originalitatea ideii, prin forme inedite, factori grei de
atractivitate. Apoi am revenit la alte formate, continuturi si metode. Cu siguranta, toate au adus
contributii, dar importanta a fost cautarea. Biblioteca Municipald cauta o metoda, un model
care sa fie mai inovativ, mai sistematic, mai putin intamplator.

A gasit modelul? Da! Pentru ca Biblioteca Municipalad a reusit dintotdeauna (din data
fondarii, octombrie 1877) sa identifice oportunitatile de inovare a domeniului care le scapau
altora. Modelul actual este inovativ, sistematic (ca proces) orientat pe oferte de lucruri care le
trebuie copiilor — obtinerea competentelor pentru viitor. 1l testdm in acest an. Va fi usor, pentru
ca noi, la BM, am invatat si am inteles tiparele specifice de gandire care ne deblocheaza
abilitatea de a inova, am practicat gandirea creativa in atdtea campanii de creativitate si
inovatii, de stiinta, de educatie nonformald si alte evenimente avangardiste; am format
inovatori, am trecut etapa contestarii ortodoxiilor. Azi Biblioteca Municipald este un ansamblu
de abilitati si bunuri care pot fi recombinate sau extinse pentru a da nastere la noi oportunitati.

Dar va trebui sa Tnvatam cum sa ne folosim abilitatile de gandire creativa mult mai
eficient — si mai solidar - in cadrul bibliotecii si dincolo de ea, astfel sa putem ajunge la o etapa a
schimbarii in ce priveste abilitatea noastra de a observa si de a exploata oportunitati de inovare
cu potential de dezvoltare, de extindere a abordarilor, a grupurilor-tinta, a metodologiilor, a
influentei societale — ceea ce presupune acest program — provocare estivala.

Suntem convinsi ca vom reusi sa canalizam cu maiestrie portofoliul de abilitati dincolo
de biblioteconomie, spre tehnologie, inginerie, matematica, creativitate, stiinta, cosmos,
arhitecturd, univers, pamant, experimente chimice si fizice, explorarea naturii, fenomenelor si
comportamentului... si sa formam abilitati solicitate de viitor.

Prin acest program-provocare Biblioteca Municipala incorporeaza viitorul in prezent!

Speram ca experienta acestei veri sa fie una iluminatoare...
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Activitati pentru copii isteti. Inginerie / text de Jenny Jacoby ; conceptie grafica si il. de
Vicky Barker. — Bucuresti : Litera, 2018. - 32 p. : il.

Disponibil:Filiala Stefan cel Mare, Filiala Codru, Filiala Alba lulia, Filiala Ovidius, Filiala L.
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il. de Vicky Barker. — Bucuresti : Litera, 2018. - 32 p. :il.
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Filiala H. Botev, Filiala A. Mickiewicz, Filiala Alba lulia, Filiala Targoviste, Filiala Codru, Filiala N.
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Arnold, Nick. Descopera tehnologia. Materiale, sisteme, roboti / Nick Arnold ; trad. din
Ib. engl. de Justina Bandol. — Bucuresti : Litera, 2018. - 80 p. : il.

Disponibil: Biblioteca Centrala.

Balkan, Gabrielle. Cartea oaselor : 10 animale care au depasit recordurile mondiale /
Gabrielle Balkan ; il.: Sam Brewster ; trad.: Cristiana lon. — Bucuresti : Didactica Publishing
House, 2018. —-48 p.
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M. Dragan (2), Filiala M. Lomonosov (3), Filiala Maramures (2), Filiala I. Mangher (2), Filiala O.
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2014.-48 p. :l.
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Cazemata Mate : Educativ, distractiv, interactiv : 4-7 ani. — Bucuresti : Infomedia Pro,
[s.a].—1CD.

Calatorie n interiorul corpului uman / text: Anna Claybourne ; trad. din engl. de
Luminita Turcu ; il. de Mar Ferrero. — Bucuresti : Corint Books, 2018. — 128 p. : il.
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Titulescu, Filiala V. Belinski.

Charles Darwin, o revolutie / text: Annabelle Kremer ; trad. din Ib. fr. de Irina Cerchia ;
il. de Francgois Olislaeger. — Bucuresti : Nemira, 2018. - 69 p. : il.
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Disponibil: Filiala Targu Mures, Filiala A. Russo, Filiala A. Mickiewicz, Filiala
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lon ; trad.: Irina-Marina Bortoi. — Bucuresti : Didactica Publishing House, 2018. — 64 p.
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Corpul uman : ghid vizual de anatomie / trad. din Ib. engl. de Gabriel Tudor. —
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Contine un set educational : Enciclopedie. Carte cu autocolante. Planse de perete.
Schelet de lemn. Sablon. Autocolante cu parti ale corpului.

Disponibil: Biblioteca Centrala.

Cum functioneaza lucrurile : mecanica din spatele lumii Tnconjuratoare / trad. din
engl.: Alexandra Fenoghen ; coord.: Nuria Cicero, Emilio Lépez. — Chisindu : Arc, 2017. — 256 p. :
il.
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Eu si lumea din jurul meu : marea mea carte de intrebari si raspunsuri / trad. : Lucia
Turcanu. — Chisinau : Arc, 2016. - 12 p. :il.

Disponibil: Filiala A. Donici, Filiala Alba lulia, Filiala A. Mickiewicz, Filiala de Arte Tudor
Arghezi, Filiala V. Belinski, Filiala H. Botev, Centrul Academic Eminescu, Filiala M. Ciakir, Filiala
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Experimente amuzante pentru copii / trad.: Anca Irina lonescu. — Bucuresti : Flamingo
GD, 2015. -144 p. :il.

Disponibil: Biblioteca Centrala.

Experimente fascinante cu magneti si electrictate / text: Paula Navarro, Angels
Jimenez ; il.: Bernadette Cuxart ; trad.: Antonia Girmacea. — Bucuresti : Didactica Publishing
House, 2018. - 36 p. :l.
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Centrul Academic Eminescu, Filiala I. Mangher, Filiala Maramures, Filiala M. Dragan, Biblioteca
Centrala, Filiala H. Botev, Filiala Ovidius, Filiala Alba lulia, Filiala Traian, Filiala A. Donici, Filiala
Transilvania.

Experimente incredibile cu reactii chimice / text: Paula Navarro, Angels Jimenez ; il.:
Bernadette Cuxart ; trad.: Antonia Girmacea. — Bucuresti : Didactica Publishing House, 2018. —
36 p. :il.

Disponibil: Filiala Targoviste, Filiala Transilvania, Filiala Maramures, Filiala Traian,
Filiala M. Dragan, Centrul Academic Eminescu, Filiala L. Rebreanu, Filiala H. Botev, Filiala Codru,
Filiala A. Russo, Filiala N. Titulescu, Filiala M. Ciakir, Filiala Ovidius, Filiala Alba lulia, Filiala Targu
Mures, Filiala A. Donici, Filiala A. Mickiewicz, Filiala I. Mangher, Filiala Stefan cel Mare.

Experimente magice cu lumina si culoare / text: Paula Navarro, Angels Jimenez ; il.:
Bernadette Cuxart ; trad.: Antonia Girmacea. — Bucuresti : Didactica Publishing House, 2018 . —
36 p. :il.

Disponibil: Filiala A. Mickiewicz, Filiala Traian, Filiala M. Dragan, Filiala L. Rebreanu,
Centrul Academic Eminescu, Filiala Ovidius, Filiala A. Donici, Filiala A. Russo, Filiala M. Ciakir,
Filiala Targoviste, Filiala Codru, Filiala H. Botev, Filiala Targu Mures, Filiala Transilvania, Filiala
Stefan cel Mare, Filiala Maramures, Filiala Alba lulia, Filiala I. Mangher, Filiala N. Titulescu.

Experimente surprinzitoare cu sunete / text: Paula Navarro, Angels Jimenez ; il.:
Bernadette Cuxart ; trad.: Antonia Girmacea. — Bucuresti : Didactica Publishing House, 2018. —
36 p.:il.

Disponibil: Filiala A. Mickiewicz, Filiala M. Ciakir, Filiala N. Titulescu, Filiala Stefan cel
Mare, Filiala Transilvania, Filiala I. Mangher, Filiala H. Botev, Filiala Alba lulia, Centrul Academic
Eminescu, Filiala Ovidius, Filiala Traian, , Filiala Codru, Filiala A. Donici, Filiala M. Dragan, Filiala
L. Rebreanu, Filiala Targu Mures, Filiala Targoviste, Filiala Maramures, Filiala A. Russo.

Experimente stiintifice pentru copii : 45 de experimente uimitoare / trad. de Felicia
Chirvasoiu. — Bucuresti : Aramis, 2016. — 96 p. : il.

Disponibil: Centrul Academic Eminescu, Filiala Ovidius, Biblioteca Centrala, Filiala
Transilvania

Goldsmith, Mike. Lumina si sunetul : include proiecte amuzante / Mike Goldsmith ;
trad. din Ib. eng. De Angela Delibasa. — Oradea : Aquila'93, 2007. — 48 p. : il.

Disponibil: Biblioteca Centrala.

Gray, Leon. Globul pdmantesc : enciclopedie ilustrata si glob pentru copii / Leon Gray ;
trad. din Ib. engl. de Diana Calangea ; il. de Sarah Edmonds. — Bucuresti : Litera, 2018. — 48 p. :
il. + cutie
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Cutia contine: o enciclopedie ilustrata a Pamantului, cu 48 de pagini pline de informatii
utile si interesante, 14 piese de carton predecupate, care trebuie asamblate conform
indicatiilor tija de lemn si un suport de plastic, pe care vei fixa globul

Disponibil: Biblioteca Centrala.

Hammond, Richard. Misterele fizicii / Richard Hammond ; trad. din Ib. engl. de Teodor
Julea. — Bucuresti : Litera, 2016. — 96 p. :il.
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Disponibil:

Harrison, James. Antrenament pentru creier : program vizual complet / James Harrison
si Mike Hobbs ; cuv. inainte de Tony Buzan ; trad. din Ib. engl.: Ciprian Prundeanu, Graal Soft. —
Bucuresti : Litera, 2017. - 192 p. :il.
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Disponibil: Biblioteca Centrala, Filiala Targu Mures.

Hawking, Lucy si Stephen. George in cautare de comori prin Cosmos / Lucy si Stephen
Hawking ; trad. din engl. de Antonia Cristinoi Bursuc ; il. de Garry Parsons. — Bucuresti :
Humanitas, 2018. — 302 p. :l.

Disponibil: Filiala L. Rebreanu, Centrul Academic Eminescu, Filiala Transilvania, Filiala
N. Titulescu, Filiala M. Dragan, Filiala Targoviste, Filiala Targu Mures, Filiala V. Belinski, Filiala
Maramures, Filiala Traian, Filiala A. Russo, Filiala A. Donici, Filiala Ovidius, Filiala Alba lulia,
Filiala Stefan cel Mare.

lacovlev, VI. Ordinea universala in sistemele naturale / VI. lacovlev, A. Gherasi ; ed.: G.
Barac. — Chisinau : [S. n.], 2016. - 272 p. :Il.
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Disponibil: Filiala O. Ghibu, Filiala Ovidius, Filiala L. Rebreanu, Biblioteca Central3,
Filiala Stefan cel Mare, Filiala Targoviste, Filiala Targu Mures, Filiala Transilvania.

Informatica si TIC : Prezentdri in PowerPoint si Prezi : Jocuri si modelare 3D in
Minecraft si MakeCode : Lumi virtuale in CoSpaces : Programare si jocuri 2D in Scratch / Alina
Gabriela Boca, Carmen Popescu, Maria Nita [et al.]. — Bucuresti : Corint Books, 2018. — 120 p.

Disponibil: Centrul Academic Eminescu, Filiala Ovidius (4), Filiala Alba lulia (2), Filiala
M. Dragan, Filiala A. Donici, Biblioteca Municipala (3), Filiala Targoviste, Filiala Stefan cel Mare
(3), Filiala Targu Mures (3), Filiala Transilvania (3).

Ingram, Jay. Stiinta lui ,,De ce” : Raspunsuri la intrebari despre lumea din jur / Jay
Ingram ; trad. de Maria-Letitia Chiculita. — Bucuresti : Niculescu, 2017. — 200 p.
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Filiala M. Ciakir, Filiala Transilvania, Filiala L. Rebreanu, Filiala M. Dragan, Filiala Stefan cel Mare,
Filiala Targoviste, Filiala A. Donici, Filiala Traian, Filiala I. Mangher, Filiala Maramures, Filiala
Targu Mures, Centrul Academic Eminescu, Filiala A. Mickiewicz, Filiala A. Russo, Filiala Codru,
Filiala Alba lulia.

Ingram, Jay. Stiinta lui ,De ce”. P. 2 : Raspunsuri la intrebari despre Univers :
Necunoscut si noi insine / Jay Ingram ; trad. de Bianca-Lidia Zbarcea. — Bucuresti : Niculescu,
2017.-174 p. :il.

Disponibil: Filiala Targoviste, Filiala A. Donici, Filiala Alba lulia, Filiala M. Ciakir, Filiala
N. Titulescu, Filiala Traian, Filiala Transilvania, Biblioteca centrala, Filiala O. Ghibu, Filiala M.
Dragan, Filiala Ovidius, Filiala Targu Mures, Filiala A. Russo, Filiala I. Mangher, Centrul Academic
Eminescu, Filiala Stefan cel Mare, Filiala L. Rebreanu, Filiala A. Mickiewicz, Filiala Maramures,
Filiala Codru.

Tn natura : Jocuri si activitati de explorator / trad.din engl.: Sorin Petrescu. — Bucuresti :
Corint Books, 2018. — 63 p. : il.

Disponibil: Filiala Stefan cel Mare, Filiala V. Belinski, Filiala Transilvania, Filiala Alba
lulia, Filiala L. Rebreanu, Filiala Ovidius, Filiala A. Russo, Filiala M. Dragan, Filiala A. Donici, Filiala
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Traian, Filiala Targoviste, Filiala Targu Mures, Filiala Stefan cel Mare, Centrul Academic
Eminescu, Filiala N. Titulescu, Filiala Maramures.

Jocuri de logica Rubik's pentru copii : 60 de jocuri care iti vor pune mintea la
contributie / ed.: Florentina lon ; trad.: Irina-Marina Bortoi. — Bucuresti : Didactica Publishing
House, 2018. — 96 p.

Disponibil: Filiala Stefan cel Mare, Filiala Traian, Filiala Ovidius, Filiala Transilvania,
Filiala N. Titulescu, Filiala A. Mickiewicz, Filiala Targu Mures, Filiala I. Mangher, Filiala
Maramures, Filiala L. Rebreanu, Centrul Academic Eminescu, Filiala M. Dragan, Filiala Alba lulia,
Filiala Targoviste, Biblioteca Centrala (3).

Khan, Sarah. Peste 80 de jocuri ale mintii / Sarah Khan ; trad. din lb. engl.: Mirela
Stoian ; il. de Lizzie Barber, Non Figg si Stella Baggott. — Bucuresti : Corint Junior, 2014. — 112 p.
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Disponibil: Filiala A. Donici, Filiala V. Belinski, Filiala Traian, Filiala M. Dragan, Filiala I.
Mangher, Filiala Ovidius, Filiala A. Russo, Filiala Targoviste, Filiala N. Titulescu, Filiala
Transilvania.

Labirinturi prin istorie : O calatorie in timp / text: Anna Brett ; trad. din lb. engl.:
Justina Andol, Petru Bandol ; il.: Tom Woolley. — Bucuresti : Litera, 2017. - 43 p. :il.

Disponibil: Filiala A. Donici, Filiala Alba lulia, Filiala A. Mickiewicz, Filiala V. Belinski,
Filiala M. Dragan, Filiala Maramures, Filiala O. Ghibu, Filiala Ovidius, Filiala A. Russo, Filiala
Stefan cel Mare, Filiala Targoviste, Filiala N. Titulescu, Filiala Targu Mures, Filiala Traian, Filiala
Transilvania.

Leahu, Alexei. 200 de probleme distractive : culeg. de probleme pentru bunici, parinti
si copii / Alexei Leahu. — Chisindu : Prut International, 2018. — 92 p.

Disponibil: Biblioteca Centrala, Filiala Targoviste, Filiala Targu Mures, Filiala Codru,
Filiala Maramures, Filiala L. Rebreanu, Filiala H. Botev, Filiala N. Titulescu, Filiala Alba lulia,
Filiala H. Botev, Filiala Stefan cel Mare, Centrul Academic Eminescu, Filiala Transilvania, Filiala
Ovidius.

Lipkowitz, Daniel. Marea carte LEGO : idei ce dau viata caramizilor tale : peste 500 de
idei de construit de la fanii LEGO / Daniel Lipkowitz ; trad. de Graal Soft. — Bucuresti : Litera
International, 2014. — 200 p. : il.

Disponibil: Biblioteca Centrala.

Lucram si ne distram : 48 de proiecte creative pentru a construi, tricota, plia si recicla /
Adel Kay, Danielle Lowy, Michelle Powell [et al.]. — Bucuresti : Flamingo GD, 2013. — 120 p. : il.

Disponibil: Filiala Alba lulia, Filiala Transilvania, Filiala Maramures, Filiala I. Mangher,
Filiala Ovidius

Marea carte a experimentelor : peste 200 de experimente pentru a invata sa te
distrezi cu... stiinta / trad. si adapt. de Mihaela Pacearca. — Bucuresti : Didactica Publishing
House, 2015. — 239 p. :il.

Disponibil: Filiala M. Dragan, Filiala Ovidius.

Marea carte a jocurilor mintii : Probleme creative de logica, geometrie si modele
matematice. — Bucuresti : Litera, 2009. — 204 p. : il.
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Marea carte cu experimente geniale / trad.: Sorin Petrescu ; il.: Andrew Painter. —
Bucuresti : Corint Junior, 2015. - 128 p. : il.
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Disponibil: Centrul Academic Eminescu, Biblioteca Central3, Filiala Transilvania.

Marea carte de jocuri logice : 197 de probleme, enigme si ghicitori care au pus
omenirea la incercare, din Antichitate pana in prezent / trad. din lb. engl. de Alexandru Bumbas.
— Bucuresti : Litera, 2016. - 304 p. : il.
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Marea carte despre experimente / DeAgostini ; trad. din Ib. ital.: Teodor Julea. —
Bucuresti : Litera International, 2008. — 236 p. : il.

Experimente
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Marea mea carte despre lume : Tot ce trebuie sa stii despre aceasta lume minunata /
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Filiala H. Botev, Centrul Academic Eminescu, Filiala M. Ciakir, Filiala Codru, Filiala M. Costin,
Filiala M. Dragan, Filiala M. Lomonosov, Filiala Maramures, Filiala I. Mangher, Filiala O. Ghibu,
Filiala Ovidius, Filiala L. Rebreanu, Filiala A. Russo, Filiala Stefan cel Mare, Filiala Targoviste,
Filiala N. Titulescu, Filiala Targu Mures, Filiala Traian, Filiala Transilvania.

Neuschiitz, Karin. Jocurile creative ale copiilor : cum pot papusele si jucariile simple sa
ajute la dezvoltarea copilului tdu / Karin Neuschiitz ; trad. de Alina Loredana Brebeanu. —
Bucuresti : Univers Enciclopedic Lifestyle, 2015. — 115 p.

Disponibil: Filiala Alba lulia, Filiala Maramures, Filiala Ovidius, Filiala L. Rebreanu, Filiala
Stefan cel Mare, Filiala Targoviste, Filiala N. Titulescu, Filiala Targu Mures, Filiala Traian, Filiala
Transilvania.

175 de jocuri pentru prescolari si scolarii mici / Gabriela Barbulescu, Silvia Borteanu,
Marilena Calin [et al] ; red.: Gabriela Nita. — Bucuresti : Litera International, 2015. — 80 p.

Disponibil: Filiala A. Donici, Filiala Alba lulia, Filiala A. Mickiewicz, Filiala V. Belinski,
Filiala H. Botev, Centrul Academic Eminescu, Filiala Codru, Filiala M. Dragan, Filiala Maramures,
Filiala I. Mangher, Filiala O. Ghibu, Filiala Ovidius, Filiala L. Rebreanu, Filiala A. Russo, Filiala
Stefan cel Mare, Filiala Targoviste, Filiala N. Titulescu, Filiala Targu Mures, Filiala Traian, Filiala
Transilvania.

Operatiunea AU! : ghidul complet al propriului corp / text: Ben Elcomb ; trad. de
Cristian Constantin ; il. de Dan Green. — Bucuresti : Aramis Print, 2018. — 174 p. :il.




Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza! Citeste! Descopera! Creeaza!
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Filiala Transilvania, Filiala Ovidius, Filiala O. Ghibu, Centrul Academic Eminescu, Filiala A.
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Prima mea Enciclopedie cu Winnie Ursuletul si prietenii sai. Vol. 12 : Cerul / red.: Julia
Kretsch. — Bucuresti : Adevarul Holding&Egmont, 2009. — 47 p. : il.
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365 de activitati stiintifice / Minna Lacey, Lisa Gillespie, Lucy Bowman [et al] ; il. de
Alex Walker, Giulia Olivares, Francesca Carabelli. — Bucuresti : Ed. RAO, 2015. - 128 p. : il.
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365 de activitdti de stiinte ale naturii / trad.: Irina lordache. — Bucuresti : Aramis,
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Universul : Enciclopedie pentru copii / trad.: Doina Pienescu. — Bucuresti : Encicl. RAO,
2008.-76 p. :il., fot.
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Rosca. — Chisinau : ARC, 2001. — 48 p. : il.
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Rebreanu, Filiala A. Russo, Biblioteca Centrala (2), Filiala Stefan cel Mare, Filiala Targoviste (2),
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Maramures, Filiala Ovidius, Filiala A. Mickiewicz, Filiala V. Belinski, Filiala Transilvania, Filiala N.
Titulescu, Filiala M. Ciakir, Biblioteca central, Filiala L. Rebreanu, Centrul Academic Eminescu,
Filiala A. Russo.

Young, Caroline. Hai sa invatam in joacd! / Caroline Young ; il. de Shelagh McNicholas
si Ruth Russell ; macheta de Ruth Russell si Laura Hammonds ; trad.: Gabriel Stoian. — Bucuresti
: Corint, 2016 . — 128 p. : il.

Disponibil: Filiala Maramures, Filiala Ovidius, Filiala Targoviste, Filiala Targu Mures, Filiala
Transilvania.







