EDUCATIA PRIN JOC - EMERGENTA,
REALITATE, NECESITATE

., Spune-mi §i voi uita, aratd-mi §i s-ar putea sa tin minte,
implicd-ma si voi intelege”
Benjamin FRANKLIN

Noua Epocd, in care trdim astdzi, se bazeazi pe 0 paradigma total diferita
de paradigma lucrurilor specifice epocii anterioare. Este denumitd Paradigma
Fiintei Integrale si, in acest context, se schimba radical paradigma educatiet:
se cere o educatie capabild sa formeze oameni talentati, ingeniosi, creativi prin
metode noi, interactive si creative, de formare si educare. Citatul expus in capul
articolului trimite la forme active de invitare, prin care elevul trebuie implicat
in procesul didactic. Una dintre cele mai ... sau, mai bine zis, cea mai pregnanta
metoda este jocul didactic care constituie i subiectul volumului Lidiei Granaci,
Educatia prin joc. Teorie i practica.

Traim timpuri cind putem spune cu adevarat ca s-a instaurat epoca HOMO
LUDENS. Dovezile stiintifice — preponderent cele din domeniul neurostiintific,
care studiazi biologia umana fundamentald gi modul in care se dezvolta creierul
omenesc — arati ci orice copil este ,,programat si se conecteze™. Suntem cu totii
programati si intram in conexiuni cu alte persoane, cu semnificatii morale si
spirituale, cu spatiul deschiderii spre transcendent. Satisfacerea acestor nevoi de
baza pe care omul le simte pentru a se conecta in permanentd, cu cineva sau cu
ceva, este esentiald pentru sanitatea §i bundstarea omului’. Triim timpuri cand
se instaureaza epoca HOMO CONECTICUS.

Din aceste perspective volumul Lidiei Granaci vine la timp. Intr-o epoci in
care sintezele vaste si de autoritate, manualele si ghidurile didactice nu mal sunt
aparitii izolate, publicarea unei noi lucriri, cu un subiect nu atat nou, cat necesar,
se integreaza unui program vast de reinterpretare a acestui fenomen de educatie,
incepand de la specialistii din antichitate pana in prezent. Noud este optica §i
modalitatea de tratare a subiectului acestui volum. Argumentind necesitatea de
cercetare, autoarea porneste, cum e si firesc intr-o cercetare, de la fondul notional
al subicctului. Trece in revistd conglomeratul notional al sintagmei joc didactic,
oferd varianta proprie a definitiei jocului didactic. Aceste rezultate concorda per-
fect cu observatiile specialistilor invocati in volum.
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Abordand originea jocului, se face o incursiune istorica a aparitiei jocului
in educatie, bazatd pe un vast material informational, de specialitate, indicand
existenta initiald a unui caracter unitar intre activitatea de munci si cea de educa-
tie, relevand caracterul inseparabil al educatiei ca functie sociala specifica. Din
aceastd perspectiva, cercetdtoarea insistd asupra jocului ca activitate dominanta,
cu functie explicit formativa. Propunandu-si s3 urmareasci istoria jocului in edu-
catie, se opereaza cu o selectie valoricd a lucririlor citate, a numelor de referinta:
de la Platon, Aristotel, la Marcus Fabius Quintilianus s1 Thomasso Campanella;
de la Juan Amos Comenius la John Locke: de la Kant la Pestalozzi... Cartea se
distinge prin contributia sporita a autoarei la calificarea unor aspecte prin ipote-
ze, concluzii i solutionari proprii.

In lucrare se reliefeaza foarte reusit unele aspecte psihologice ale jocului
didactic, se nuanteaza precis si subtil elementele care formeaza structura jocu-
lui didactic. Actiunile adoptate in ultima vreme in scopul ameliorarii calitatii
invatamantului vizeaza deopotriva redefinirea finalititilor, reinnoirea conti-
nuturilor, imbundtatirea modului de abordare a procesului de educare. Deci,
metodele mai vechi trebuie sa imbrace haine noi, pentru a rispunde cerinte-
lor invdtaméntului modern, activ; iar in optica acestor schimbiri, se modifici
abordarea si valorificarea jocului ca forma, mijloc si mai ales ca metodi de
invatdmant.

Bazéndu-se pe diverse studii, observatii proprii asupra jocului didactic,
autoarea pune in evidentd multiplele lui functii: functii principale, esentiale,
functii secundare, functii marginale, scotind in relief importanta jocului didac-
tic in pedagogia activa.

Dupa abordarea teoretici destul de vastd, profunda si originald, autoarea se
referd la Organizarea §i gestionarea jocului didactic, compartiment care ocupd
cea mai mare parte in economia volumului. Atentia expozitivi acordati partii
aplicative denota angajarea autoarei in acest proces, cunoasterea profunda a do-
meniului, o buna cunoastere a subiectului abordat.

Ceea ce mentine atentia pe tot parcursul volumului este meticulozitatea
autoarer de a elucida subiectul Joc didactic, de a-l analiza, de a-l evalua, de a
cauta la alti specialigti raspunsuri cind ea nu le are. Volumul este, neindoielnic,
o performantd intr-o literatura de specialitate in care aparitiile editoriale la acest
subiect pot fi numdrate pe degete.

In partea a doua a cartii, Tehnologii aplicate la valorificarea jocurilor di-
dactice, Lidia Granaci experimenteazi, reinventeaza, inoveaza, cerceteazi, des-
coperd, recomanda.

Autoarea demonstreaza o gindire constientd, bazatd pe claritate, precizie si
deductie logica, parci incitandu-ne $i pe noi sa constientizim necesitatea aces-
tui tip de gandire pentru a putea si invatim noi strategii pedagogice, in special
educarea prin joc.




Scopul urmirit este de a prezenta o cale de abordare prin care ne oferi in-
legerea si clarificarea deplina a jocului didactic, dar ne si convinge ci este o
ile demna de urmat astazi. Tratarea materiei este sensibil diferiti de conceptele
ditionale nu atit ca stil sau ca detagare a perspectivei, cat printr-o organizare
fucturald, in care fiecare dintre parti se explicd prin intreg si acesta este mai
ult decat o suma a partilor.

In contextul educational actual al Republicii Moldova preocuparea pentru
1zarea unei reconsiderari complete a metodelor didactice isi gaseste cu priso-
it expresia in aceastd operd de anvergura i de prestanta stiintifici. Volumul
spageste caracterul informational, lectura lui procurd o reald plicere estetici in

___ju jocului didactic ca proces a] modemizﬁrii domeniului educational se

' Lumea viitorului este o lume a ludicului, de aceea tot mai multi copii, dar si
ulti opteaza pentru aceastd dimensiune. Autoarea, intuind foarte bine viitorul
ateractiv, ludic al educatiei, inviti la schimbarea metodelor pedagogice, oferind

cul didactic ca mijloc specific de instruire, ca mijloc indispensabil de implicare
@ copilului in formarea sa.

In asteptarea volumului, sustinem cd lucrarea de fata si, implicit, cititorii ei
or beneficia de impletirea experientei cu ardoarea pedagogului Lidia Granaci,
10 pledoarie in sustinerea jocului didactic, astfel incit avem o aparitie impor-
antd in literatura de specialitate, care constituie un model de tratare riguroasa si
complexa a unui aspect al educatiei.
Contributia la cercetarea si solutionarea unor probleme educationale esen-
ale se dovedeste, prin aceasta lucrare, inci o reusitd in domeniu. Intentia cer-
atoarei de a se integra acestui univers al ludicului in educatie pentru a-i des-

ﬁvalente[e presupune cunoastere, pasiune, perseverenti, entuziasm, inerente
rei activitati, dar mai ales activitatii pedagogice.

O recomandam, cu caldura, tuturor.

Dr. conf. univ.
Lidia KULIKOVSKI



