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IN LOC DE EDITORIAL

DE LA LECTURA LA INVATARE:
POTENTIALUL ASCUNS
AL BIBLIOTECILOR PUBLICE

Dr. Mariana HARJEVSCHI,

director general al Bibliotecii Municipale ,B.P. Hasdeu”

Bibliotecile publice au fost mereu con-
siderate institutii esentiale de invatare in
comunitatile lor, oferind lecturi de vara si
oportunitati inovatoare de invatare activa
pentru copii, adolescenti si familii. in con-
tinuarea acestui efort, Biblioteca Munici-
pala ,B.P. Hasdeu” si-a dezvoltat si a extins
oferta de vara, considerand oportun de a
include, pe langa programele de lectura,
si invatarea interactiva. Pe parcursul ani-
lor, biblioteca a oferit o atmosfera sigura
de educare nonformald, cu oportunitati
unice si flexibile de implicare a copiilor, de
invatare pentru adolescenti, cu experien-
te de invatare pentru adulti. Vara anului
2019 a devenit ideald pentru a sustine ar-
gumentul de trecere de la lectura de vara
spre invdtarea de vard prin recunoasterea
faptului ca exista atat de ,mult mai mult”
decat doar lectura, pe care biblioteca o
poate oferi comunitdtii chisinduiene.

Pilotarea unui program original pre-
cum Provocdrii verii a devenit un impor-
tant serviciu pentru biblioteca, oferind
acces la oportunitati educationale timp de
50 de zile. Proiectul a derulat pe parcursul
lunilor iunie-august, ajutandu-i pe 2790
de copii si adolescenti sa valorifice com-
petentele pe care le formeaza pe parcur-
sul anului scolar. Platforma dedicata pro-
gramului (http://provocareaveriibm.tilda.
ws/2019) a facilitat comunicarea cu utili-
zatorii, transformandu-se intr-o provoca-
re-invitatie spre lectura si invatare activa
prin explorare creativa si gandire critica.

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”

Prin diverse programe de invatare,
Biblioteca Municipala ,B.P. Hasdeu” a de-
venit un actor comunitar de incredere in
domeniul educational. Totodata, fiind un
lider in educatie comunitara, prin interme-
diul programului Provocarea verii, bibliote-
ca a incercat sa ofere o atmosfera sigura
pentru utilizatorii sai, oferind experiente
si servicii de invatare flexibila si interactiva
prin diverse mijloace, inclusiv cu ajutorul
tehnologiilor digitale, prin activitati de
grup etc.

Pe parcursul lunilor iunie-august, mi-
cii chisinauieni au avut variate oportuni-
tati de implicare in activitati cu genericul
Citeste. Descoperd. Creeazd, mizand pe
dezvoltarea noilor abilitati de invatare,
comunicare si creatie. Utilizand resursele
disponibile in reteaua de filiale (carti, jo-
curi, tehnologii digitale etc.), Biblioteca
Municipala s-a pozitionat in mod origi-
nal si unic in comunitatea chisinauiana,
oferind, in total, 4289 de activitati educa-
tionale. Prin biblioteca, copiii si tinerii au
avut sansa sa descopere, sa creeze si sa-
si impartaseasca propriile experiente de
fnvatare, avand o gama variata de oferte
puse la dispozitie de catre filiale. Biblio-
tecile au reusit sa combine lectura tradi-
tionala cu un program de recreere si de
invatare bazatd, in special, pe tehnologii
informationale si STEAM.

Aceste oportunitdti puse la dispozi-
tia copiilor si adolescentilor, au dezvoltat
si au fortificat capacitatile lor de invatare.
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Provocarea verii a avut o valoare deose-
bita pentru familiile care locuiesc in pro-
ximitatea bibliotecilor. Pentru a depasi
diminuarea oportunitatilor de invatare pe
parcursului verii, dar si consecintele unei
veri inactive, biblioteca a venit in intampi-
narea acestor familii, oferind spatii gratui-
te, primitoare si accesibile pentru invatare
nonformala.

Reusita acestui program a demonstrat
o abilitate remarcabila de a inova noi me-
dii de invatare, de a stabili parteneriate cu
organizatiile comunitare, de a varia opor-
tunitatile educationale atat in interiorul,
cat si in afara bibliotecii. Cele 27 de filiale
au reusit sa-si asigure spatii atractive si in-
teractive, disponibile in cele 12 saptamani
ale verii. Succesul acestui program a de-
monstrat cd bibliotecile au sustinut ega-
lizarea conditiilor si oportunitatilor care,
altfel, ar putea sa nu fie disponibile pen-
tru multi copii si pentru familii cu venituri
mici. Aceastd abordare noud a evidentiat o
extindere exponentiald a accesului la acti-
vitati de invatare si la resurse pentru multi
copii, in mai multe locuri si in mai multe
moduri.

Deoarece bibliotecile sunt institutii
de incredere incorporate in comunitate,
acestea au utilizat un cadru bine elaborat
si inserat in Ghidul Provocarea verii. Astfel,
echipele bibliotecilor filiale au fost capa-
bile sa raspunda nevoilor comunitare de
invatare, pe care alte institutii de invata-
mant si alte organizatii nu reusesc sa ofere
in aceasta perioada estivald. Folosind fle-
xibilitatea lor, inovatia si conexiunile co-
munitare, bibliotecile au prezentat diverse
actiuni, bazate pe oportunitati inovatoare.
Aceasta schimbare spre invatare a extins
gama serviciilor de biblioteca pentru co-
pii si adolescenti, acestea devenind mai
incluzive, mai educative, mai distractive
prin intermediul Jurnalul participantului
destinat, mai ales, celor care au participat
in acest program. Fiecare capitol din acest
Jurnal a oferit provocari de lecturd, de cre-
atie si de distractie individuale sau impre-
und cu familia.

in final, acest numar al revistei ,Biblio-
Polis” se dedica tuturor bibliotecarilor din
cadrul Bibliotecii Municipale ,B.P. Hasdeu’,
dar si tuturor care se afla in cdutarea for-
melor noi de interactiune cu utilizatorii.

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”
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CONCEPTUALIZARE

MIEZUL VERII, MIEZUL PROVOCARII

Simplu, Programul Provocarea verii a
avut ca scop dezvoltarea competentelor,
abilitatilor de a crea, a explora, a inova si
de a le aplica in viata de zi cu zi la copii
si adolescenti. Dar daca intram in miezul
acestui program, in miezul rezultatelor
inregistrate, observam ca a fost mult mai
mult decat simpla dezvoltare a abilitatilor.

Provocarea verii a fost un program cu
impact valoric comunitar si institutional
mai mare decat celelalte programe ale BM
luate impreuna.

Provocarea verii a pornit ca o turnura
de la modul obisnuit de abordare a anima-
tiei cu publicul. Ideea programului a fost
sa gandim de la capat, dintr-o noua per-
spectivd. Am pornit cu o fundatie solida,
suntem bine instruiti — recunoastem, ca e
un atu, un punct forte al nostru, hasdeean.
Provocarea verii a demonstrat cd fieca-
re dintre noi are o capacitate de invatare
mult mai mare decat ne dam seama (ma
refer la noi, bibliotecarii, si la copiii-parti-
cipanti).

Ca sa inovezi trebuie sa distrugi idei
preconcepute, tipare invechite de gandi-
re, practici si ritualuri de cultura instituti-
onala. Provocarea verii a umblat prin toa-
te aceste sfere... Daca nu aveam oameni
ca eroii Provocdrii verii carora le pasa ex-
trem de mult, nimic nu s-ar fi ameliorat,
nimic nu s-ar fi schimbat, nimic nu s-ar fi
intamplat in materie de inovare a relatiei
cu publicul.

Provocarea a reusit, a intrecut orice
asteptare, cu aportul incontestabil al bi-
bliotecarilor. 12 saptamani de imersiune
cognitiva, experientiala! 12 saptamani de
descoperiri, de experimente, de STEAM,

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”

Conf. univ. dr. Lidia KULIKOVSKI,
director adjunct

de SMAC. Bibliotecarul a orchestrat opor-
tunitatile adecvate pentru invatarea expe-
rientiald. N-a fost deloc usor. Dar a fost in-
teresant! Noi n-am conditionat nimic, noi
am oferit si am demonstrat ca integrarea
invatarii experientiale prin intermediul
Educatiei STEAM in activitatea noastra nu
poate aduce decat beneficii copiilor si bi-
bliotecilor.

Provocarea verii a demonstrat ca nu
exista alt scop de supravietuire a bibliote-
cii decat acel de aliniere a atuurilor noas-
tre cu nevoile si oportunitatile din lume.
Asta e tot. Pentru asta a fost nevoie de un
program ca Provocarea verii, pentru asta
era nevoie sa trecem prin experimentul
acesta.

Alt aspect sau atu al Provocarea verii
- ne-am convins ca cea mai buna meto-
da de invatare este modelul social. Inva-
tarea in mod social nu e numai invatarea
din mediu ci prin interactiunile noastre cu
participantii, parintii, buneii, prin grupul
nostru Provocarea verii, care avea rol de
platformad, incubator si laborator unde se
intalneau toti cei prinsi in hora Provocdrii
verii. Aici se incurajau, de aici furau idei,
aici glumeau, se piscau, aici obtineau fee-
dback constructiv, profesional.

Invatarea sociala reuseste doar daca
faci ca fiecare interactiune sa conteze
pentru celdlalt. Si doar daca accepti fee-
dbackul constructiv. De ce era nevoie de
feedback? Pentru ca Provocarea verii a fost
un efort considerabil, specific, sustinut de
ideea de a face lucruri pe care nu le-au mai
facut. Era nevoie de o evaluare sincera,
uneori dureroasa... Dar daca nu poti ma-
sura, aprecia obiectiv, nu poti imbunatati.
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Aici sunt multe de spus, insa nu e nici lo-
cul, nici momentul.

Am fost formati si formatori totodata!
Bibliotecarii au fost mentori, facilitatori,
psihologi, organizatori, experti in dome-
niu si totodata parinti, pentru minimum
20 de copii deodata. Bibliotecile care au
simtit puterea programului faceau Provo-
carea cu pasiune, demonstrand ca un an-
gajament trebuie respectat.

Am demonstrat ca acest program
poate crea o mentalitate de dezvoltare
atat bibliotecarilor cat si copiilor prin cap-
tivare, siguranta psihologica, descatusare,
incurajare si sustinere — prezente in cadrul
programului. Provocarea nu a fost un con-
cept redus la un set de miscari, a fost un
concept sa imbunatateascal

Structura si metodologia programului
(ghidul de implementare) Provocarea verii
ne-a ajutat. Lectura si descoperirea erau
scopuri introductive prin care isi formau
abilitati. Ca sa ajunga la rezultatul scon-
tat, aveau nevoie de exercitii, experimente
care nu erau altceva decat momente de
spectacol, dar totodata exercitiile practice
formau,memoria musculara”!

Pasiunea a contat la Provocarea verii,
pasiunea era importanta, sa-ti pese era
important! Nu a existat un singur mod de
a fi un bun sau cel mai bun bibliotecar al
Provocadrii verii. Fiecare isi definea rolul pu-
tin altfel (si a fost bine), desi exista un Ghid
(care putea uniformiza - lucru pe care nu
ni-l doream). Fiecare dintre ei aveau si
obiective proprii, organizarea proprie a
muncii, felul propriu de personalizare a ac-
tivitatilor insa toti s-au bazat pe conceptul
performantelor imbunatatite. in stil toti se
asemanau, dar fiecare transforma Provoca-
rea verii in ceva personalizat, transformau

invatarea, lectura, experimentul, descope-
rirea in artd, spectacol si totodatad in lectii
serioase. Era vocatia lor, suportul creativi-
tatii proprii, sau practica pe care urmareau
s-0 stapaneasca discipolii lor.

Fabula programului Provocarea verii

Daca vrem sa avem viitor, ca institutie,
ca profesie, articulam strategiile si progra-
mele la necesitatile reale ale lumii de azi;
daca vrem cititori, raspundem prin progra-
me pe care ei si le doresc, nu le impunem
ceea ce noi vrem. Daca vrem notorietate,
impact social, educam si onoram bibliote-
carii nostril La Gala excelentei i-am tratat
ca pe niste oameni de stiintd, ca pe ino-
vatori ai domeniului, ca pe campionii care
aduc care aduc trofee Bibliotecii noastre!

Provocarea verii, ca idee si actiune, a
fost necesara pentru a destructura mode-
lele vechi, ineficiente, anoste, neatractive,
invizibile pentru utilizatori (ei vad doar ce
le place) si, dupa cum spunea Einstein, tre-
buie sa fii nebun sa faci acelasi lucru ani la
rand stiind ca nu aduce rezultate, ba chiar
diminueaza rezultatele anterioare.

Se spune despre provocari ca ele apar
cate odatad fara anunt, din afars, silite, fara
sa fie create intentionat. Provocarea noas-
trd a fost creatd intentionat pentru a ne
misca spre idei utile pentru utilizatori. Asta
s-a intamplat!

Programul Provocarea verii a fost, pen-
tru copii, interesant si altfel prin multimea
de momente WOW! Evrical OAU. S-a evi-
dentiat prin diferentd (de ceea ce a functi-
onat inainte) — asta au observat si au apre-
ciat participantii, parintii si comunitatea.
A addugat valoare sociald si importanta
institutionala.

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”
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JURNALUL PARTICIPANTULUI:
MENTOR SAU PRIETEN?

director general al Bibliotecii Municipale ,B.P. Hasdeu

Elaborat drept un instrument de co-
municare si interactiune in cadrul progra-
mului Provocarea verii, Jurnalul participan-
tului a devenit, pe parcursul implementarii
programului, o adevarata busola atat pen-
tru bibliotecari, cat si pentru utilizatorii Bi-
bliotecii Municipale,B.P. Hasdeu"

Inspirati din ofertele de carte Jurnalul
Annei Frank (A. Frank), Jurnalul unui geniu
(S. Dali), Jurnalul de la Paltinis (G. Liiceanu),
File din jurnalul de bord al unui marinar car-
diac (V. Raileanu) care, in mare masura,
reprezinta o forma de confesiune a scriito-
rilor, poetilor, o modalitate specifica de a
monologa cu cititorii, am decis sa oferim
o modalitate cu totul speciala de comuni-
care cu utilizatorii, si anume Jurnalul par-
ticipantului in programul Provocarea verii.
Jurnalul participantului a reusit sa formeze
si sa ghideze rapid prin diferite metode de
invatare (exercitii, teste, aplicatii etc.) si de
intelegere, observare, cunoastere, expri-
mare, interactiune cu semenii, cu mediul
fnconjurator sau cu tehnologiile avansate.

Gama de oferte educative a urmat ge-
nericul acestui program de vara - Citeste.
Descoperd. Creeazd, furnizand, totodats,
detalii cu privire la modul de implicare a
utilizatorilor in activitatile programului.
Fiecare compartiment al Jurnalului a cla-
rificat si a incitat prin provocari zilnice la
lecturd, cunoastere si creativitate. Astfel, pe
parcursul lunilor de vara (iunie-august),
bibliotecarii au trecut cu incredere prin
agenda programului, sporind gradul de
eficientd celor 4289 de activitati livrate de
reteaua de biblioteci si de 125 de bibliote-
cari implicati in program.

Regulile care s-au desprins din acest
Jurnal au corespuns unor imperative te-

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”

Dr. Mariana HARJEVSCHI,

”

oretice si, in acelasi timp, practice, care
cu ajutorul cunostintelor, perspicacitatii,
competentelor bibliotecarilor au reusit sa
ii orienteze pe micii utilizatori pentru mai
buna insusire a programului. Conceput
ca un dialog cu utilizatorul, Jurnalul a tra-
sat metodic toate etapele pe care acesta
trebuie sa le urmeze in acest program de
vara. Agenda fiecarei filiale, elaborata din
2 in 2 saptamanii, a fost variata si pliata
pe interesele participantilor programului,
invitandu-i sa citeasca, sa se joace, sa con-
cureze, sa deseneze, sa asculte muzica, sa
descopere lumea si, desigur, sa se distreze.
Acest Jurnal a proiectat multe din activita-
tile planificate, urmand stilul provocarilor,
o metoda frecvent aplicata in mediul onli-
ne: Fd si castigd, Asculta si obtine etc.
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Componenta Citeste a Jurnalului a vi-
zat mai multe tematici pe care bibliote-
carii au reusit sa le propuna utilizatorilor
prin diferite activitati de incitare la lectura:
rolul prieteniei, valorile familiei, temele
specifice domeniului STEAM. Fiind atrasi,
aidoma unui magnet, in mod distractiv,
amuzant si competitiv, cititorii au fost in-
vitati sd citeasca fie o carte ecranizatd, fie
una recent editatd, fie una cu un volum de
mai putin de 100 de pagini, fie editata in
anul nasterii etc. Prin aceste provocadri, lec-
tura a devenit si un mecanism psihologic
similar lecturilor de jurnale literare. Asa
cum jurnalul, ca specie, include persona-
je sau evenimente rechemate in amintire
si lasate sa vorbeasca, sa se autoprezinte
unui cititor-martor al interpretarilor, si
acest Jurnal al Provocarii verii a indemnat
utilizatorii sa noteze impresii, sa produca
filme, sa elaboreze povesti digitale sau tu-
toriale, sa exploreze etc.

Componenta Descoperd a declansat
actul explorarii prin invdtare: in mod spe-
cial, prin intermediul aplicatiilor de pe
tableta, telefon smart sau al programelor
de calculator. La fel, prin experimentare ca
punct de plecare in demersul de invatare,
utilizatorii au fost invitati sa creeze ierbare
din propria curte sau parcul din vecinata-
te, sa elaboreze insectare dupa plimbari in
aer liber, sa prezinte experimente STEAM
cu substante sau cu unelte din bucatarie
etc. Toate aceste realizari simple si dis-
tractive au fost valoroase si memorabile
pentru participantii programului Provo-
carea verii, lasand, pe langa efectul de in-
vatare si cel de interactiune, si bucuria de
a inventa, de a fotografia, a dansa etc. Un
aspect aparte au fost provocarile de a ex-
plora Chisinaul, suscitand participantii sa
apeleze la actul de cercetare, si anume: la

10

notarea impresiilor intr-un jurnal de cala-
torie, hoindrind pe strazi, pentru a desco-
peri ce se afld acolo (institutii, placi come-
morative, transport public, monumente,
intersectii), la valorificarea istoriei locale
legate de semnificatia denumirii strazilor
din sector sau din cartier. Jurnalul partici-
pantului a devenit o aventura de neuitat in
universul bibliotecii si al orasului, dar si in
cel al cunoasterii.

Componenta Creeazd a intrigat utili-
zatorul intr-un mod antrenant, amuzant.
Paleta de ateliere organizate de biblioteci
a fost diversa: de la activitati in cadrul ate-
lierelor precum cele de scriere creativa
(poezie, reportaj etc.) la activitati de in-
struire precum cele in IT (elaborarea unei
felicitari digitale, crearea unui vlog, elabo-
rarea unui avatar sau ecuson etc.). De ase-
menea, au fost atractive si exercitiile care
s-au axat pe crearea de produse proprii: O
geantd cu aplicatii sau Un borcan cu vise.

Asadar, acest Jurnal a devenit si o for-
ma de dialog intre bibliotecari-formatori,
bibliotecari-editori, bibliotecari-dezvolta-
tori de aplicatii IT, bibliotecari-exploratori
etc. Intr-un spirit de echipa, cu mults aten-
tie, ei au elaborat fiecare detaliu, fiecare
pas pe care trebuie sa-l faca utilizatorul in
acest proces de lectura, descoperire si cre-
atie. Echipaimplicatd in elaborarea acestui
Jurnal a fost, cu sigurantd, una excelenta
prin cunoasterea rolului educativ pe care
il detine educatorul, profesorul, prin inte-
legerea caracterului practic al unei profe-
sii. O simbioza a acestor aspecte le poate
avea astazi, in mod ireprosabil, biblioteca-
rul modern, faptul care a fost demonstrat
de acei 125 de bibliotecari ai Bibliotecii
Municipale ,B.P. Hasdeu” implicati in Pro-
vocarea verii, editia 2019.

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”



Nr.3 (2019)

PROVOCAREA VERIl, PROGRAM STEAM ESTIVAL:
GHID METODOLOGIC DE IMPLEMENTARE

INTRODUCERE

Revolutiile tehnologice ne ofera o
rard oportunitate de a ne revizui, la nivel
fundamental, felul in care traim, gandim
si muncim. Suntem familiarizati cu schim-
bari de perspectiva, cu schimbari de roluri,
forme si metode de munca, cu schimba-
rea preferintelor noastre si a utilizatorilor
nostri. Modificdrile pentru activitatea de
vara la BM ,B.P. Hasdeu” aduc poate cea
mai drastica schimbare / transformare
de abordare, de atitudine si de compor-
tament fatd de obiceiurile inraddacinate
adanc in fiinta noastra profesionala.

Schimbarea e in consens cu scopul
anului 2019, identificat de directorul ge-
neral Mariana Harjevschi si asumat bene-
vol de toti angajatii BM ,B.P. Hasdeu” de a
oferi chisinduienilor provocari educationa-
le inovative... Programul Provocarea verii
se inscrie si completeaza substantial lista
ideilor inovative lansate de BM in acest an.
E si un raspuns pozitiv la indemnul ONU
de realizare a obiectivelor de dezvoltare
durabila si al celui mai relevant instrument
al Uniunii Europene, ,Skills Panorama’,
care descrie dinamica locurilor de munca
si a abilitatilor stringent necesare pana
in 2030. Solicitate vor deveni priceperi
si competente ca: flexibilitatea mentala;
capacitatea de a rezolva probleme com-
plexe; gandirea criticd; creativitatea; soci-
abilitatea; STEAM (Stiinta, Tehnologie, In-
ginerie, Arte si Matematica); SMAC (Social,
Mobil, Analitic si Cloud) sau cunostinte
interdisciplinare.

Programul estival Provocarea verii cu-
prinde dezvoltarea majoritatii acestor cali-
tati! Orientat pe segmentele copii si parinti,
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Conf. univ. dr. Lidia KULIKOVSKI,
director adjunct

programul oferd activitati care vor permite
copiilor din Chisindu sa citeasca, sa cu-
noasca, sa afle, sa creeze, sa experimente-
ze, sa exploreze. Biblioteca Municipala,B.P.
Hasdeu"” va oferi mii de activitati prin care
copiii isi vor dezvolta si forma calitati de
buni cetateni, vor deveni mai descurcareti,
mai inteligenti, mai creativi si mai puternici
invatand prin joc si experimente.

Biblioteca Municipala are potential si
capacitate sa sustina acest program am-
bitios de cunoastere si invatare si sa tina
copiii si familiile interesate de dezvoltarea
personald toata vara. Biblioteca Munici-
pala cu toate filialele (mari sau mici; spe-
cializate sau de cartier) si sectiile, centrele
metodologice se vor transforma intr-un
imens laborator de invatare si explorare,
combinand resursele unice, spatiile crea-
tive, materialele necesare, competentele
si talentele angajatilor, ale voluntarilor si
ale partenerilor pentru a oferi un format
prin care chisinauienii vor obtine abili-
tati si competente indispensabile pentru
viitor.

Inovatia este un continuum. Fiecare
dintre noi, sef sau executor, trebuie sa ne
gandim la modul in care lumea se trans-
forma si evolueazd, doar facem parte din
acest continuum. Ramane sa-I mai intele-
gem, sa-l acceptam, sa-l exploatdam pentru
a crea o noud valoare pentru chisinauieni.
Inovarea este ,0 cursa pentru viitor’, cum
spunea CK. Prahalad (lider teoretician in
strategii). Singura modalitate de a ajunge
in viitor este ca muncind sa ne dezvoltam
o intelegere mai bund cu privire la felul
in care se schimba lucrurile, sa planifi-
cam raspunsul adecvat, iar dupa asta sa
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facem orice este necesar pentru a-l reali-
za. O incercare, un test de a deschide noi
oportunitdti semnificative de dezvoltare
a chisinauienilor este si actualul program
Provocarea verii, care se va desfasura sub
sloganul Citeste. Descoperd. Creeazd.

Provocarea verii este primul program
inovativ care schimba optica viziunii asu-
pra relatiei cu utilizatorul, cu comunita-
tea: Incetdm sd mai oferim utilizatorului,
chisinduianului ceea ce avem. incepem sd
oferim lucrurile de care oamenii au sau vor
avea nevoie.

Acest Ghid are ca scop orientarea si
indrumarea bibliotecarilor in desfasu-
rarea programului estival, furnizarea re-
surselor pentru realizarea activitatilor si
oferirea unui set de recomandari intere-
sante, originale, inedite, realizabile, care
vor asigura continutul agendelor pentru
Provocarea verii.

CAPITOLUL I. METODOLOGIA
ORGANIZARII

Asa cum a demonstrat regele Knut cel
Mare intr-o faimoasa legenda (din,,Povesti
nordice”), punandu-si tronul pe tarmul
marii si facand efortul inutil de a opri ma-
reea in crestere, nu putem spera sd franam
valurile schimbarii de neoprit. Ele se vor
produce indiferent de ce gandim noi si in-
diferent de ce facem.

Un exemplu de mai incoace, din Wi-
lliam Shakespeare (in ,lulius Cezar”): ,Ale
oamenilor treburi sunt chiar ca fluxul
marii / Ce daca se carmeste cand unda se
ridica? Trebuie sa prindem curentul cand
s-aratd prielnic, / Sau sa pierdem toti sortii
de izbanda”. Optiunea noastra este sa ex-
ploatam, sa reactionam la aceste disruptii
numite schimbari. Nu putem opri valurile,
dar putem finvata sa facem surfing (Jon
Kabat-Zinn)

Biblioteca Municipala a fost intot-
deauna pe creasta valului. Acum schimba-
rile sunt ametitoare si trebuie sa invatam

12

sa ne mentinem pe valurile schimbarii: Sa
ne dezvoltam abilitatile de a observa si
de a recunoaste tiparele in formare care
ne pot dezvalui unde poate fi lumea si
biblioteca noastra in viitor; Sa ne cufun-
dam in ceea ce se intampla chiar in acest
moment; Sa asiguram mentinerea unei
legaturi stranse cu utilizatorii nostri, cu
chisinduienii, cu comunitatea; Sa intram in
joc si sd incercam singuri sa facem ceva -
ca sa dobandim o intelegere mai viscerala
a schimbadrilor; Sa ne angajam in activitati
care trezesc curiozitate intrand in contact
cu tendinte, impresii si perspective noi; Sa
conversam cu oameni din diferite dome-
nii, grupuri demografice; Sa vizitam locuri
noi si iesite din comun; Sa ne interesam
indeaproape de noile tehnologii; Sa pe-
trecem mai mult timp cu adolescentii si cu
alti oameni care par sa simta pulsul schim-
barii; S& combindm si sa amestecam idei
si domenii; Sa invatam despre ce e nou si
despre ce urmeaza in domeniul nostru si
in lume; Sa citim!

Astfel, am putea sa transformam bi-
blioteca intr-un loc perfect in care sa se
intalneasca oamenii, un loc in care liber
pot combina si amesteca idei, concepte,
tipare, viziuni; un loc in care pot explora
orice, pot testa orice, pot crea orice, un loc
in care sa musteasca noul, un loc in care
viitorul este in prezent.

LI Principiile organizarii

programului provocarea verii

Desfdsurarea acestui program se ba-
zeaza pe cateva principii:

e Alaccesibilitatii sociale: oricine poa-
te participa la Provocarea verii indi-
ferent de starea sociald, de sdndta-
te, de apartenenta etnicd, de nivelul
educational;

e Al accesibilitatii intelectuale: conti-
nutul activitatilor este simplu si ac-
cesibil, pe intelesul oricui; nivelele de
dificultate sunt de la incepatori, no-
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vici la experti si maestri (fiecare are
libertatea sa aleaga nivelul preferat);

o Al accesibilitatii fizice: avem o pre-
zentd fizica de invidiat - 27 de filiale
in toate sectoarele Chisindului, cu
spatii moderne, resurse si tehno-
logii; Carnetul unic de cititor ofera
posibilitatea chisinauienilor sa uti-
lizeze Programul unde le place cel
mai mult;

o Al diversitatii: Activitatile sunt di-
verse ca format, metoda, limba, su-
biect, abordare;

o Al echilibrului: echilibru intre forme
si continut; echilibru in facilitarea si
dinamica grupurilor; marimea gru-
purilor (maxim 15-20 copii si parinti
(daca doresc) si durata (doua sapta-
mani).

Nota. Ar fi ideal sa formam grupuri
omogene ca varsta si limba de comuni-
care. Si daca avem mai multi copii, fa-
cem doua sau trei grupuri dupa criteriul
de varsta (0-5 ani; 6-13) si doua sau trei
Agende-program diferite. Nu uitam de
parinti, bone, bunici, care pot participa
alaturi de copii sau pot avea o alta Agen-
da-program.

LIl. Organizare si coordonare

Programul va fi ghidat de sectiile me-
todologice de specialitate ale BM si coor-
donat de catre directorii adjuncti de profil,
fiecare avand contributia sa:

Profilul Cercetare Inovatii:

e FElaborarea Ghidului metodologic

pentru bibliotecari;

e Elaborarea Ghidului Exploratorului
(varianta de promovare);

e Elaborarea (in colaborare cu BC si
Filiala M. Dragan) a Agendei-model
pentru o bibliotecd mare si pentru
una mica);

e Publicarea pe retelele sociale a ma-
terialelor de suport in desfasurarea
programului (articole, idei, inovatii,
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recomandari de tipare, de lecturi,
a unor puncte de vedere pe margi-
nea desfasurarii in regim real s.a.) -
trei postari saptamanal;
Participarea, in persoana (angajatii
din sectiile de profil - Studii si cer-
cetari, CNEPB, Activitate editoriald)
in activitdtile Programului cu contri-
butii de cercetare, sondare, instrui-
re, redactare, publicare in revista de
specialitate a celor mai bune prac-
tici si evenimente;

CNEPB va asigura procesul forma-
tiv pe tematica componentelor
Programului prin formatorii BM si
invitati daca vor fi solicitdri de su-
biecte pe care inca nu le practicam:
instruiri la cerea filialelor; instruiri la
subiecte noi ca STEAM, Explorato-
rium, instruiri pentru forme si meto-
de inovative de prezentare, promo-
vare, de dezvoltare a creativitatii, de
elaborare curricula etc.

Sectia activitate editoriald va asigu-
ra redactarea materialelor de pro-
movare pentru a demonstra inteli-
genta gramaticalda a BM.

Profilul Lectura publica, Servicii,
Promovare:
e Monitorizarea non-stop a desfasu-

rarii programului: elaborarea unor
cronici zilnice, sinteze saptamanale;
interventii cu precizari, recoman-
dari, postari de sustinere, incitare,
inspirare, incurajare si motivare a
bibliotecarilor (zilnic cu un Indemn
la actiune, obligatoriul);
Organizarea Turneului lecturii — su-
praveghere, interventii, recoman-
dari, contabilizari;

Prezentarea consistentd, profesi-
onistd, sistemicd, onorabila a Pro-
gramului pe pagina FB si alte retele,
pe Blogul BM, revistele BiblioPolis,
BiblioCity;
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Elaborarea materialelor promoti-
onale printr-un design modern,
inovativ, atractiv — afis (afise), slo-
gan, semne de carte, flyere, ghiduri
diverse pentru utilizatori despre
program, tipizate utilizate in ca-
drul Programului (carnet-agenda,
forme de contabilizare lecturd, alte
forme grafice si infografice de pro-
movare);

Asigurarea cu cantitatea necesara
de materiale promotionale pe tot
parcursul desfasurdrii Programului;
Monitorizarea utilizarii corecte a Ti-
tlului, Sloganului, a Textului despre
program, a fonturilor utilizate si a
altor materiale promotionale;
Redactarea si actualizarea celor 90+
motive de a utiliza biblioteca cu idei
si motive noi;

Crearea unui grup finchis pentru
maximizarea monitorizarii Provo-
carii verii. Bibliotecile vor posta
mai intai pe blog, pe pagina lor,
pe alte platforme, apoi in Grupul
inchis, PROVOCAREA VERII. Alte
postari decat cele din program nu
se admit.

Profilul Tehnologie si resurse informa-
tionale:

Elaborarea listei de literatura-su-
port pentru buna desfasurare a Pro-
vocdrii verii;

Elaborarea unor sugestii, recoman-
dari de valorificare a tehnologiei in
cadrul Provocdrii verii;
Monitorizarea activitatilor Tehnolo-
gie;

Reflectarea activa, echidistanta a
programului pe site-ul BM si pe blo-
gul BM;

Furnizarea activitatilor de instruire
a bibliotecarilor pe tematici noi din
Tehnologie.

Profilul Monitorizare, Evaluare, Re-
surse materiale:

e Asigurarea cu materiale, in cantitati
necesare bunei functionari / desfa-
surari a programului (vezi Capitolul
IV.11);

e Asigurarea cu obiecte / atribute /
suvenire de motivare, incitare, atra-
gere, gratificare a rezultatelor parti-
cipantilor;

e Monitorizarea non-stop a desfasu-
rarii programului: elaborarea unor
cronici zilnice, sinteze saptamanale;
interventii cu precizari, recoman-
ddri, postari de sustinere, incitare,
inspirare, incurajare si motivare a
bibliotecarilor (zilnic cu Indemn la
Actiune, obligatoriu!);

e Elaborarea unor instrumente de
evaluare a activitatilor pe compo-
nentele Programului: Lecturd, Ex-
plorare, Creare;

e Publicarea rezultatelor evaludrii pe
retele, in BiblioPolis, BiblioCity;

e Colectarea ideilor referitor la orga-
nizarea evenimentului final (format,
datd, componente).

L. Planificare, implicare,
participare

Cea mai eficienta cale de organizare
si desfasurare a Provocdrii este elaborarea
unei Agende-program pentru doua sapta-
mani.

Elaborarea unei Agende-program

include urmatorii pasi:

e Documentarea: identificarea litera-
turii disponibile in biblioteca dvs.
pe tematicile Provocarii verii;

e Consultarea, impreuna cu echipa,
asupra activitatilor preconizate;

e Elaborarea continutului Agendei.
Asa cum scopul Provocdrii verii este
invatarea, prin joc, creare, experi-
mentare, explorare, lectura, Agenda
ar trebui sa fie in forma unui curri-
culum cu metodologie, cunoscuta
de dvs., ca agenda formatorului;
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e Elaborarea unei Agende-program,
de promovare numita si Calendarul
Provocdrii sau Agenda participan-
tului - o varianta simpla, scurta a
Agendei-curriculum;

e Agenda-program trebuie sa con-
tina toate componentele Provocd-
rii estivale, structurate in trei mari
componente Lecturd, Descoperiri,
Creatie, conforme sloganului: Cites-
te. Descoperd. Creeazd;

e |ectura, Creativitatea, Tehnologia
si activitatile STEAM vor fi atribute
obligatorii in cele trei componente
mari ale programului;

e Agenda-program poate fi elaborata
dupa modelul recomandat sau poa-
te fi elaborata dupa chipul si ase-
manarea bibliotecii, dar respectand
toate componentele Provocdrii;

e Continutul agendei poate fi bazat
pe recomandarile oferite de acest
Ghid, dar poate fi unul original, ine-
dit, cu amprenta bibliotecii dvs., dar
respectand toate componentele
Provocdrii;

e |dentificarea unui numdr dezirabil
de voluntari (doi, trei la fiecare com-
ponenta);

o Instruirea voluntarilor in baza aces-
tui Ghid; se incurajeaza participarea
voluntarilor la elaborarea Agendei;

o |dentificarea partenerilor (1 - 3) la fi-
ecare grup de participanti sau pen-
tru programul integral;

e Elaborarea unui poster (cu rol de
comunicat de presa) despre impli-
carea bibliotecii dvs. in Provocarea
verii si distribuirea pe retele, in scoli,
gradinite, curti, cutii postale ale ca-
selor; la institutii, la radio, TV etc,;

e Elaborarea unui set de materiale
promotionale proprii (semne de
carte, afise pentru fiecare zi cu pro-
gramul zilei, cu o foto de grup, din
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ziua precedenta, cu un citat sau
doua ale impresiilor participantilor,
flyere originale, invitatii creative);

e Atragerea copiilor la program din
randurile cititorilor, convingandu-i
sd participe; conversand telefonic
cu parintii, buneii, bonele;

e Lansarea programului! (original, in-
edit, inventiv - la latitudinea dvs.);

e Promovarea si diseminarea (Vezi ca-
pitolul IV).

L.IV. Scopul programului

Programul Provocarea verii are ca
scop dezvoltarea competentelor, abi-
litatilor de a crea, explora, inova si de a
le aplica in viata de zi cu zi. Participantii
inscrisi la Provocarea verii pot lipsi une-
le zile, abandona pe un timp programul,
pot reveni in grupul urmator.

Bibliotecarii monitorizeaza prezen-
ta si urmaresc procesul de formare a
competentelor (invatare) si procesului
de aplicare (creare de produse). Pentru
o mai buna monitorizare si celebrare a
rezultatelor participantii la Provocarea
verii vor:

e Completa zilnic o0 agenda cu sarcini
(exercitii, teste) elaborate si oferite
de biblioteca;

e Elabora un portofoliu cu realizari
personale din timpul verii (fotogra-
fii, notite din jurnal, citate din cartile
lecturate, colectii de obiecte, creatii
confectionate etc.).

Bibliotecile sunt libere sa-si aleaga
ctivitatile, formele, metodele de continut,
dar e obligatoriu sa acopere cele trei com-
ponente ale sloganului: Lectura. Explora-
re. Creatie.

Bibliotecile pot sa aleaga o dominan-
ta, dintre cele trei, in functie de capacita-
tea si potentialul profesional. Ca dominan-
ta unele biblioteci isi pot alege Lectura,
altele, Explorarea sau Creativitatea.
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CAPITOLUL Il. RECOMANDARI
METODOLOGICE

ILI. Citeste

Aceastda componenta a Programului
Provocarea verii nu necesita formarea unor
abilitati profesionale specifice - toti le de-
tinem, le practicam, ne simtim siguri la
acest capitol. Unica cerinta - sa fie inova-
tiva ca abordare si realizare.

In domeniul biblioteconomic bantuie
parerea ca cineva inghesuie cartea mai
spre coada preocupadrilor bibliotecii. Dar
nimeni decat bibliotecarii nu o pot face
sa fie in frunte. Provocarea verii incepe
cu lectura. Faceti-o cu pldacere, pasiune,
competentd, interes profesional. Confe-
riti-i suflet, urgentd, nu asteptati sa ceara
cineva lectura, anticipati, recomandati,
implicati-va. Faceti-o cu un scop (stabilit
de Programul Provocarea verii) — educatia
lecturii. Lectura si tehnologia nu se exclud,
dar colaboreaza si comploteaza ca s-o faca
mai atrdgatoare, mai captivanta (asta o
dovedesc cartile inspirationale recoman-

- L]
fﬁ‘ o Lr

Citeste! Descoperd! Creeazi!

Provocarea verii
program STEAM estival
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date in acest ghid: ca design, ca executare
tipograficd, ca procesare si expunere de
continut). Cate aplicatii exista care ne per-
mit sa promovam cartea... Cate aplicatii
existd care ne ajuta sa ne sporim viteza de
lecturd, sa pronuntam corect, sa ne dez-
voltam dictia, vocabularul etc. Le regasiti
in recomandarile din cadrul componente-
lor Provocdrii verii.

Programul Provocarea verii se bazea-
za pe o arhitectura cognitiva compusa
din joc, explorare, experiment, test, lec-
tura, creare prototipuri de diverse pro-
duse, care asigura un proces eficient de
invatare.

Nu confundam lectura din Programul
Provocarea verii cu ceea ce se petrece deja
in biblioteca - ore de lectura, dezbatere
carti, lecturi, programele ,Batalia cartilor”
si ,Chisinaul citeste”. Acestea isi urmeaza
calea, recomandati la cat mai multi sa ade-
re la ele. Celelalte servicii, programe sunt
in vacanta pe timp de vara.

Provocarea verii va include o altfel de
lectura.

Se vor citi carti de stiinta populara, po-
vesti cognitive pentru segmentul de var-
sta 0-5 ani, povesti exploratorii pe potriva
segmentului de varsta 6-14 ani si povesti
educationale si cu talc pentru pdrinti, bu-
nici, bone;

Se vor citi carti despre descoperiri,
mistere; despre cum functioneaza lucruri-
le, despre cum se creeaza lucrurile, despre
experimente;

Se vor citi carti din colectia STEAM (sti-
inta, tehnologie, inginerie, arta si matema-
ticd).

Orice activitate - joc, experiment, ex-
plorare — pentru cunoasterea si experi-
mentarea subiectelor stiintd, tehnologie,
inginerie, arta, matematica — va fi prece-
data de lectura!

Fiecare participant va citi zilnic cate
20 de minute. Asta nu inseamna ca timpul
lecturii e limitat in Program - reveniti la
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lectura ori de cate ori e nevoie pe cele trei
componente. Organizati:

o Ateliere de dictie, de pronuntie, de
vitezd a lecturii; Concursuri de me-
morare a textelor de tipul: fisierele
finalizate sunt rezultatul, fie al multor
ani de studii stiintifice, fie al experien-
tei anilor, fie mai ales al amdnduro-
ra. Cati de F ati descoperit? Cel mai
frecvent raspuns este ,trei”. Raspun-
sul corect este ,sase”;

o Ateliere de tipul ,Cum sd scrii o carte
de aventuri” Nu trebuie sa fii scriitor.
Avem suportul, cum se face, pas cu
pas - volumul omonim pe care il
veti primi; Dar poti invita un volun-
tar daca vi se pare dificil pentru dvs.

o Ateliere de tipul SCAMPER: Luam un
text, citim, apoi aplicam tehnica
SCAMPER pentru a scrie textul nos-
tru (SUBSTITUI ceva, COMBIN ceva,
ADAPTEZ ceva, MARESC, MODIFIC
ceva, PUN in alt context sau in alt
scop; ELIMIN ceva, RASTORN, REA-
RANJEZ). SCAMPER se bazeaza pe
ideea ca orice lucru nou este o mo-
dificare a ceva ce exista deja. Egal
ca sens cu Cdrtile se scriu din cdrti si
Tot ce trebuie a fost deja inventat, noi
doar imbundtdtim (Secretele creati-
vitatii. Fii genial!, de M. Michalko, p.
96-99).

Utilizati oriunde si oricand tehnici de
tipul Folosirea cuvintelor aleatorii (descri-
ere si exemple in ,Secretele creativitatii.
Fii genial!” de M. Michalko, p.142-150) sau
Combinarea cuvintelor; Combinarea cuvin-
telor-cheie din textul citit; buna e si Tehnica
lui da Vinci (aceeasi sursa, p.111-135).

Aspectul inovativ al Programului Pro-
vocarea verii este focusarea pe educatia
lecturii. Lectura va fi prezenta zilnica a
tuturor activitatilor, va fi in rol de Regi-
na Luminii in Programul Provocarea verii
(v-ati amintit-o, din povestea ,Pasarea al-
bastra”?).
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Programul mai are un deziderat spre
care tinde - sa motiveze copiii, parintii,
buneii, bonele sa nu lase lectura pe timp
de vard, sa nu-si diminueze performan-
ta lecturii, mai mult chiar, sa o creasca. in
acest scop este gandit Turnirul Lecturii. Fi-
ecare copil inscris in program fisi va asuma
angajamentul de a citi zilnic minimum 20
de minute.

Programul provoaca chisinduienii sa
se reorienteze de la lectura obligatorie
spre o lecturda exploratorie, propunand
un set de peste 200 de titluri de carte prin
care vor descoperi lucruri interesante din
stiintd, tehnologie, inginerie, arta, mate-
maticd; vor explora enigmele universului,
pamantului, cosmosului, arhitecturii; vor
afla multe lucruri necunoscute despre Lu-
mea animald si Lumea vegetald, despre
experimente amuzante si enigmele fizicii,
chimiei, matematicii, tehnologiei.

Pentru a face Turnirul lecturii mai
amuzant si democrat printre tematici se-
rioase putem include si aborddri deochea-
te: citim o carte ecranizata; o carte cu mai
putin de 100 de pagini; carti cu aceeasi
culoare de coperta; cdrti publicate in acest
an (2019); o poveste; carte audio; o carte
electronica s.a. Lista poate continua, iar
marimea si atractivitatea ei depinde de
creativitatea si inventivitatea noastra.

ILIl. Creeaza

Creativitatea presupune eliberarea
mintii pentru a privi lucrurile intr-un mod
diferit. Programul Provocarea verii este ba-
zat pe o metodologie sistematica pe care
o vom folosi in fiecare zi pentru a le imbu-
natati participantilor la provocare, in mod
lejer, spectaculos, ludic, capacitatea natu-
rala de a crea si inova.

Fiecare om, copil vrea sa fie mai cre-
ativ. Provocarea verii ii va ajuta pe partici-
panti, dezvdluindu-le strategii simple prin
care isi vor elibera creativitatea nativa,
fnvatand totodatd, cum sa o valorifice la
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locul de munca, la scoald, in viata de zi cu
zi. Colectia Cum sd fii mai inteligent include
sase carti: 50 de teste pentru a gdndi creativ;
50 de teste pentru a gdndi vizual, 50 de teste
pentru a gandi lateral, 50 de teste pentru a
gandi rapid, 50 de teste pentru a gdndi tac-
tic, 50 de teste pentru a gandi logic — care
dezvolta aceste competente actuale de
adaptare si convietuire la/cu schimbadri-
le tehnologice, rezolvarea problemelor si
responsabilitatilor profesionale.

Programul e proiectat sa ofere oricui si
oriunde abilitatile de a genera idei si crea
potentialul de a le implementa.

Fara creativitate nu inveti Tehnolo-
gie, STEAM, nu faci Descoperire, nu scrii o
carte, un eseu, un mesaj; nu confectio-
nezi si nu inventezi nimic. Creativitatea
e prezenta in toate componentele si in
toate preocupadrile vietii noastre. Asa
cum STEAM este prezent in Creativitate,
Descoperire, Tehnologii, Lecturd. Asa cum
Tehnologia este omniprezenta in compo-
nentele STEAM, Descoperire, Tehnologie,
Lecturd. Asa cum doar prin lecturd inva-
tam STEAM, Explorarea, Tehnologia. Ele
se interpatrund, se completeaza una pe
alta folosind aceleasi tehnici prin care le
fnvatam. Greu de delimitat. Ele functio-
neaza doar in complex. Exemple gasiti in
toate aceste componente/compartimen-
te ale acestui ghid.

Puteti organiza ateliere diverse pre-
cum:

o Atelier ,Micul magician”: o moneda
capricioasa, ghiceste cartea alea-
sd, harta sau fotografie magica, un
portmoneu indoielnic, noduri pe
servetel, o adevarata cutie falsa, jo-
cul nodurilor [1, p. 12-19, 22-23], [2,
p. 102-115];

o Atelier de jonglerie [1, p. 28-29];

o Atelier de instrumente improvizate
[1, p.30-31];

o Atelier ,Teatrul umbrelor” [1, p. 32-
33]: elaborarea unui scenariu de
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piesa de teatru si prezentarea in
comun;

o Atelier de film: turnarea si prezenta-
rea unui filmulet [1, p. 40-43, 46-47];

e Atelier Harta familiei: elaborarea
unui arbore genealogic[1, p. 56-57];

o Atelier de pictura: tehnici de colora-
re (elaborarea catorva desene folo-
sind diferite tehnici) [1, p. 76-771.

Sursa: Mega activitati - Enciclopedie

Nathan. Bucuresti: Enciclopedia RAO, 2004.

Alte recomandari creative:

e Creeaza un maiou fabulos cu am-
prenta ta;

e Transforma o geanta simpla intr-o
opera de arta multicolora, metoda
(vopsire cu markere...);

e Creeaza o morisca de vant cu clo-
potel si descopera sunetul cu ajuto-
rul vantului;

e Descopera arta invatarii culorilor de
apa;

e Povesteste istorioare despre creta
(arta cretei, jocuri cu creta);

e Bratari din madrgeluse curcubeu.
Bratara Provocarea veriil;

e Deseneaza cu creioanele de ceard si
vopsele de apa;

e Aduna floricele de arbusti din curte,
formeaza ikebane;

o Afla despre constelatiile verii si pre-
gdteste o decoratie stelara (poster);

e Aduna materiale reciclabile casnice
si transforma-le in ceva frumos, util
sinou;

e Orienteaza participantii sa foloseas-
cd la experimente, la ateliere de
creatie, la sarcini personalizate ma-
teriale reciclabile, astfel sustinand
Obiectivele de Dezvoltare Durabile.

ILIIl. Descopera

+Atunci cand cresti, exista tendinta sa ti
sd spuna cd lumea e asa cum e, iar viata ta
fnseamna sa trdiesti in cadrul acestei lumi.
Sa incerci sa nu te lovesti de ziduri prea
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mult... Aceasta e o viatd foarte limitata.
Viata poate fi mult mai larga odata ce des-
coperi un fapt simplu, iar acesta e ca toa-
te lucrurile care te inconjoara si pe care le
numesti,viata”... le poti schimba, le poti in-
fluenta... le poti modela. Probabil ca aces-
ta este cel mai important lucru. Sa te des-
cotorosesti de notiunea eronatd conform
careia viata este acolo, iar tu vei trai in ea
si, in schimb, sa o imbratisezi, sa o schimbi,
sa o imbunatatesti, sa-ti pui amprenta asu-
pra ei... Odata ce inveti acest lucru, nu vei
mai fi niciodata acelasi...” (Stive Jobs). El a
rezumat foarte bine lucrurile. Inovatorii nu
accepta ca lumea e asa cum e. Ei sunt intot-
deauna tentati sa o remodeleze in felul in
care isi imagineaza ca ar trebui sa fie. ,Ei in-
venteaza. Isiimagineaza... Exploreaza. Cre-
eaza. Inspira. Imping inainte specia umana
si chiar cred ca pot schimba lumea”.

Inovatorii nostri cu siguranta vor
remodela recomandarile propuse, con-
struindu-si propria ,operd’; punandu-si
amprenta personala a bibliotecarilor, a bi-
bliotecii...

Cel mai bun suport pentru aceasta vara
este cartea In naturd: Jocuri si activitdti de
explorator. E un manual al exploratorului!
Bibliotecarii doar s-o citeasca si sa facilite-
ze procesul explorator: ce putem descoperi
pe malul unui lac, in padure, in jurul bibli-
otecii. E 0 agenda gata de implementare.
Participantii isi vor dezvolta competente
de observare, descoperire, cercetare. Ca
produs final participantii pot crea lerbare
(Herbarium) sau Insectare (Insectarium).
Cel mai econom mod de creare a unu In-
sectar e sa folosim cutii de chibrituri pe
capacul cutiei lipind fotografii cu insecta
respectiva (sau denumirea ei) iar pe spatele
cutiei - descrierea biologica a insectei; pot
fi elaborate ierbare si insectare individuale,
personalizate si colective: Provocarea verii,
lerbarul meu si numele participantului sau
lerbarul grupului I, ,Ovidius”. Alte activitati,
disparate, despre exploatarea, experimen-
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tarea, testarea naturii gasiti in volumul 365
de activitdti de stiinte ale naturii (Bucuresti:
Aramis Print, 2015).

Un subiect aparte al Provocdrii verii
este explorarea si cunoasterea mai buna a
Chisinaului. in acest scop va recomandam:

e ,Natura orasului” - explorarea foto-
grafica (cu aparatul foto sau telefo-
nul mobil) a fenomenelor naturii, a
vietatilor (pasari, insecte, animale)
si a plantelor din oras. Clasificarea,
datarea, comentarea si expunerea
imaginilor obtinute;

e ,Arhitectura orasului”- explorarea
fotografica a elementelor de arhi-
tectura din oras: fotografierea cla-
dirilor, a elementelor de compozitie
arhitecturald (usi, ferestre, fatade,
garduri etc.). Clasificarea, datarea,
comentarea si expunerea imagini-
lor obtinute;

e ,Memoria orasului” — elaborarea
unei harti a monumentelor si a lo-
curilor de importanta culturald si
stiintifica din capitala: fotografierea
si prezentarea datelor, explicarea
denumirilor teatrelor etc. (perso-
nalia: N. Sulac, M. Biesu, E. Loteanu,
M. Eminescu etc.)

e ,Drumurile orasului” - cdlatoria cu
cel putin trei-cinci rute de troleibuz
sau autobuz si notarea impresiilor
intr-un jurnal de calatorie (agenda);

e Istoria orasului” - cercetarea legata
de semnificatia si istoricul denumi-
rii strazilor din cartier: elaborarea
unei harti si a unei liste cu strazi etc,;

e ,Strada mea” - un filmulet, poveste
digitala; cercetarea strazii pentru a
identifica ce se afla (institutii, placi
comemorative, transport public,
monumente, intersectii) pe strada
respectivd, ce lungime, cum se nu-
mea, cand a aparut pe harta Chisi-
naului. Suport informational: Chisi-
ndu: Bulevarde, strdzi, piete, parcuri:
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ghid enciclopedic (elaborata de BM
»B.P. Hasdeu"

Pentru cunoasterea patrimoniului cul-
tural, arhitectural si istoric al Chisinaului,
descoperirea orasului prin diferite moda-
litati, oferirea resurselor relevante despre
capitald, pot fi organizate urmatoarele ac-
tivitati:

e Promenada prin oras - vizitarea lo-
curilor cu valoare istoricd, culturala
prin organizarea excursiilor in sec-
tor (strazi, parcuri, scuaruri). Fiecare
vizita / excursie va avea o tematica
stabilita de biblioteca.

Cu o zi inainte de vizita la Muzeul ora-
sului bibliotecarul vorbeste copiilor des-
pre originile orasului.

In ultima duminica a lunii pot fi orga-
nizate excursii gratuite in muzeele orasului
(Muzeul de Istorie, Muzeul de arte plastice,
Muzeul de Etnografie etc.). Dupa excursie
pot fi organizate discutii despre obiectivul
vizitat.

o Ce stii despre orasul tau? sau Des-
coperim orasul prin joaca - cunoas-
terea orasului prin setul de teste
(quiz) interactive, concursuri inte-
lectuale, curiozitati despre istoria
orasului, personalitati, monumente,
strazi etc. folosind diferite aplicatii:
Playbuss, Lerningbuss, Powtoon etc.
Suport: 100 de curiozitdti ale Chisi-
ndului / 100 no6oneimHelx hakmos
o Kuwunese https://orasulmeuchi-
sinau.wordpress.com/2018/10/08/
stiati-ca-100-fapte-intersante-des-
pre-chisinau/, depistate din diferi-
te surse (carti, internet) si selectate
dupa criteriul - informatii curioase
despre Chisindu.

e Cunoasteti  Chisindul!
WnQugp

e Stiati cd? goo.gl/rVjt8v

e (Cat de bine cunoasteti strazile Chi-
sindului? https://learningapps.org/
view5496989

goo.gl/
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Kak xopowo bl 3Haeme ynuysi
eopoda? https://learningapps.org/
view5557812

Ghiciti edificiile din Chisindu! goo.
gl/i6xv32

Y3Haem KuwuHes! goo.gl/mgkfe)
Recunoastem Chisindul dupa ima-
gini goo.gl/bRBAX7

Explordm orasul - joc urban cu su-
portul Ghidului strazilor. Bibliote-
carul prezinta Chisindu: bulevarde,
strdzi, piete, parcuri: Ghid enciclo-
pedic, explicand structura lui si ac-
centuand importanta indexurilor
auxiliare pentru identificarea infor-
matiilor. Participantii se divizeaza in
doua echipe concurente. Castiga-
toare este echipa care raspunde la
toate intrebarile de mai jos corect.
Explordm orasul prin Quest — un joc
jucat de catre participanti grupati
in echipe, care descopera orasul
raspunzand la sarcini secrete intr-o
forma interactiva. Un exemplu de
City quest — Gradina Publica ,Stefan
cel Mare”.

Invata sd elaborezi / creezi un semn
de carte despre Chisindu - partici-
pantii impreuna cu bibliotecarul
selecteaza informatii: poezii des-
pre Chisinau, cantece despre oras,
citate, tablouri etc. din colectia bi-
bliotecii, care vor fi utilizate pentru
semnul de carte creat in programe
grafice (Canva, Publisher, Photos-
hop) si semnat de autor. Patru din
cele mai reusite semne de carte vor
fi multiplicate pentru turistii / ex-
cursanti in cadrul serviciului Biblio-
Tur. Semnul de carte poate fi elabo-
rat pe parcursul lunii.

Chisinaul magic - participantii pot
filma, fotografia diferite aspecte
ale orasului (flori, copaci, garduri,
anotimpuri, fenomene natural etc.),
crea un videoproiect / fotoalbum
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(pe diferite platforme online). Cele
mai reusite creatii vor fi publicate
pe canalul Youtube al BM, pagina
de Facebook, alte retele.

e Asambleaza o clddire din Chisinau

utilizand Puzzle - poate fi organizat
un minicampionat de asamblare a
puzzle-urilor. Imaginile pot fi selec-
tate la alegerea bibliotecilor (pot fi
propuse cinci imagini).

Resursele recomandate va vor ajuta
la gasirea ideilor bune, noi, creative de
explorare si la identificarea altor subiecte.
Explorati creativ resursele!

ILIV. Tehnologie

Inteligenta artificiala. Realitate aug-
mentatd. Masini care se conduc singure.
Computere portabile. Drone aeriene. Pen-
tru multi dintre oameni viitorul a venit mai
devreme decat se asteptau. Acum avem
telefoane inteligente, flexibile, impri-
mante 3D, exoscheletele robotice, masini
electrice, termostate inteligente, software
de recunoastere vocald, aplicatii aproape
pentru orice, afisaje holografice, ,inter-
netul obiectelor” roboti umanoizi, celule
stem create artificial, biomateriale.... Lista
devine din ce in ce mai uimitoare, cu fieca-
re zi ce trece. Acestea nu sunt lucruri care
apartin domeniului stiintifico-fantastic.
Sunt lucruri care se afla deja aici. Sunt lu-
cruri reale si normale pentru noi. Peste 10
ani, in viata noastrd, vor fi tehnologii si mai
sofisticate.

Activitatile din programul Provocarea
verii se bazeaza pe formarea competen-
telor digitale ale copiilor de diferite varste
(5-14 ani).

Pentru a face vara mai interesants,
mai creativa; pentru a familiariza copiii cu
bazele programarii - codul, utilizarea lui;
pentru a crea jocuri proprii si a le partaja
cu prietenii; a crea animatii in baza pro-
priilor istorii; a cunoaste aplicatii care vor
fi utile in procesul de invdtare; a exersa si
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a dezvolta cunostintele; a crea un robot si
multe altele - activitatile pentru copii pot
include:

e Ora de coding, utilizand platforma
de invdtare code.org. — aici puteti
alege jocurile conform limbii de co-
municare. Cursurile sunt destinate
copiilor de la varsta de 4 ani+. Parti-
cipantii vor descoperi partea ascun-
sa a jocurilor.

Exemple:

Lightbot: un joc care cere jucatorilor sa
foloseasca logica de programare pentru a
rezolva puzzle-uri. Copilul aflda mai multe
despre conceptele de baza de codare si
poate ghida robotul Lightbot sa lumineze
toate placile albastre din fiecare nivel (pen-
tru prescolari de la 4-6 ani); Sarcina princi-
pala este de a proiecta calea robotului cu
ajutorul unor comenzi simple. Sarcina pa-
rintelui este sa explice copiilor ce inseam-
na imaginile. Nu este cert ca un copil care
joaca Lightbot va deveni un dezvoltator
renumit, dar cu siguranta va invdta cum sa
planifice actiuni si sa creeze niste algoritmi
simpli. Dezvoltatorii ofera o versiune mai
complex pentru copiii de 9 ani+. Parintii,
de altfel, pot participa in crearea traseelor.
Robotul este destul de amuzant si va pla-
cea copiilor si destul de serios ca sa nu-i
deranjeze pe adulti. Jocul este disponibil
pe toate browserele moderne: tableta An-
droid, iPad, telefon Android, iPhone.

Kodable: un joc care introduce copiii
de 5+ in conceptele de baza ale progra-
marii etc. Creatorii Kodable sustin ca jocul
lor este disponibil pentru copiii de doi ani.
Codul poate fi invdtat mai devreme decat
literele. Chiar si copiii pot ghida prin labi-
rint ,fetele” amuzante, si, in acelasi timp,
cunoaste elementele de baza ale progra-
marii, indicand succesiunea actiunilor. In-
structiunile sunt facute cu ajutorul graficii,
astfel incat copilul, fara a citi, sa inteleaga
logica miscdrilor. Kodable este recomandat
pentru studiul informaticii in scoala prima-
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ra: profesorii si parintii pot monitoriza pro-
cesul de invdtare, pot stabili nivelurile de
complexitate si pot monitoriza progresul.
Un inceput minunat pentru cei mici.

Planul unei lectii - https://dashboard.
kodable.com/#/kcurriculum/lesson/103/

http://resources.kodable.com/public/
KodableGettingStartedGuide.pdf

Creeazad personajul tdu cu ajutorul real
JavaScript. O activitate pentru copii mai
mari.

Un plan de lectie:

Vocabular

Variabila: O informatie variabila sto-
cheaza intr-un program si controleaza
iesirea programului (ceea ce vede utiliza-
torul).

Valoare: O valoare este informatia sto-
catd intr-o variabila si poate fi scrisa ca text
(siruri de caractere) sau numere (intregi).

Proprietati: Caracteristicile care de-
scriu un obiect. In clasa Dog, o proprietate
ar fi culoarea cainelui.

Introducere - 10 minute

Deschideti lectia vorbind despre ideea
de caractere si trasaturi de caracter. Utili-
zati exemplul caracterelor din carti, filme
si jocuri. Identificati unele dintre trasaturi-
le caracterului lor.

Dati un exemplu de personaj dintr-o
carte si descrieti trasaturile fizice ale per-
sonajului. Afisati trasaturile fizice, senti-
mentele si motivatiile personajului din
exemplul respectiv.

Ganditi-va, asociati-va.

Ganditi-va la un personaj dintr-o carte
pe care o cititi chiar acum. impartasiti ca-
teva trasaturi fizice cu partenerul dvs.

Explicati-va ca astazi accentul se pune
pe personajele din jocuri si vom proiecta si
apoi vom aduce la viata caracterul nostru
propriu pentru Ora de Cod!

Discutati despre trasaturile lui blueFu-
zz, de la Kodable, ca exemplu de caracter
de joc (acest lucru va apdrea si in aplicatie
ca o sugestie):
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+Faceti cunostinta cu Blue Fuzz! Blue
este membru al familiei Fuzz. Fuzzii sunt
strdini blanzi care doresc aventura. Fuzzile
sunt o specie de creaturi curioase, natu-
rale, care se dezvolta in cunoastere. Sunt
creaturi rotunde, pline de culoare, cu ochii
mari. Fuzzile sunt cele mai fericite atunci
cand explora si invata. Bluefuzz are blana
scurta, albastra, pe tot corpul sau rotund,
mic. Are ochi albastri mari si un zambet
foarte mare. Lui Fuzz albastru ii place sa
exploreze si sa intalneasca alte creaturi
atat de mult incat a decis sa implice intrea-
ga familie in aceastd aventura. Blue va gasi
solutii pentru orice provocare. De multe
ori trebuie sa ceri ajutor de la familie sau
sa lucrezi cu noi prieteni pentru a rezolva
problemele. Blue are poftd de cunostinte
si de aventura, ceea ce il motiveaza, atunci
cand lucrurile sunt complicate”

Explicati faptul ca participantii vor
proiecta si apoi isi vor construi propriul ca-
racter fuzz in cod.

http://resources.kodable.com/pu-
blic/2018_hoc_byof_final_handout.pdf

Laborator de joacd. Creeaza o poveste
sau un joc cu Play Lab! Fa animalele, pira-
tii, zombi, ninja si multe alte personaje sa
se miste, sa scoata sunete, sa acumuleze
puncte si chiar sa arunce mingi de foc. Cla-
sa 2+ . Blocuri

Star Wars: construirea unei galaxii cu
ajutorul codurilor (cl. 2);

Regata: aflati cum sa faceti un joc de
curse cu barca. Jucdtorul foloseste mou-
se-ul pentru a naviga pe o barca spre o in-
suld deserta, fara a intra in obstacol (cl. 2);

Scratch: creeaza o animatie care vor-
beste, un joc, animeaza un nume, creeaza
o felicitare prietenului, animeaza o zana,
inregistreaza un sunet, creeaza istorii
etc. https://scratch.mit.edu/projects/
editor/?tutorial=all . Pentru instruirile in
limbajul de programare Scratch vor fi de
folos cartile: Curs de programare pentru
copii : de la limbajele Scratch si Python la
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conceperea de jocuri / Carol Vorderman ;
trad. din Ib. eng. Georgiana Harghel. Bu-
curesti: Litera, 2015, si Informaticd si TIC:
Prezentari in PowerPoint si Prezi; Jocuri si
modelare 3D in Minecraft si MakeCode;
Lumi virtuale in CoSpaces; Programare
si jocuri 2D in Scratch. Bucuresti: Corint
Books, 2018.

Robotica construieste un robot pe
care il vei utiliza pe luna - http://russian-
robotics.ru/upload/iblock/982/982cbc-
4c8d3d4f05bf9e0b6fbd074e8f.pdf

invata sa folosesti aplicatii Android
pentru a:

e (Crea o istorie (banda desenata) cu
ajutorul aplicatiei Canva, http://wri-
tecomics.com/,

e Crea povesti digitale cu Power Di-
rector, Magisto, storybird.com;

e Crea desene animate (Cartoon yo-
urself, Animoto etc.);

e Crea prezentari, afise, pliante, felici-
tari cu ajutorul aplicatiilor;

e Explora creativitatea cu ajutorul
Sketchpad;

o Edita fotografii cu ajutorul aplicatii-
lor: PixIr etc., facem colaje cu Loupe,
Collage maker;

o Crea buletine, reviste online, publi-
catii cu ajutorul Lucidpress;

e Invata anatomia cu HUMAN 3.0;

e Invata tarile lumii cu geography pu-
zzles;

e invata astronomia cu aplicatia Pla-
netarium;

e invata s joci la pian cu Flowkey -
Learn piano;

e Invata sa citesti note muzicale cu
aplicatia Read Music Notes HN, Flat
for Education - Music notation edi-
tor;

e Recomanda o carte prietenului prin
QR-cod;

e Cultura generald Te crezi destept?
(ro) - 15-16 ani

e Adevarat sau fals 14-16 ani
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e Fun Math Games 7-9 ani
e Zeus vs. Monsters - Math Game 6-7

ani

Limba romana Cum se scrie? 10-16
ani

Ghiceste cuvantul 7-10 ani

Literele ndravase prescolari

Stii sa scrii? 10-16 ani

Biblioteca prafuita 10-14 ani
EvoBook — Carti electronice 10-16
ani

Geografie Statele lumii 10-16 ani
Stiati ca?

Descopera capitala

Google Sky Map

Google Earth

Poza Astronomica a Zilei

Star3map

Geography Quiz Game

Quiz of Capital Cities 10-14 ani
Istorie 10-14 ani

Arta Learn to Draw 7-10 ani
Colectia de Aplicatii How to draw:
Easy lessons; Graffitis; flowers; ani-
mals; 3D; anime;

How to make paper

How to Make Origami

Magic Piano

Virtuoso piano

Ghiceste melodia 7-10 ani

Invatam animalele

Human Anatomy Atlas

Human Anatomy 3D

Muscular system 3D

Skeletal System 3D Anatomy Lt
Organs 3D

Anatomy 4D

Zoologie Viata la ferma (rom.) pre-
scolari

Divertisment Basme si povesti pre-
scolari

Basmele copilariei

Povesti audio

Povesti pentru copii (Kidsopia)
Taramul Basmelor

Ghicitori
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e Povestila

e Super puzzle

o Arhitectura Architecture Puzzle:
Modern 10-14 ani

o Cookbook: Free recipes

e Dropbox

e Sanatate Lectia de Prim Ajutor 10-
14 ani

IL.V. Steam

Termen folosit pentru a grupa disci-
plinele: stiinta, tehnologie, inginerie si
matematica. Se foloseste pentru educatie
dezvoltarea stiintei si tehnologiei si forma-
rii de competente in aceste domenii, de la
cea mai frageda varsta. Aceste patru dome-
nii sunt legate intre ele. Ingineria este baza-
ta pe stiintd, tehnologia pe matematicd, iar
combinate - formeaza un instrument pen-
tru a rezolva probleme, pentru a construi
noi aparate si dispozitive noi cu care sa re-
zolve in mod inovator probleme practice.

La BM exista doua colectii excelente
pentru educatia STEAM. Pentru copii mici,
cu subtitlul: Activitdti pentru copii isteti: in-
ginerie, tehnologie, stiintd, iar pentru ado-
lescenti cu subtitlul: Descoperd tehnologia
(materiale, sisteme, roboti); Descoperd ma-
tematica (numere, calcule, rationamente);
Descoperd ingineria (structuri, masinarii,
constructii); Descoperd stiinta (universul
materiei). Sunt publicatii excelente pentru
a va organiza un program interesant, cap-
tivant, revelator cu exemple din realitate
si experimente care-i vor ajuta pe copii si
adolescenti sa lege aceste patru domenii
de realitatea din jurul lor. Provocarea verii
prin activitdtile oferite ii face sa inteleaga
ca oricine esti, poti deveni om de stiint3,
inginer, tehnolog sau matematician. Tn
acest scop pot fi organizate:

o Ateliere de matematica si logica dis-

tractiva [1, p. 172-173], [2, p. 66-99],

o Ateliere despre iluzii optice [2,

p. 8-37]
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e Ateliere ,Enigmele stiintei” [2, p.
134-153]

o Ateliere ,Experimente stiintifice’,
la alegere, din Marea carte despre
experiente (Bucuresti, Litera inter-
national, 2008), M. Lacey, 365 de
activitdti stiintifice (Bucuresti, Editu-
ra RAO, 2015), Stiinta in jurul nostru
(Bucuresti, De Agostini Hellas SRL,
2008), C. Stuart. Educatia STEAM.
Descopera stiinta (Bucuresti, Litera,
2018), N. Arnold, Educatia STEAM.
Descoperd tehnologia (Bucuresti,
Litera, 2018), N. Arnold, Educatia
STEAM. Descopera ingineria (Bucu-
resti, Litera, 2018), 365 de super ex-
perimente stiintifice (Oradea, Aqui-
[a'93, 2007), Experimente stiintifice
pentru copii (Bucuresti, Aramis Print,
2016), Marea carte cu experimente
geniale (Bucuresti, Corint Junior,
2015), N. Ardley, 101 mari experi-
mente stiintifice (Bucuresti, Litera,
2016);

o Ateliere ,Inginerie din hartie”, con-
structii utilizand cartile, revistele
vechi: construim cel mai inalt turn
din hartie; sau cea mai mareata
constructie din carti vechi s.a.

CAPITOLUL Ill. PROMOVARE SI
DISEMINARE

1l 1. Etape, forme si canale de promo-

vare

Povestea acestui program trebuie spu-
sd ora de ord, trebuie distribuita de fiecare
bibliotecar, trebuie sa ajunga prin priete-
nii prietenilor nostri la fiecare chisinduian.
Promovarea programului Provocarea verii
trebuie sa fie o actiune colectiva, sincroni-
zata, pasionala.

Promovarea se face inca din faza pro-
iectarii, dezvoltarii agendei, programului,
continutului, astfel spunand comunitatii
chisinduiene ce se pregdteste si pentru
cine, ca oamenii sa urmareasca oferta co-
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gnitiva si formativa a bibliotecii pana la
lansarea activitatii. Avem trei stadii de pro-
movare si diseminare: pre-eveniment, in
timpul evenimentului si post-eveniment.

Pre-eveniment: despre noua provo-
care a BM; despre ce ofera biblioteca, ca
provocare estivala chisinauienilor; despre
cum bibliotecarii pregdtesc spatiul biblio-
tecii pentru provocare; despre cum se for-
meaza grupurile; cine-s voluntarii si par-
tenerii; un calendar invers, plasat pe blog,
care sa vesteasca in fiecare zi cate sapta-
mani, zile, ore au ramas pana la lansarea
provocarii. Plasati pe blog, pagina, grupuri
profesionale. Postari mesaje, postari video
unite intr-un serial ,Cum rdaspunde biblio-
teca X la Provocarea verir".

in timpul evenimentului: ord de or3,
zi de zi reportaje on-line, postari pe blog,
video feedback, video de 30-40 secunde
despre activitatile in grup, prezentari, jo-
curi, etc. Nu asteptati sfarsitul evenimen-
tului. Biblioteca trebuie sa vorbeasca des-
pre lucrurile si contributiile frumoase pe
care le face, le oferd comunitatii, trebuie
sa arate, sa demonstreze ce se intampla la
biblioteca pentru a demonta perceptiile
preconcepute si prejudecatile ca bibliote-
ca nu-i solicitata. Avem ,drapelul in maini’,
il facem sa falfaie!

Post-eveniment: postarile pe care bi-
bliotecile, de regula, le pun a doua sau a
treia zi dupa eveniment nu inseamna nici
promovare, nici diseminare post-eveni-
ment, inseamna nepadsare. La post-eveni-
ment se disemineaza rezultatele obtinu-
te, competentele pe care le-au acumulat
copiii participanti, exemple de aplicare
a competentelor; exemple de produse
create; despre rezonanta comunitara a
programului Provocarea verii; despre sa-
tisfactia participantilor; cati dintre ei au
devenit fideli bibliotecii; cati s-au inscris si
la serviciile sau instruirile oferite de bibli-
otecd. Daca am posta, scrie, documenta,
filma, expune in infografice, postere, po-
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vesti digitale, animate sau in benzi dese-
nate absolut tot din faza pre-eveniment
pana la post-eveniment, am avea o cro-
nicd a evenimentului destul de consisten-
ta pe care o putem publica, cel putin in
format electronic (va fi colorata, atractiva
si putem sa o utilizdm ca instrument de
promovare).

Canalele de diseminare sunt ace-
leasi — clasice si mai noi, sunt aceleasi ca
si pentru oricare campanie sau eveniment
de marketing - retele sociale; mass-me-
dia traditionale; reuniuni profesionale;
in cadrul altor evenimentele desfasurate
la bibliotecd sau in comunitate; in cadrul
activitatilor de formare; la Ring (cea mai
apropiata serie de evenimente din retea),
putem rula un spot scurt de 30 de secun-
de Invitatie la Provocarea verii.

In cadrul activitatilor, evenimentelor,
deloc conexe cu Provocarea verii, putem
face un anunt, la inceput sau la sfarsit des-
pre ce se va intampla vara la BM.

Putem oferi interviuri la ziare, Radio,
TV sau pe blogul bibliotecii despre eve-
nimentele estivale, program, agenda cu
sugestiile participantilor, atat in perioada
desfasurarii Provocdrilor, cat si la sfarsit, ca
satisfactie de la participare.

Diseminam in format traditional, ver-
bal mesaje, vizual - infografice, postere,
pliante, rapoarte, sinteze etc. si in format
electronic - povesti digitale, povesti crea-
te prin aplicatii de pe tableta si alte forma-
te inovative.

Elaboram si publicam sinteze sapta-
manale pe blog; sintetizati, editati si dise-
minati momente ,AH", momente ,WOW”" si
momente ,Evrika” din timpul desfasurarii
Provocadrii verii; prezentati aparte (in filmu-
lete, dar si separat) produsele pe care le-au
realizat participantii, povesti despre cum
s-au descurcat la rezolvarea problemelor,
testelor, la lectura, STEAM, tehnologii, ex-
ploratorium; surprindeti starea, dispozitia
lor si postati-le pe retele sociale.
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Implicdm participantii sa elaboreze
materiale promotionale. Grupul care in-
cheie programul elaboreaza materiale
si face o campanie de o zi de promovare
pentru a spori numarul de participanti. E
cunoscut faptul ca cel mai bine pot vorbi
despre un program cei care l-au experi-
mentat — e ca si cum ar crea o punte de
legatura intre grupuri asigurand continu-
itate (Vezi subcapitolul IV.II 71 Tipuri de
continut si idei de promovare).

Recomandare: Schimbati fotografia
de profil si cover-ul la fiecare doua-trei zile
cu fotografii de grup si indemnati copiii sa
comenteze, pentru a creste fluxul interac-
tiunilor.

Cuvintele-cheie sunt: Provocarea verii,
Lectura, STEAM, Tehnologii (robotica, co-
ding s.a. de la tehnologii), Exploratorium,
Creativitate — acestea trebuie sd fie asa
cum ne invata Copywritingul: o data in ti-
tlu; o data in primul paragraf si de doua ori
in continutul postarii, plus sloganul.

lILIL Tipuri de continut si idei de
promovare

e Agende (Agenda zilei, Agenda sap-
tamanii sau a intregului program)

o Afise

e Topicuri,Cum sa exploram natura”;

10 idei cum sa citesc rapid; 5 lucruri

frumoase care s-au intamplat azi la

Provocarea verii; lista o completati

in functie de program ...

Diagrame / Grafice / Infografice

Jocuri

Exercitii

Experimente

Opinii despre momente frumoase,

haioase

Cronica zilei

e Sinteze sdptamanale si de final

e Ebook-uri PDF (scrise de partici-
panti)

o Cartea elaborata de catre partici-
panti
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Vloguri

Trailere dupa cartile citite
Prezentari video de carti (resurse in
ajutor provocarii)

Transmisiuni live ale prezentarii
produselor create de catre partici-
panti, ale experimentelor, ale insce-
narilor

Template-uri (forme de evidenta
a lecturii; forme de inregistrare la
Provocare, forme de sondaj; de co-
lectare a feedbackului; alte forme
necesare desfasurarii programu-
lui)

Jurnalul participantului (descrierea,
la ce serveste sau demo-video)
Semne de carte (elaborate centrali-
zat de Sectia promovare sau elabo-
rate de dvs. sau participanti)
Invitatii la Provocare

llustratii (desene realizate in cadrul
activitatilor)

Chestionare (rezultate)
Brainstorminguri (rezultate descrise
sau video)

Rezumatul unor carti recomandate
ca lecturd in cadrul Provocdrii verii

e Prezentari Power Point (slide-uri)

Resurse informationale (de tipul
Sciente PAC) de recomandare pe
care le-ati testat in cadrul Horei
Stiintei

FAQ (frequently asked questions) —
faceti o rubrica FAQ pe pagina FB si
zilnic postati cea mai interesanta,
cea mai trasnitd, cea mai hazlie, cea
mai trista intrebare a zilei

Teste. Incepeti ziua cu un test - Tes-
tul zilei (din Agenda dvs., din cartile
recomandate)

Citate ale inovatorilor, despre ino-
vatori, despre exploratori, despre
cercetatori, despre natura - legate
de activitatile preconizate

e Colaje Foto; Albume
e Gif-uri cu momente de la activitati
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Poze (participanti langa afisul Pro-
vocarea verii — Eu sunt aici! (de ima-
ginatia noastra depinde cat de inte-
resante vor fi)

Interviuri

Tehnici concrete

Emisiuni

Articole pe blog

Tutoriale (Cum se face un ierbar,
Cum facem un insectar, Cum se
completeaza Jurnalul exploratoru-
lui s.a. necesare in cadrul Provocdrii
verii)

e Trenduri
e Guest posturi (participantii, parintii

sau urmaritori ai paginii)
Live-uri (Facebook, Youtube)

e Povesti (povestea zilei, povestea

lui...(numele); povestea LEGO; po-
vestea experimentului...; povestea
lecturii; povestea ... (completati dvs.)
Curiozitati — cate o postare zilnica
,Stiati ca...?” Copiii de la filialele N.
Titulescu, M. Dragan, ,L. Ukrainka”
sau alta... azi, vor afla mai multe...
Enigme (Enigmele lui Da Vinci); pos-
tati zilnic enigma si incurajati urma-
ritorii paginii sa le rezolve, astfel vor
participa de la distanta la Provoca-
rea verii

e Concursuri
e Bune practici, impartasiti cu colegii
e Liste (exact cum este aceasta): Dacd

vrei sd devii explorator; Cum sd-ti
dezvolti creativitatea; Cum sd-ti md-
resti viteza de lecturd

e Secrete
e Demouri (demonstrati ceva in di-

rect, video sau descrieti produsele
reusite ale participantilor)
Calendare sdptamanale sau pe
componente ,Calendarul lecturii”;
,Calendarul exploratorului’, ,Calen-
darul creativului”

Dezbateri (pro —contra) asupra unor

subiecte ca tehnologia, STEAM, Ro-
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botica, Codingul, Lectura azi si mai-
ne (copiii vorbesc mai sincer decat
adultii)

e Stiri / Noutati (sub forma de repor-
taj ca la TV daca-i video, ca la Ba-
sa-Press daca-i informativa; ca re-
portajele lui Nicolae Roibu despre
evenimentele culturale (le intalniti
zilnic); sau instituiti un ritual: Zilnic
participantii fac un reportaj despre
ce s-a intamplat azi la biblioteca;

e Testimoniale

e Daily Brief (scurt, sintetic, la sfarsit
de zi - ce s-a petrecut, cum a fost
ziua, ca stare si ca rezultate)

e Metafore

e Feedback

e Experiente personale (bibliotecari
sau participanti, parinti, bunici,
bone)

e inregistrari Audio / poscasturi

e Video-interviuri (participanti si bi-
bliotecari)

e Video-feedback

e Puteti inventa si mai multe tipuri de
continut. Limita e imaginatia si cre-
ativitatea dvs.

CAPITOLUL IV. RESURSE
INFORMATIONALE SI MATERIALE

IV.I. Resurse informationale si inspi-

rationale

Avem resurse fascinante, putin valo-
rificate — doar in cadrul programelor de
lecturd, campaniilor de promovare a cre-
ativitatii si inovatiei, a stiintei. Consultati
lista resurselor inspirationale care va ofera
posibilitatea de a le utiliza in programul
Provocarea verii. Consultati Lista bibliogra-
ficd de la sfarsitul Ghidului (peste 100 de
surse cu indicatia adresei / holdingului) si
regasiti volumele prezente in biblioteca
dvs. Toate componentele Provocdrii verii
sunt acoperite cu resurse exclusive. Doar
sa le utilizdm cu folos.

Lectura:
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Strategii de lectura: Dubleaza-ti sau
tripleaza-ti viteza de citire ; Testul cartii //
Channon Mark. Cum sa-ti cultivi memoria.
Tehnici de concentrare si crestere a efici-
entei. — Bucuresti: Lifestyle Publishing,
2017. - p. 107-108; 186-199. — ISBN 978-
606-789-064-8

Creativitate:

Dowswell, Paul. Cum sa scrii o carte
de aventuri / Paul Dowswell. - Bucuresti :
Corint Books, 2018. - 96 p. - ISBN 978-606-
798-307-9

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteli-
gent — 50 de teste pentru a gandi creativ
/ Charles Phillips. — Bucuresti : Editura Fla-
cara, 2019. - 96 p. — ISBN 978-973-7009-
65-4

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteli-
gent - 50 de teste pentru a gandi vizual /
Charles Phillips. — Bucuresti : Editura Flaca-
ra, 2019. - 96 p. - ISBN 978-973-7009-67-8

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteli-
gent — 50 de teste pentru a gandi lateral /
Charles Phillips. — Bucuresti : Editura Fla-
cara, 2019. - 96 p. - ISBN 978-973-7009-
70-8

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteli-
gent - 50 de teste pentru a gandi rapid /
Charles Phillips. — Bucuresti : Editura Flaca-
ra, 2010. - 96 p. - ISBN 978-973-7009-59-3

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteli-
gent - 50 de teste pentru a gandi tactic /
Charles Phillips. — Bucuresti : Editura Flaca-
ra, 2010. - 96 p. - ISBN 978-973-7009-69-2

Phillips, Charles. Cum sa fii mai inteli-
gent — 50 de teste pentru a gandi logic /
Charles Phillips. — Bucuresti : Editura Flaca-
ra, 2010. - 96 p. — ISBN 978-973-7009-66-1

Michalko, Michael. Secretele creativi-
tatii : fii genial! / Michael Michalko. - Bu-
curesti : Amalthea, 2008. — 279 p. — ISBN
978-973-162-010-7

Explorare:

In natura. Jocuri si activitati de explo-
rator. — Bucuresti : Corint Books, 2018. - 64
p. — ISBN 978-606-793-337-6
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Cartea mea de magie / trad. din Ib.
spaniola Dragos Cojocaru. — Chisindu :
Arc, 2019. - 128 p. — ISBN 978-9975-0-
0126-7

Wolfrik Calland, Richard. Codexul
enigmelor lui Leonardo da Vinci / Richard
Wolfrik Calland. - Bucuresti : Litera, 2019. -
2546 p. - ISBN 978-606-33-3553-2

Hughes, Catherine D. Prima mea car-
te despre insecte/ Catherine D. Hughes.
— Bucuresti : Litera, 2016. — ISBN 978-606-
33-0346-3

Colectia Prima mea carte despre...
animale, dinozauri, cosmos, intrebari,
lume, oameni celebri

STEAM

Moscovich, Ivan. Marea carte a jocuri-
lor mintii. 517 probleme de logica si ma-
tematica / lvan Moscovich. — Bucuresti:
Litera International, 2011. - 654 p. — ISBN
978-606-600-158-8

Experimente magice cu lumina si cu-
loare / Paula Navard, Angels Jimenez. - Bu-
curesti : Didactica Publishing House, 2018.
- ISBN 978-606-683-809-2

Experimente incredibile cu reactii chi-
mice / Paula Navara, Angels Jimenez. - Bu-
curesti : Didactica Publishing House, 2018.
- ISBN 978-606-683-808-5

Experimente fascinante cu magneti
si electricitate / Paula Navara, Angels Ji-
menez. — Bucuresti : Didactica Publishing
House, 2018. - ISBN 978-606-683-808-5

Experimente surprinzatoare cu sunete
/ Paula Navard, Angels Jimenez. — Bucu-
resti : Didactica Publishing House, 2018. -
ISBN 978-606-683-808-5

Hugo, Simon. 65 constructii LEGO /
Simon Hugo. — Bucuresti : Litera, 2017. -
ISBN 978-606-33-1498-8

Lipkowitz, Daniel. Cartea cu idei LEGO.
— Bucuresti : Litera, 2015. — ISBN 978-606-
741-859-0

Lacey, Minna. 365 de activitati stiintifi-
ce/ Minna Lacey. - Bucurestii: Editura RAO,
2015. - ISBN 978-606-609-839-7
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Watt, Fiona. 365 de lucruri de creat
si confectionat / Fiona Watt. - Bucuresti :
Editura RAO, 2012. - ISBN 978-606-609-
356-9

IV.Il. Resurse materiale

Pentru explorare:

Lupe mari, compasuri, busole, post-it
colorate, panza (se poate resturi colorate);
binocluri; caiete de desen (pentru Herba-
rii); cutiute mici (pentru Insectarii); ace de
siguranta; bolduri;

Pentru experimente chimice si fizice:

Chibrituri (pentru exercitii STEAM, mi-
nimum 20 de cutii per biblioteca); Lego;
minimum doud seturi de carti, reactive,
eprubete, coloranti alimentari;

Pentru creativitate:

Lut polimeric, hartie, carton, vopse-
le, ata, carioci, creioane colorate, pensu-
le, creioane carbon; lipici, scotch, hartie,
benzi adezive, panza, clei silicon pai, pis-
tol pentru clei silicon pai, paie colorate
pentru cocktail, nasturi diversi si colorati,
spray color, sclipici praf, atd de tricotat,
hartie creponata;

Pentru experimente de magie:

Sfoara de diferite grosimi; vata, tifon;
pahare de hartie; creioane, mine de cre-
ioane; plicuri de plastic; gume elastice; pi-
uneze, cutii mari; servetele de hartie; carti
de joc; betisoare de inghetata, betisoare
de lemn pentru grill; lingurite, furculite de
plastic, scobitori; hartie neagra; confetti,
chibrituri etc,;

Pentru lectura - stimulente!

INCHEIERE

Ceea ce am realizat prin programele
estivale de lecturd, in ultimii ani, putem
exprima printr-o curbd de suisuri si co-
borasuri. Au fost ani cand s-a abandonat
ideea apoi revenirea la unele programe de
lectura de vara cu forme traditionale. Pro-
iectul Troleybook-ul a urcat lecturile verii
sus, pe curbd, prin originalitatea ideii, prin

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”

Nr. 3 (2019)

forme inedite, factori grei de atractivitate.
Apoi am revenit la alte formate, continu-
turi si metode. Cu sigurantd, toate au adus
contributii, darimportanta a fost cautarea.
Biblioteca Municipala cauta o metoda, un
model care sd fie mai inovativ, mai siste-
matic, mai putin intamplator.

A gasit modelul! Pentru ca Bibliote-
ca Municipala a reusit dintotdeauna (din
data fondarii, octombrie 1877) sd identi-
fice oportunitdtile de inovare a domeniu-
lui care le scapau altora. Modelul actual
este inovativ, sistematic (ca proces) ori-
entat pe oferte de lucruri care le trebuie
copiilor — obtinerea competentelor pen-
tru viitor. 1l testdm in acest an. Va fi usor,
pentru cd noi, la BM, am invatat si am
inteles tiparele specifice de gandire care
ne deblocheaza abilitatea de a inova, am
practicat gandirea creativa in atatea cam-
panii de creativitate si inovatii, de stiinta,
de educatie nonformala si alte evenimen-
te avangardiste; am format inovatori, am
trecut etapa contestadrii ortodoxiilor. Azi
Biblioteca Municipala este un ansamblu
de abilitati si bunuri care pot fi recombi-
nate sau extinse pentru a da nastere la
noi oportunitati.

Dar va trebui sd invatam cum sa ne fo-
losim abilitatile de gandire creativda mult
mai eficient — si mai solidar - in cadrul bi-
bliotecii si dincolo de ea, astfel sa putem
ajunge la o etapa a schimbarii in ce prives-
te abilitatea noastra de a observa si de a
exploata oportunitati de inovare cu poten-
tial de dezvoltare, de extindere a aborda-
rilor, a grupurilor-tinta, a metodologiilor,
a influentei societale — ceea ce presupune
acest program - provocare estivala.

Suntem convinsi cd vom reusi sa cana-
lizdm cu madiestrie portofoliul de abilitati
dincolo de biblioteconomie, spre tehnolo-
gie, inginerie, matematica, creativitate, sti-
inta, cosmos, arhitecturd, univers, pamant,
experimente chimice si fizice, explorarea
naturii, fenomenelor si comportamentu-

29



BiblioPolis | CONCEPTUALIZARE

lui... si sa formam abilitati solicitate de
viitor.

Prin acest program-provocare Biblio-
teca Municipala incorporeaza viitorul in
prezent!

Speram ca experienta acestei veri sa
fie una iluminatoare...
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IMPLEMENTARE

ASIGURAREA CAPACITATII DE REALIZARE
A PROGRAMULUI PROVOCAREA VERII.
IMPLICARE, COOPERARE SI CONTRIBUTII CNEPB

Centrul National de Excelentd Profesi-
onala pentru Bibliotecari (CNEPB) s-a im-
plicat cu toata capacitatea profesionald,
dar si umang, si cu dorinta de a fi parte a
unei aventuri cognitive de anvergura lan-
satd de Biblioteca Municipala,B.P. Hasdeu”
in perioada iunie — august 2019.

Impreuna cu formatorii BM au fost
oferite mai multe sesiuni de instruire me-
nite sa dezvolte capacitatile bibliotecarilor
in utilizarea diverselor aplicatii online, de
replicare a serviciilor moderne, de imbu-
natatire si diversificare a activitatilor or-
ganizate, master-class-uri si au fost provo-
cate bibliotecile sa se alature initiativelor
lansate de CNEPB.

CNEPB, primul s-a lansat in Provoca-
rea verii, din luna mai, cu organizarea a
trei ateliere ,Dezvoltarea curriculei Provo-
carea verii”, formator dr. Lidia Kulikovski

Maria GONTA,
sef, CNEPB

(au participat 40 de bibliotecari din 27 de
biblioteci).

Apoi a urmat atelierul,,Benzi desenate’,
livrat de Eugenia Butnaru - formator CNE-
PB, in conlucrare cu Diana llies, formator
la Filiala N. Titulescu. O banda desenata
reprezinta un mijloc de comunicare pe
cale grafica, alcatuit cu ajutorul imaginilor
si, adeseori, al cuvintelor, in scopul de a
ilustra un fir narativ. In cadrul acestei acti-
vitdti, bibliotecarii din reteaua BM au facut
cunostinta cu trei aplicatii prin care se pot
crea benzile desenate: Comic Strip Maker
(aplicatia poate fi descdrcata atat pe table-
ta cat si pe telefon, destinata copiilor de
toate varstele); www.makebeliefscomix.
com (aplicatie destinata copiilor); www.
storyboardthat.com (aplicatie destinata
adolescentilor). Drept rezultat, pe perioa-
da estivala, bibliotecarii au oferit serviciul
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modern ,Benzi desenate”, au organizat
ateliere pentru utilizatorii bibliotecii.

Sloganul programului ,Citeste! Des-
copera! Creeaza!” ne-a oferit posibilitatea
sd migram de la o activitate la alta si sa
cuprindem mai multe domenii, cum ar fi:
stiinta, comunicarea, matematica, geogra-
fia, tehnologiile, ingineria etc. In acest con-
text, bibliotecarii au participat la un atelier
de ,Tehnici si metode de lecturd’, livrat de
Liliana Juc - Filiala ,Targoviste”. Participan-
tii au invatat despre metode attractive de
lectura. In cadrul activitatilor organizate in
filiale, bibliotecarii au cultivat utilizatorilor
dragostea pentru lecturd si i-au invatat
tehnici creative de citire.

Un alt atelier, necesar bibliotecarilor
pentru programul Provocarea verii a fost li-
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vrat de Oxana Andreev, superformator BM,
Filiala ,Adam Mickiewicz’, ,Metodologia
implementarii serviciului,Science LAB".

Pe durata desfasurdrii Provocdrii verii,
CNEPB a conlucrat si colaborat eficient cu
formatori externi pentru preluarea bune-
cadrul bibliotecilor din reteaua Hasdeu.

Am avut ca invitat pe Margareta Ursu,
director de Arie Toastmasters, trainer in
discurs public si liderism, care a livrat un
atelier de instruire pe tema ,Camera - in-
amic sau prieten?”. Ce facem daca suntem
invitati la TV? Deconectam telefonul si ne
ascundem? Sau ne inarmam cu cel mai
larg zambet si iesim in emisie?, acestea
au fost doar cateva din intrebarile la care
participantii au primit raspuns. ,Pentru a
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zambi relaxat la camerd, e nevoie de pre-
gatiri prealabile: Dictie; Mesaj si continut
clar; Tinuta relevanta” —Un alt formator de
exceptie, care organizeaza cele mai inter-
active ateliere, a fost Diana Drozdovschi,
formator BM, Biblioteca ,Liviu Rebreanu’,
care a organizat trei ateliere interactive cu
subiectele: ,Tehnici persuasive in comuni-
care”; ,Limbajul paraverbal. Voce si dictie”
si ,Conectarea energetica si emotionala
in comunicare”. Bibliotecarii s-au angajat
sa-si dezvolte abilitatile de comunicare,
sa invete noi tehnici in acest domeniu. Un
atelier necesar pentru promovare a pro-
gramului varatec Provocarea verii.

O noua provocare a noastrd, a echi-
pei CNEPB, a fost si lansarea initiativei de
a posta timp de o saptamana ,Cuvantul
zilei”. Timp de sapte zile, prin intermediul
unui afis online, s-a prezentat cate un ter-
men (ludotecd, biblioteca maker space,
cultura inovatiei, educatie non-formala,
help desk, servicii moderne, necesitati de
formare) care tine de unul dintre aspecte-
le activitatii bibliotecii (spatii, servicii, co-
lectii, tehnologii). Termenii au fost selec-
tati din cartea Biblioteca Modernd: glosar
de termeni uzuali. Publicul larg s-a bucurat
de o prezentare si promovare inovativa a
unei carti dar si a unei idei.

O implicare care ne-a responsabilizat
a fost asumarea de catre CNEPB a anga-
jamentului de a participa activ in cadrul
Sdptamanii Chisindului. Ne-am propus
sd mergem pe partea formativa si pe im-
partasirea unor noi tehnici de prezentare
a informatiei, de organizare a activitatilor.
S-a mers pe combinatia instruire+activi-
tate practica+tematica dedicata celor 583
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de ani de la prima atestare documentard a
Chisindului, ceea ce a adus un impact po-
zitiv al atelierelor organizate. Startul a fost
dat cu organizarea unui concurs de logica
pentru utilizatorii bibliotecii; ulterior, s-a li-
vrat o sesiune de instruire beneficiarilor in
utilizarea aplicatiei www.imgonline.com.
ua., prin care au invatat cum sa creeze un
puzzle. O alta sesiune de instruire a fost in-
vatarea utilizatorilor de a practica aplicatia
www.picallycalendar.com, cu ajutorul ca-
reia au ilustrat un calendar cu monumen-
te, institutii arhitecturale din municipiu
etc,; si cel mai divers, interesant, dinamic,
interactiv atelier a fost organizarea unui
Park Quest pentru utilizatori.

Un aport considerabil in realizarea
Programului Provocarea verii de catre CNE-
PB l-a avut formatorul CNEPB - Eugenia
Butnaru, care, in colaborare cu Biblioteca
Centrald, a livrat sesiuni de instruire si a
organizat activitati pentru publicul larg,
unde utilizatorii au beneficiat de instruiri
in domeniul tehnologiilor informationale,
cum ar fi: utilizarea aplicatiei QR code; ate-
liere de benzi desenate; utilizarea aplicati-
ei in crearea de puzzle; utilizarea aplicatiei
in crearea rebusurilor online etc. in opinia
dnei dr. Lidia Kulikovski, CNEPB si-a onorat
misiunea: ,CNEPB, asa cum au recunoscut
bibliotecarii trecuti prin cursuri, e o fabri-
ca de competente si si-a onorat titlul si
in programul Provocarea verii. A asigurat
procesul formativ pe tematica componen-
telor programului prin formatorii BM si in-
vitati; a realizat instruiri la cererea filialelor;
instruiri la subiecte noi, instruiri pentru
forme si metode inovative de prezentare,
promovare, de dezvoltare a creativitatii”.
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PROVOCAREA CARE NE-A UNIT, INTEGRAT,
EVIDENTIAT, VALORIZAT!

Larisa STAVER, sef serviciu,

Sectia managementul resurselor informationale

Evadarea in lumea cunoasterii este una
deosebitd, iar si mai fascinantd este
cdlatoria in lumea bibliotecilor, care
stiu cum sd conecteze oamenii la idei,
cunoastere, experiente, prin creativitate
siinovatie. (Mariana Harjevschi)

Programul estival de anvergura Pro-
vocarea verii, editia |, dupa cum sugereaza
titlul, a fost o provocare... dar, una deo-
potriva din partea bibliotecarilor lansata
spre cititorii Bibliotecii Municipale, cat si
pentru bibliotecarii insisi. Am fost provo-
cati sa ne punem la contributie talentele,
sa devenim mai buni si mai profesionisti
- a fost o activitate si un exercitiu care sa
ne pregateasca in rolul nostru in cadrul
societatii viitorului.

Sectia managementul resurselor in-
formationale (SMRI) a contribuit atat in-
telectual, cat si logistic, implicandu-se in
partea creativa a programului, dar, asigu-
rand totodatd resursele informationale
necesare in filiale pentru buna desfasura-
re a acestuia.
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Obiectivele pe care Sectia manage-
mentul resurselor informationale si le-a
fixat in cadrul acestui program au fost:

e Asigurarea cu resurse informatio-
nale cat mai diversificate pentru
satisfacerea cerintelor actuale ale
tuturor categoriilor de cititori.

e Promovarea titlurilor selectate si
achizitionate pentru desfasurarea
cu succes a programului.

o Selectarea resurselor informationa-
le necesare in cadrul programului si
completarea modulului List: Provo-
carea verii din catalogul electronic.

In ceea ce priveste aspectul logistic,
organizatoric, Sectia managementul re-
surselor informationale a achizitionat 174
de titluri noi in 2660 exemplare, din care
150 titluri (2200 ex.) — carti si 24 titluri (460
ex.) — jocuri.

Toate resursele informationale achi-
zitionate au avut priza la cititori datorita
complexitatii si diversitatii lor. Titlurile
achizitionate ar putea fi clasificate astfel:
STEAM - 70 titluri (domeniile stiinta, teh-
nologii, inginerie, artd, matematica), bele-
tristica — 50 titluri (romane, povestiri, po-
vesti, poezii), fond de referinta - 30 titluri
(enciclopedii, dictionare, atlasuri, carti-pu-
zzle), jocuri — 24 titluri (jocuri: educative,
distractive, sociale, logice, constructii).

Majoritatea bibliotecarilor au afirmat
ca au fost pe deplin multumiti de calitatea
resurselor informationale achizitionate,
recunoscand ca le-au fost de real folos in
procesul derularii programului estival.

In ceea ce priveste modalitatea de
selectare a acestor titluri, am pornit de la
sloganul programului ,Citeste. Descope-
ra. Creeaza” Am incercat sa identificam
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ce materiale sunt potrivite pentru fiecare
componentad, ce este adecvat ,sa citeasca”
copiii, ce si-ar dori acestia,sa descopere”si

ce ar fi util in cadrul activitatii de ,creatie”
Conceptul dupa care ne-am ghidat a fost

acela de ,stiinta voioasa” (termen preluat

de la Nietzsche), prin care avem in vede-
re o ,placere a cunoasterii’, un aspect ,in-
teractiv” si ,ludic” in procesul de lectura,
invatare si explorare. Asadar, majoritatea

materialelor achizitionate, care sa ser-
veasca segmentul copii, se caracterizeaza

printr-un design atrdgdtor, coperti atrac-
tive, multa culoare si imagine, fiind astfel

concepute incat sa atraga irezistibil spiri-
tul tanar.

Intr-adevar, s-a putut observa din reac-
tiile, feedback-urile, entuziasmul si spiritul
participativ al copiilor cd acestia sunt pasi-
onati de a cunoaste, de a citi, de a desco-
peri; ca stiinta, redatd frumos, interactiv si
Cu pasiune, nu este pentru ei o,corvoadd’,
dupa cum ar sustine unele mituri. Ne bu-
cura faptul ca le-am pus la dispozitie celor
din filiale carti cu componenta aplicativa,
astfel ei putand desfdasura cu succes acti-
vitatile din componenta 3 a programului

.Creeaza” - cea mai indragita componenta
din program. Copiii sunt foarte receptivi si
se implica activ atunci cand sunt ,provo-
cati”sd cunoasca lumea cu simturile lor (sa
palpeze, sa miroase, sa guste).
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Revenind la componenta unu, ,Ci-
teste”, aceasta s-a dovedit pe alocuri ane-
voioasa, copiii plictisindu-se usor daca
aceastd componenta este desfasurata tra-
ditional, iar pentru a le capta si mentine
atentia, se impunea necesitatea aplicarii
unor metode noi, inovative, dinamice, cre-
ative de lectura. Asadar, ne bucura faptul
ca am pus la dispozitie filialelor carti care
le-au inlesnit desfasurarea activitatilor pe
aceasta componentd, sugerandu-le diver-
se tehnici noi, moderne, de citire in grup,
in lant, pe roluri s.a. lar in ceea ce priveste
componenta ,Descoperd”’, cartile achizi-
tionate au corespuns in totalitate necesi-
tatilor, dupa cum au afirmat majoritatea
celor care au lucrat cu ele, fiind un suport
esential pentru bibliotecari. Majoritatea
cartilor pe aceastd componentda s-au in-
tegrat in conceptul actual STEAM (Stiinta,
Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematica),
iar lucrul in baza lor pe parcursul a trei luni
a contribuit substantial la formarea unor
competente in randul micilor participanti,
unii dintre ei determinandu-se, poate, la
bibliotecd, ce meserie sa urmeze, fiind fas-
cinati si atrasi de a cunoaste si de a des-
coperi lumea, natura, viata cu misterele ei.

Resursele informationale achizitiona-
te au contribuit calitativ la imbogatirea si
imbunatatirea colectiei noastre de carte,
conferindu-i acesteia modernitate si actu-
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alitate. Este de notat faptul ca aceste carti
achizitionate vor servi pe viitor tuturor fi-
lialelor, neavand doar o utilitate tempora-
ra in cadrul programului din aceasta vara.
Desi a existat o mica intarziere in unele
situatii, in mare parte resursele informa-
tionale au fost puse la dispozitie filialelor
la timp, satisfdcandu-le necesitatile — este
afirmatia bibliotecarilor, nu a noastra. Des-
pre calitatea acestor resurse au vorbit mai
multi bibliotecari, apreciind eforturile
SMRI in cadrul demersului nostru comun.
Am avut o contributie unica, esentiala, am
contribuit la o desfasurare profesionista,
bine-organizata si bine-dotatd a procesu-
lui educativ din aceasta vara. Contributiile
noastre au fost vizibile in expozitiile de
carte realizate in filialele Bibliotecii Muni-
cipale, care au fost admirate de intreaga
comunitate. Totodatd, au fost realizate o
serie de expozitii virtuale, in care cartea
noua a fost omniprezenta, fiind promova-
ta si valorificata.

Datoritd resurselor informationale

puse la dispozitie, aceste expozitii au fost
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variate, prin concept si tematica. Expoziti-
ile au fost diverse in functie de subiecte-
le pe care fiecare filiala gdsea nimerit sa
le abordeze, avand la dispozitie o paleta
foarte variata de carti, enciclopedii si re-
viste.

Mentionam cele mai inovative expozi-
tii cu carte noud, traditionale si virtuale, rea-
lizate in filiale:

o cele mai creative si distractive: filiale-

le,Liviu Rebreanu’, ,Transilvania”

e cele mai ample si colorate: filialele

,Ovidius’, ,I. Mangher”, ,Alba lulia”

e cele mai unice si vii: filialele ,M. Ci-

achir’, Targoviste”, ,A. Mickewicz"

Cartea, am putea spune, a fost ,erou
activitatilor, de aceste dotari depinzand
crucial derularea programului. Era strin-
gent necesar ca participantii la programul
nostru sa dispuna de un suport informa-
tional calitativ, fiind aici in joc imaginea
noastra, si bibliotecarul era necesar sa se
informeze din surse veridice, de increde-
re. Cartea a fost, am putea spune, mana
dreaptad a bibliotecarului.

Fiind la prima editie, programul a in-
tampinat si unele obstacole. Avalansa de
cititori, numarul insuficient de resurse
umane pentru amploarea pe care a ca-
patat-o acest program (fiind si perioada
concediilor) au facut dificila pe alocuri
desfasurarea programului, inclusiv sco-
pul nostru de a monitoriza si de a evalua
impactul produs de achizitile pe care
le-am facut. Nu avem cifre, dar avem fe-
edback-uri, reactii extrem de pozitive din
partea utilizatorilor — atat copii, cat si pa-
rintii acestora, care ar putea fi mai conclu-
dente decat cifrele insesi.

De asemenea, este de notat faptul ca
am depasit cadrul pur logistic in ceea ce
priveste contributia noastra, iar aportul
nostru intelectual a constat atat in pro-
cesul de selectie, rationala si documen-
tata a resurselor, cat si in promovarea
acestora.

Irl
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Sectia managementul resurselor in-
formationale a creat un album de foto-
grafii in grupul Provocarea verii, cu titlul
«Cartea Ineditd’, unde au fost prezentate,
timp de aproape trei luni, in fiecare zi, cate
o resursa din cele nou-achizitionate. Din
lista de 550 de titluri, au fost selectate cele
mai interesante si atractive carti pentru a
fi prezentate zilnic. Prin aceastd initiativa,
ne-am propus sa promovam resursele
informationale, dar si sa oferim sprijin bi-
bliotecarilor in elaborarea expozitiilor de
carte: mai viu, mai colorat, mai creativ. in
perioada Provocdrii verii, am bucurat co-
munitatea bibliotecara cu 22 de postari
deosebite si variate. Pe parcursul intregii
perioade de derulare a programului, SMRI
am incurajat colegii care desfasurau activi-
tati, indemnandu-i sa diversifice activitati-
le prin utilizarea diferitor titluri de carte la
acelasi subiect.

Totodata, am realizat un album de vi-
deouri (10 videouri), adunate sub gene-
ricul ,PROVOCare CARTE NOUAY’, in care
a fost promovata cartea recent achizitio-
nata - cartea nouad, apartinand categoriei
STEAM. In aceste filmulete au fost expuse
toate cele 174 de titluri noi, familiarizan-
du-i pe bibliotecari cu cuprinsul acestora
si incurajandu-i sa beneficieze de ele.

Nr.3 (2019)

Suntem mandri ca am contribuit la
buna desfasurare a programului estival,
cd am raspuns in timp util nevoilor bibli-
otecarilor care au derulat diverse activitati,
ca am fost mereu prezenti, incurajand bi-
bliotecarii in demersul nostru comun de a
Lprovoca comunitatea la a CITl, a DESCO-
PERI, a CREA".

Revenind la conceptul nietzschean,
am putut observa ca, copiii, in aceasta
vara, au trdit, intr-adevar, ,voios stiinta’,
ca le-a placut structurarea informatiei pe
cele trei componente ,Citeste. Descope-
rd. Creeaza”; contributia SMRI de selectie,
achizitie si punere la dispozitie a 550 de ti-
tluri de carte pe aceste subiecte dovedin-
du-se utila si esentiala in cadrul intregului
proces desfasurat in aceasta vara.

Incheiem aceasta vara cu bucurie in
suflet, cu satisfactie personala si profesio-
nald, cu sentimentul unei realizari, a unei
auto-depasiri, a unei cresteri si a unei evo-
lutii. Am simtit ca proiectul a avut rezultat
din feedbackul participantilor, din entuzi-
asmul sincer al copiilor care au participat,
din dorinta lor de a reveni la anul.

Am putea spune ca proiectul a contri-
buit substantial la fidelizarea cititorilor, la
cresterea vizibilitatii noastre in cadrul co-
munitatii, la imaginea BM.

CITITUL - ELEMENT DISTINCT SI DEFINITORIU
IN PROGRAMUL PROVOCAREA VERII

Programul Provocarea verii a facut ca
cei ce au ales sa se implice si sa participe
activin acest program complex, au savurat
acea odihna combinata cu lectura cartilor
preferate scrise de cei mai indrdgiti autori.

Vara aceasta a explorat din plin lumea
cuvintelor si s-a ascuns in coperti de car-
te, lasandu-ne sa meditam la cele ce s-au
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Elena BUTUCEL,
director adjunct

petrecut in acest anotimp preferat de ca-
tre tinerii nostri cititori. A fost o vara cu
adevarat provocatoare, care i-a tinut in
preajma rafturilor cu cérti pe cei mai fideli
admiratori ai programului estival, multi
dintre care nu au dorit sa plece nicaieri in
alta parte, doar era vacanta lor cea mare,
au preferat sd vina la biblioteca si sa ci-
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teasca. In primul rand sa citeasca si apoi
sa descopere, si mai apoi sa creeze, aces-
te trei componente reiesind una din alta.
Programul de lectura a fost unul incitant,
incepand cu altoirea gustului pentru citit,
domeniile preferate, autorii indragiti, ge-
nurile cele mai populare. Or, lectura este
un instrument unic de dezvoltare a gan-
dirii, de largire a orizontului, de studiere si
descoperire. Este un act de mare comple-
xitate ce presupune nu doar cititorul, tex-
tul si contextul, dar si interactiunea armo-
nioasa dintre acestea. lata de ce, in cadrul
programului Provocarea verii Biblioteca
Municipala a oferit cu generozitate acce-
sul la lectura, dar a si organizat in toate fi-
lialele incadrate procesul de promovare a
lecturii. De fapt, bibliotecarii si-au asumat
cu multa responsabilitate aceasta activita-
te, evoluand in calitate de indrumatori ai
copiilor, ghidandu-i in imparatia cartilor,
orientandu-i ce sa citeasca. Doar progra-
mul a prevdazut un spectru tematic foarte
larg si variat — de la povesti - la texte de
popularizare a stiintei, dezvoltand abilitati
de lectura prin promovarea lucrdrilor de
o nalta tinuta artistica, abilitati de munca
asupra cartii, care este un act responsabil
si complex, ce include intelegerea profun-
da a celor citite.

Daca analizam genericul activitatilor
organizate in cadrul componentei de lec-
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turd, este evidenta diversitatea lor. Lectu-
ra in sine este un proces care s-ar parea ca
nu reprezinta oarece deosebiri in functie
de textul citit. Insd, daca analizam bine
activitatile de lecturare la care au parti-
cipat in timpul vacantei mari copiii, vom
desprinde mai multe compartimente, in
care integram un aspect sau altul al aces-
tei componente. Astfel, in cele ce urmeaza
vom starui asupra catorva momente prin-
cipale, definitorii pentru tabloul general
ce constituie elemente de baza pentru a
dezvolta si forma abilitati, calitati, de a fi
mai creativ si inteligent prin lecturi, jocuri
si experimente. Si este vorba despre su-
biectele abordate in lecturi prin anumite
forme de activitate, metode si tehnici de
lecturd, texte si carti lecturate etc.

Lectura in sine s-a produs din carti
enciclopedice, carti de popularizare a
stiintei, dar si artistice. Dacd ne referim
la subiectele abordate in lecturi, avem o
varietate imensa: s-a citit despre fauna,
animale salbatice si domestice, insecte,
plante rare, despre viata din lumea acva-
tica, plante acvatice, apd, mari si oceane.
Lista este completata cu subiecte despre
Sistemul Solar, meteoriti, stele si plane-
te, curcubeu, continentele si oceanele
Pamantului, galaxii etc. Participantii la
program au lecturat si despre lucrurile pe
care le utilizeaza zilnic cum ar fi: cartea,
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timpul, banii, hartia, telefonul, sahul, tele-
vizorul, cinematografia.

Un interes sporit au manifestat pen-
tru anatomia corpului uman, organele de
simt ale omului, reguli de comportament
manierat, situatii exceptionale, alimen-
tatia sandtoasa; mierea si proprietdtile ei,
despre ceai, plantele aromatice s.a.

Tematica lecturilor a fost foarte va-
riatd, dar si copiii sunt diferiti, au gusturi
diferite si pot alege anume ce doresc din
aceasta diversitate de carti pe care biblio-
tecile o gestioneaza in functie de solicitari.
O buna parte dintre ei prefera sa studieze
viata si activitatea personalitatilor notorii.
La Filiala,Onisifor Ghibu” copiii au vizionat
o adevdrata galerie a oamenilor ilustri ai
Basarabiei. Standurile de carte i-au famili-
arizat pe micii cititori cu cel putin cate o
personalitate marcanta a vietii stiintifice si
culturale de la noi. Cartile expuse cuprind
parcursul vietii protagonistilor atat in for-
muld succintd, de tabel cronologic, cat si
pe sectiuni tematice sau in functie de ge-
nul textelor evocatoare: recenzii, profiluri,
analize, interpretari, dedicatii, amintiri ale
martorilor acestui parcurs sau comentarii
ale exegetilor care au studiat opera per-
sonalitatii respective, precum si texte cu
valoare documentara.

Cartile despre eroii neamului s-au do-
vedit a fiun bun reper pentru cei interesati
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de istoria stiintei sau de istoria culturii, dar
si de opera stiintifica sau culturald a unor
personalitati concrete (Filiala ,Stefan cel
Mare”). Bibliotecarii de aici le-au povestit
copiilor despre viata lui Stefan cel Mare,
ca mai apoi tinerii cititori sa doreasca mai
mult si anume sa cunoasca in detalii isto-
ria principalelor razboaie in care voievodul
Moldovei, cu mijloace mici, dar cu multa
dibacie siintelepciune, a iesit impreund cu
vitejii sdi victoriosi. Lecturand, copiilor le-a
crescut sentimentul de mandrie pentru
faptele glorioase ale domnitorului.

La Biblioteca de Arte ,Tudor Arghezi”
copiii au evocat prin lecturi personalita-
tile teatrului romanesc, au citit curiozitati
despre Chisinau, s-au aprofundat in istoria
orasului cunoscand bulevarde, strazi, pie-
te, parcuri de candva si urmdrind parcur-
sul lor pana in ziua de astazi. Si... ca tot
tindem sa ajungem si noi in Uniunea Eu-
ropeana, un studiu aparte a fost dedicat
tarilor europene.

Traditiile populare raman tezaurul
nostru cel mai de pret si trebuie sa facem
tot ce ne sta in puteri pentru ca ele sa se
pastreze vii in mintea copiilor si a adulti-
lor.,....Datinile, proverbele, muzica si poezia
sunt arhivele popoarelor, iar cu ele se poate
constitui trecutul lor indepdrtat’; afirma, pe
buna dreptate, scriitorul Alexandru Vlahu-
ta. Despre obiceiuri si traditii au lecturat si
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au discutat micii, provocatori”de lafilialele

»A. Donici”, ,Alba lulia” si ,Targu-Mures". La
filialele ,Ovidius’, Codru si ,T. Arghezi” au
fost citite curiozitati din diferite domenii:
mitologia grecilor antici; mistere, basme
din intreaga lume. Au fost lecturate carti,
povestiri si texte ce contribuie la formarea
constiintei nationale, educarea civismului,
umanismului. Toate acestea au avut un rol
important in organizarea unor lecturi acti-
ve si eficiente.

Lectura a fost stimulata prin mai multe
tipuri de activitati. In cadrul lor copiii si-au
dezvoltat limbajul, dictia, vorbirea, memo-
ria, gustul fata de lecturd, capacitatile ar-
tistice, imaginatia; si-au imbogatit bagajul
de cuvinte si de cunostinte; si-au dezvol-
tat abilitatile de comunicare, de exprimare
a propriilor opinii, de formulare corecta a
frazei, de citire expresiva, clard si rapida,
activitati care s-au produs la filialele: ,A.
Mickiewicz", ,L. Rebreanu’, ,A. Donici’, V.
Bielinski, M. Dragan, ,L. Ukrainka’, N. Titu-
lescu. In cadrul orelor de lectura s-au uti-
lizat si alte activitati cum ar fi, diverse Qu-
est-uri, jocuri de logica, filmulete, prin care
au reusit sa trezeasca curiozitatea si dorin-
ta de a citi a copiilor (,A. Mickiewicz"). Erau
mult asteptate indrdgitele Povesti cu tdlc,
despre fenomenele naturii, despre priete-
nie si buna intelegere, despre bunele ma-
niere, care au fost citite si interpretate la
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filialele:,Alba lulia’, V. Bielinski, ,M. Ciachir",
JJargu-Mures”, N. Titulescu, ,Transilvania’,
+Maramures’, Biblioteca Centrala.

Copiii au lecturat activ, creativ, si-au
imaginat si au simtit starea de spirit a unui
autor de carte, alcatuind versuri, conti-
nuand idei, ilustrand anumite fragmente
la rubrica Lecturd si creatie. Toate acestea
le folosesc ca sa stabileascd independent
preferintele si impresiile de lectura (,Ovi-
dius’, ,Stefan cel Mare", Biblioteca Cen-
trald). Interesant si productiv au decurs
discutiile, dezbaterile pe marginea celor
lecturate la filialele ,L. Rebreanu’, ,T. Ar-
ghezi’, ,Targu-Mures’, ,Targoviste”, N. Titu-
lescu... Si tot la Filiala N. Titulescu de o
mare priza s-au bucurat concursurile de
eruditie. Este important sa mentionam ca
au fost organizate concursuri care implica
lucrul cu colectia de carte. Dintre acestea
evidentiem concursurile ,Ghici cuvantul
pierdut’, ,Recunoaste personajele din
carti’, ,Cea mai buna lecturd” (se are in ve-
dere dictia), ,Lectura la minut’, in cadrul
careia copiii au citit la viteza; ,Citirea inver-
sd" - fiecare copil isi alege o fraza din carte
si o citeste invers; Battle ,Cartea vs Compu-
ter” - doua echipe cautd aceeasi temd, o
echipa in carti, iar alta in internet (Filiala
~Adam Mickiewicz").

La Filiala ,Targu-Mures” copiii au ma-
nifestat un interes sporit pentru lecturile
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prin joc: — Cartea te-a ales pe tine! Deschi-
de-md la pagina X. Asemenea metode ser-
vesc la concentrarea atentiei si inviorarea
activitatii grupului de cititori.

O menire speciala intru cultivarea gus-
tului pentru lectura dar si a competentelor
pentru a aprecia valoarea textului citit I-au
avut atelierele de creatie literara: copiii au
invatat cum sa scrie o carte de aventuri
la Filiala ,Alba lulia”; s& compuna poezii
la filialele: ,Ovidius’, ,H. Botev”; CAIE; sa
improvizeze discursuri, sa scrie scrisori
(,Ovidius”); sa deseneze personajul si sa
prepare Salata cu povesti (,Targu-Mures”);
sa continue povestea (,M. Lomonosov”).

La Filiala ,M. Ciachir”, prin intermediul
aplicatiei ,Storyteling’, doritorii au scris
povestea lor si au realizat mici carti cu
imagini. Toate aceste activitati au fost ali-
mentate cu diferite jocuri, trucuri, concur-
suri. Cititul a fost prezent zilnic in cadrul
programului Provocarea verii, a fost un ele-
ment indispensabil al copiilor. Participan-
tii au fost provocati la diferite lecturi, asa
incat sa plece acasa cu o carte.

Intr-un mod deosebit s-a produs lec-
tura la Filiala,Ovidius’, unde copiii au trait
lectura prin expeditii interesante si exer-
citii de intelegere a textului, exercitii de
creativitate si gramatica, dar si de o harta
a lecturii, care i-au indemnat pe copii sa
citeasca integral un capitol sau opera. Tex-
tele au fost selectate dintre cele mai nas-
trusnice, dar cu continut educativ.

Actul lecturii e foarte important in pa-
radigma generala a invatarii si necesitatea
formarii si evaludrii autentice a compe-
tentei de lecturda - o competenta-cheie
necesara atat copilului, cat si adultului pe
parcursul intregii sale vieti. Prin urmare,
competenta de lectura trebuie urmadrita
ca una dintre finalitatile de baza ale edu-
catiei, in general, si ale educatiei lingvisti-
ce siliterare, in particular.

Suita de exemple construite si aplica-
te in procesul lecturii ofera alternative de
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citire activa si critica. Altfel spus, pentru a
insufla copiilor pasiunea pentru lectura si
a-i ajuta sa culeaga toate beneficiile aces-
tei activitati esentiale in formarea lor, sunt
necesare noi abordari intr-o societate a
cunoasterii, aflata in continua schimbare.
E tocmai ceea ce si-a propus echipa Bibli-
otecii Municipale, provocand toti copiii
care s-au inscris la programul estival sa
citeasca.

Astfel, pe parcursul tuturor celor trei
luni de vacanta a copiilor, filialele BM ,B.P.
Hasdeu” au practicat o abordare demna
de apreciat, din acest punct de vedere, re-
curgand la mai multe tehnici si metode de
lectura:

e lectura in stafetd: s-a lucrat asupra
expresivitatii, corectitudinii lecturii,
pronuntiei corecte; lectura rapidd,
cititul in lant, lectura in perechi,
lectura literara si liniara din enci-
clopedii la filialele: ,Alba lulia”, CAIE,
,H. Botev’, Codru, ,Targoviste’, ,Tar-
gu-Mures’, N. Titulescu, ,Transilva-
nia’,, L. Ukrainka”, M. Dragan;

e mozaic: Organizatorul grafic: Panza
de pdianjen; Ciorchinele; Papuce-
ii mei vorbesc; Scaunul fierbinte;
Palariile ganditoare; Turul galeriei;
Explozia stelara; SINELG; Noi stim
cd...; Steaua de idei; Copacul lectu-
rii; Tehnica Interviului: ,Reporter la
revista scolii”;

e metoda de gandire criticd (Universul
operei si universul cititorului); Teh-
nica T.I.C. - Tehnologia informatiei
si comunicarii (rezumat, informatii
prezentate in text, contextul); Teh-
nica Jurnalul Cameleon (Prezenta-
rea aceluiasi subiect din perspecti-
ve diferite); Jurnal de lecturd; Harta
lecturii; Copacul ideilor; Caruselul
personajelor etc. ( Filiala,Ovidius”);

e jocderol, scenete, jocuri de cuvinte
- filialele: ,Targoviste’, ,H. Botev’, N.
Titulescu, CAIE;
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e extragerea biletelelor din Casuta cu
curiozitati (Filiala ,Targu-Mures”);

e tehnicile atractive: lectura cu pan-
tomima, lectura in perechi, lectura
in trei ca sa influenteze procesul in
ansamblu (Filiala,,Targoviste”);

e concurs la viteza lecturii unui frag-
ment din text, concurs de dictie,
arta oratorica - Filiala CAIE, ,H. Bo-
tev’, M. Dragan;

e lectura la cronometru, pe roluri,
teatralizarea, lectura inversa, jocul
,Cortul povestilor” (Filiala ,M. Ci-
achir”).

Pe buna dreptate, lectura sau cititul
este un proces cognitiv complex. S-a ac-
centuat in repetate randuri faptul ca lectu-
ra dezvolta limbajul, ajuta la o comunicare
eficientd, la schimbul de informatii si idei.
Interactiunea dintre text si cititor este mo-
delata de cunostinte, experiente. Procesul
de lecturd necesita o preocupare continua
care se dezvolta si se rafineaza in timp. in
plus, cititul necesita creativitate si analiza
critica. Lectura este un proces complex si
de aceea nu poate fi limitata la o interpre-
tare sau doua. Lectura nu are reguli con-
crete. Ea permite cititorilor sa isi creeze
propriile interpretari. Acest proces de in-
terpretare permite o explorare profunda a
textelor. Ceea ce si s-a facut in cadrul pro-
gramului Provocarea verii.

Lectura a fost inviorata prin concur-
suri, jocuri de rol, exercitii vesele asupra
limbajului, dictiei, citirii expresive, discutii
asupra celor lecturate etc. Deci la compo-
nenta Citeste deducem ca si in perioada
de vara copiii sunt dornici de a lectura, a
studia, a cunoaste mereu ceva nou si in-
teresant. Lectura simbolizeaza cunoaste-
rea si calea prin care cititorul isi poate da
frau liber imaginatiei. Setea pentru lectura
vine pe parcursul aprofundarii acestei arte.
Si intr-adevar, trebuie sa privim cititul ca
pe o artd, pentru ca dupa ce lecturam un
text sau o carte, sa ne simtim ca si cum am
fi parte a continutului operei citite si ca
de noi depinde ca mesajul acesteia sa fie
transmis mai departe.

Fiind prezenti la multitudinea de acti-
vitati cu diverse componente interactive,
copiii si-au dobandit mai multe abilitati
si competente: dezvoltarea abilitatilor
oratorice si creative, abilitatile actoricesti,
capacitatea de a asculta, de a socializa si
comunica in grup, abilitati de exprimare
si de narare a unui text citit, capacitati de
a argumenta si de a convinge, deprinderi
de a descoperilumea, abilitati de a lucrain
echipd, de a reflecta si evalua propriile tra-
saturi de caracter, dar si cele ale colegilor.

Bundoard, competentele formate la
Filiala ,Ovidius” difera de cele mai sus ex-
puse, sunt mai complexe si le mentionam
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dupa cum urmeaza: de lecturd fluents,
expresiva a diverselor tipuri de texte; de
receptare adecvata a mesajului global al
textului citit; de intelegere detaliata a uni-
versului ideatic descris in text; de analizd
si interpretare a unei tipologii variate de
texte; de rezumare a textului citit (in cazul
textului narativ); de percepere a constructi-
ei interioare a textului; de formulare a unor
opinii in legatura cu textul citit; de comuni-
care (vocabular; expresivitate); de gandire
criticd si analiticd etc.

Copiii si-au imbogatit vocabularul, au
putut sa-si exprime parerea cu privire la
opera citita, si-au largit orizontul de cu-
noastere a patrimoniului cultural si istoric
al Chisinaului, si-au dezvoltat sentimentul
de patriotism si dragoste pentru locul in
care s-au nascut. De asemenea, si-au dez-
voltat sentimentul de dragoste fata de
carte, lectura si stiinta.

CONCLUZII si GENERALIZARI

Majoritatea filialelor au utilizat cititul
in lant, cititul cu voce tare, bibliotecarii
au lucrat la rostirea expresivad, organizand
in timpul lecturilor adevarate ateliere de
dezvoltare a artei oratorice.

+A fost o Provocare transformatoare’,
afirma colegele de la Filiala N. Titulescu.
Bibliotecile au fost transformate in cluburi
de lecturd. Cu sigurantd, toamna profeso-
rii vor simti evolutia elevilor la viteza de
lectura, la pronuntarea corecta, la dez-
voltarea dictiei si a vocabularului, pentru
ca o vara intreaga zilnic au citit. In cele 20
de minute de lectura au fost descoperite
cartile din colectia STEAM, (stiinta, tehno-
logie, arta, matematica etc.), copiii verii au
calatorit si prin mistere, inventii, natura, fe-
nomene, univers, cOsmMos, apd si pamant.
Ramane sa promovam in continuare lec-
tura, deoarece in era digitala copiii uita
deseori de lectura si asta se simte la viteza
de citire, vocabular, pronuntare etc. Si im-
portant e ca lectura sa fie mai altfel, sa aiba
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elemente ludice, sa fie unica de fiecare
datd. Numai in acest caz vom putea atrage
si loializa utilizatorii nostri la citit.

In acelasi timp, multi bibliotecari au
semnalat dificultati evidente in cazul unor
elevi din clasele primare, care creau im-
presia cd abia invatau sa citeasca. Sugestia
ar fi ca acestora parintii si invatatorii sa le
acorde mai multd atentie si sa lucreze me-
todic, profesionist, dar si cu daruire, pen-
tru a-l face pe copil sa indrageasca cartea
si sa-i cultive pasiunea pentru citit.

Suntem total de acord cu colega de
la Filiala ,Targu-Mures” care sublinia ur-
matoarele despre componenta Citeste a
programului estival Provocarea verii: ,Este
un proiect inovativ, cu o conceptie bine
organizatd, structurata, o experienta uni-
cd, originala si care ne conecteaza cu ci-
titorii nostri, atragand totodata utilizatori
noi. Noi, bibliotecarii, avem posibilitatea
de a face ceva diferit, de a invata si de a
fi mai aproape de societate, de a ne valo-
rifica potentialul. Participantii au posibili-
tatea de a-si dezvolta abilitati de lectura
activd, de a explora universul cunoasterii,
de a deprinde si a aplica noi competente
in diverse domenii, de a experimenta, iar
cel mai important, de a se reorienta spre
biblioteca, care este un lacas de cultura si
un univers al cunoasterii”.

O opinie exprimata de Filiala ,L. Re-
breanu”: ,Programul Provocarea verii s-a
axat pe activitati utile si dinamice pentru
copii. Pe parcursul programului, au fost
cdutate teme atractive prin care sa edu-
cam spiritul ludico-educativ, etic si estetic,
jocuri care sa-i relaxeze pe copii, dar toto-
data sa le puna creierul si corpul la contri-
butie”.

Marturiseste Filiala ,Ovidius”: ,,...pro-
cesul de lectura s-a desfasurat atat in inte-
riorul bibliotecii, cat si in scuarul acesteia,
in aer liber. Prin urmare, marea vacanta a
copiilor s-a perindat un pic alt fel, fara in-
demnul parintilor de-a citi cateva pagini
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pe zi si fara o lista de lectura ,batuta in
cuie”. In pofida acestui fapt, copiii au citit,
iar motivatia a venit nu doar de la placerea
de-a se face auziti in grup, ci si de la cea
de a lectura si rotuniji literele intr-un mod
aparte incat personajul sa fie prezent prin-
tre ei. Textele non-literare, stiintifice au
fost citite cu aceeasi intensitate, caci doar
in asa mod puteau sa descopere trasatu-
rile unor specii de porumbei, habitatul
pupezei sau beneficiile ceaiului din flori
de tei"

Experienta trdita la Filiala ,Targoviste™
.Componenta Citeste! am facut-o atrac-
tiva prin tehnici de lectura ,nonsalante’,
valorificand literatura popular-stiintifica.
Lecturand timp de 12 saptamani, am cre-
at o ,scoala a lecturii’, in care am crescut
performanta lecturii prin lectura explora-
torie. Denumirile neordinare (lectura pe
lavita, lecturd langa palmier, lecturd langa
lampa cu gaz, lectura cu pantomima), cre-
area unui spatiu adecvat, prezenta unor

obiecte de artizanat (lampa, laicer), im-
provizarea unei plaje prin imagini si sune-
te ambientale, toate au sustinut un mediu
favorabil lecturii. De fiecare datd, com-
ponenta Citeste! tatona terenul pentru
componenta Descoperd! Evident, tentatia
lecturii au constituit-o si textele inteligi-
bile, cu imagini de fila frumoase, selecta-
te adecvat subiectului discutat si varstei.
Actiunile mobilizatoare la lectura i faceau
pe participanti imediat dupa incheierea
activitatii din ziua data, cu tot ce continea
o zi din Programul estival Provocarea verii,
sa ramana sa lectureze in continuare, de
sine statator, din sursele propuse. Da, cu
eforturi sustinute, lectura poate deveni o
forma a fericirii”.

Provocarea verii, cu primul sdu indemn
— Citeste! - a fost si va rdmane, in viziunea
echipei BM ,B.P. Hasdeu", o oportunitate
inedita pentru recunoasterea valorii bibli-
otecii.

DESCOPERITORII STEAM

A fost o vard STEAM, una deosebitd de
toate celelalte de pana acum, vara 2019,
si trei luni de cdutari intense prin filele de
carte, descoperiri si experimente ale fe-
nomenelor ce ne inconjoara. Si cate s-au
intamplat in aceastd epopee estivala stiu
doar copiii care au participat, dar si biblio-
tecarii, care i-au antrenat in toate aventu-
rile de explorare a Universului Cunoasterii.
Drumul spre acesta este impregnat de
fosnetul paginilor de carte, imbietoare si
calduzitoare, deschizatoare de noi orizon-
turi, de drumuri ce duc spre adevarul pe
care il cauti.

In baza rigorilor STEAM, bibliotecile
au contribuit la dezvoltarea intelectua-
I& a copiilor prin experimente stiintifice,
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Elena BUTUCEL,
director adjunct

prin noi aplicatii in tehnologii, prin creatii
proprii facute in baza celor descoperite
si realizate in cadrul atelierelor de creatie.
Si toate acestea fiind conectate la lectu-
ra, o conditie principald in cultivarea si
dezvoltarea intelectuala a utilizatorilor,
lucru desfasurat pe segmentul popula-
rizarea stiintei in randul copiilor, elevilor,
adolescentilor si tinerilor. Participantii
programului estival Provocarea verii au
lecturat un volum mare de literatura cu
caracter stiintific, acumuland cunostinte
si informatie bogata despre cele mai noi
realizari din diverse domenii, in acelasi
timp, au realizat cercetari, experimente,
aplicand in practica ceea ce au studiat
in mod teoretic in cadrul miniatelierelor
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de creatie organizate la filialele BM ,B.P.
Hasdeu".

Trebuie sa recunoastem ca universul
cunoasterii, al stiintei, este atractiv indeo-
sebi pentru copiii si adolescentii pasionati
de chimie, biologie, multi dintre ei prefe-
rand sd cerceteze natura ori sa efectueze
experimente, ghidati de specialisti profe-
sionisti. Tinerii cititori din aproape toate
filialele mai intai au citit, apoi au pornit sa
caute (obiectivele au fost cele mai diverse)
ca, intr-un final, sa descopere. Astfel ei au
invatat multe lucruri utile si au descoperit
ceea ce si-au propus sa afle.

Este un lucru stiut ca invdtarea cea
mai eficienta se face prin descoperire. Ast-
fel, in cadrul programului Provocarea verii
au fost organizate mai multe ateliere de
explorare si observare a fenomenelor si
a celor ce ne inconjoard: lumea insecte-
lor, lumea pasarilor, arborii si arbustii etc.,
ceea ce a fost util prin faptul ca tinerii
exploratori au imbinat partea teoretica
(explicatii, informatii, demonstratii) cu
partea practica (observare, vizite in afara
bibliotecii, simulare, exercitii, testare etc.).
Copiii si-au propus sa cerceteze spatiul din
jurul bibliotecii, unde au descoperit deta-
lii la care pana in momentul respectiv nici
nu au acordat atentie. Cum? Organizand
ateliere de explorare si observare a naturii
in cadrul, dar deseori si in afara bibliotecii.
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De un vadit interes s-au bucurat tematici-
le: Natura - prietenul nostru; Ce este vantul?
(explicatia fenomenului); Ce este energia
eoliand, prin asamblarea unui mecanism
complex, care se deplaseaza cu energia
vantului.

Sitotin cadrul atelierelor de observare
a pasarilor in habitatul lor natural, ghidati
de ornitologul Silvia Ursul, bundoara, co-
piii de la Filiala,Liviu Rebreanu” au studiat
mai multe specii precum pitulicea mica,
codrosul de padure, cotofana, porumbe-
lul gulerat, gaita... Echipa de exploratori
a Filialei M. Costin au intrat... in lanul de
floarea-soarelui prin intermediul filmului
video, ce viza aceasta planta si produsele
pe care ni le ofera (de la cultivare pana la
obtinerea uleiului); plansele de compa-
ratie a ciupercilor (Buretele-pestrit si Hri-
bul-dracului); au citit curiozitati despre
arborii de padure si vegetatia forestiera.

Ghidati de carte, copiii au aflat despre
cei mai neobisnuiti pomi care cresc la noi
si in lume; au intreprins o calatorie imagi-
nara pe langa raurile si lacurile din Euro-
pa, au luat cunostinta de plantele, arborii,
vietatile ce populeaza aceste locuri, le-au
cercetat mai profund folosind lupa; au
aflat cum iau nastere muntii, au vazut cum
arata un musuroi. De asemenea, au ramas
surprinsi de fenomenele impresionante
ale naturii prin jocul ,Insula Vulcanilor’,
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apeland la o calatorie imaginara pe tara-
mul vulcanilor noroiosi si observand cum
erup vulcanii.

Ei s-au convins de faptul ca orice des-
coperire impune cdutarea si rezolvarea
problemelor.

Multe filiale au propus participantilor
programului Provocarea verii sa citeasca
amanunte despre corpul uman, cum ar fi
,50 de curiozitati despre inima” (care este
rolul si structura inimii, cum se masoara
tensiunea arteriald); copiii au aflat care
sunt functiile aparatului respirator, au des-
coperit secretele respiratiei corecte, cu-
noscand exercitii de inspiratie si expiratie,
au patruns si in fiziologia ochiului uman.
Citind despre ,Lumea microbilor’, au in-
vatat lucruri importante despre igiena
personald, dar si despre influenta nocivd a
alcoolului, a drogurilor si a fumatului asu-
pra organismului, afland despre cei mai
longevivi oameni de pe Terra si tainele lor.

Grupurile de copii, antrenati in pro-
gramul estival de lecturi si descoperiri, au
preferat sa studieze ,Secretele alimentati-
ei sanatoase”, descoperind care sunt cele
mai nocive si cele mai benefice alimente
pentru sdndtatea noastra, avantajele si
dezavantajele fast food-ului, beneficiile
condimentelor si intrebuintarea lor in ali-
mentatie, proprietatile ceaiului, proprieta-
tile plantelor medicinale, remedii naturale
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pentru raceala si gripa, rolul si importanta
vitaminelor si multe altele.

A descoperi importanta plantelor me-
dicinale, denumirea lor, unde se intalnesc,
cum le colectam corect este de asemenea
foarte important sa stim de la mic la mare,
sunt de parere colegii nostri. in cadrul
activitatilor de explorare si descoperire
s-a vorbit despre efectele acestora atunci
cand sunt utilizate in caz de necesitate.
Copiii, impreuna cu bibliotecarii, au fost
periodic in excursii in paduricea din apro-
piere. La biblioteca au fost expuse un sir
de plante medicinale atat in stare proas-
pata cat si uscata, iar tinerii utilizatori au
fost indemnati sa le recunoasca. Apoi au
fost indemnati sa cunoasca si beneficiile
lor terapeutice. in mod deosebit s-a ac-
centuat micilor exploratori despre efecte-
le miraculoase ale ceaiurilor preparate din
petale de trandafir, uleiuri de trandafir si
cum se obtin parfumurile din roze.

Precum mentionam anterior, domeni-
ile descoperite de copii in vara aceasta au
fost cele mai diverse: chimie, biologie, ma-
tematica, geografie, istorie, turism, limbi
strdine, inginerie, arta, stiintele comunica-
rii, stiintele naturii, ajutor medical, financi-
ar, drept, intr-un mod practic si, in acelasi
timp, distractiv.

Copiii au acordat o atentie mai mare
si au cercetat Lumea insectelor: au identi-
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ficat tot felul de gaze si au invatat cum sa
creeze un insectar, care sunt instrumente-
le necesare pentru colectarea insectelor.
Foarte impresionati au rdmas de jocul ,Na-
tura sub lupd’, din fondul Bibliotecii ,Alba
lulia’, in care pentru a vedea minusculele
fiinte mai bine, ei au asamblat microsco-
pul si lupa in pozitii si unghiuri de vedere
ajustabile. Si astfel, interesul copiilor fata
de aceste vietati a crescut, au inceput a
cauta prin curtea bibliotecii toate tipurile
de insecte. Curiozitati despre fluturi (,M.
Ciachir”); curiozitati despre pdianjen (Tra-
ian). Au pornit ,in cautarea albinelor” si
au descoperit cum se polenizeaza copacii,
cum zboara albinele (Codru).

Nu mai putin interesanta li s-a parut
micilor exploratori Lumea pdsdrilor. Barza
alba sau cocostarcul alb (Ciconia ciconia
— despre care Vlad Zelinschi, elev la Lice-
ul Teoretic ,George Calinescu’, dar si elev
la Scoala Pasdrilor, initiata de Societatea
pentru Protectia Pasarilor si a Naturii, in-
drumat de ornitologul Silvia Ursul, a pre-
zentat o informatie interesantd), pdsarile
pe cale de disparitie in tara noastra, rolul
pasarilor in natura.

Copiii au fost curiosi sa descopere in
detaliu Lumea animald intrebandu-se:
unde locuiesc animalele? (cum arata si
cum sunt construite barlogurile, vizuini-
le, musuroaiele, cuiburile si alte tipuri de
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adaposturi in care traiesc animalele, unde
intalnim cele mai mari reptile. Cu ajutorul
cartilor si enciclopediilor au aflat si desco-
perit amdnunte din viata dinozaurilor, des-
pre disparitia dinozaurilor, au aflat cine
sunt urmasii acestora. Un interes aparte
copiii I-au manifestat pentru ,Lumea ani-
malelor din Australia’, dar i-a captivat si
modul de ingrijire a cailor, echipamentul
necesar pentru cal si caldret si dresajul ca-
ilor.

Descoperirile continua cu lumea sub-
acvaticd, citind curiozitati despre pesti,
modul de viata si inteligenta delfinilor,
fascinanta lume a ramelor, scoicilor, vizio-
nand filme despre vietuitoarele marine.

Dar cine nu este fascinat de lumea ma-
gica a cosmosului, s-au intrebat copiii, lec-
turand si discutand curiozitati despre Soa-
re, stele, comete, fulger, energia vantului
etc. Au explorat spatiul cosmic, afland de
ce se rotesc planetele; au descoperit se-
cretele universului. Una din temele actu-
ale despre protectia mediului a fost susti-
nutd de Filiala,,Alba lulia’, care au cercetat
siau aflat despre cauzele poludrii mediului
si cum pot fi prelucrate deseurile, desco-
perind solutii de ecologizare si reabilitare
a mediului.

Bineinteles ca una din tematicile ma-
jore din cadrul componentei Descoperd
s-a referit la Viata si ocupatiile omului, un

[ MINEIL "" .| E
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domeniu ce a generat multiple subiecte
pentru sectiunea vizata. Printre acestea se
numara: Telescopul si functiile lui (tipurile
de telescoape si inventatorii lor, cum pu-
tem vedea alte planete); Instrumente utile
care ne ajutd sd descoperim lumea (micro-
scopul si lupa in progresul in domeniile
medicinii, biologiei, chimiei, agriculturii
etc.); Lucruri pe care nu le stiai despre tele-
foanele mobile (modalitatea de propaga-
re a sunetului, volumul sonor, formarea
ecoului si alte experimente zgomotoase;
prezentate imagini si video reprezenta-
tive pentru diferite etape din evolutia te-
lefoanelor, alte modalitati de comunicare
la distantd), Bazele programdirii (jocuri din
seria Labirint clasic); Bani noi si bani vechi
(examinarea diferitor valute si monede
noi si vechi, importanta substantei sare,
istoria ei si remunerarea sare, de unde si
notiunea de salariu); Timpul si mdsurarea
lui; Chitara-Hobby si terapie (remediu de
calmare, aplaneaza stresul, stimuleaza ac-
tivitatea cerebrala, amelioreaza durerea);
Bunele maniere (testarea lor prin prisma
a cat de valabile raman a fi pana in ziua
de azi unele sau alte reguli de conduita in
diverse situatii); Tesdturile naturale si sin-
tetice; Tipurile de dansuri si importanta lor;
Reactiile si emotiile in situatii neprevdzute;
Teatru dupd culise (mici fragmente teatra-
le cu personajele preferate, cu joc de rol);
Atelier de psihologie (testul VAKD, sistem
dominant de reprezentare si avantajele
lor); Meserii ascunse in culisele circului; Per-
sonalitatea notorie — Mihai Eminescu, ince-
pand de la manuscrise, poeziile editate in
cel mai mare format, poeziile editate in cel
mai mic format; Opera marilor compozitori
si pictori; Tehnici noi de picturd; Tipurile de
muzica (diversitatea instrumentelor muzi-
cale, opera marilor compozitori); Influenta
muzicii asupra dispozitiei (genuri muzicale,
instrumentele muzicale populare, vechi);
Ce este cinematografia? Inventii ale femeilor
care au schimbat lumea; Retele si sisteme de
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transport; Istoria computerului, Cine a in-
ventat calendarul?; Povestea cifrelor arabe
siromane; Istoria aparitiei umbrelei; Tipurile
aparatelor de fotografiat (expozitie); Sema-
forul; Istoria aparitiei cubului Rubik; Despre
Fantome; Cei mai puternici magicieni din
toate timpuirile.

Impresionant a fost pentru participan-
tii programului studierea istoricului apari-
tiei hartiei, din ce este produsa, cum este
prelucratd, ce fel de utilaje se folosesc si
cat de important este sd o folosim rational,
explorarea hartiei si raspandirea tiparului
in triumful cunoasterii; despre valuta in-
ternationala si lumina ca sursa a vietii.

Resurse importante de intelegere si
stimulare a curiozitatii s-au produs la des-
coperirea anumitor detalii ale istoriei, cul-
turii anumitor popoare. In aceasta directie
s-au regadsit urmatoarele teme: Cetatea
Soroca; Arborele genealogic al familiei Mus-
atinilor din care face parte si Stefan cel Mare,
Tinutul Maramures. Micii exploratori curiosi
de la CAIE au aflat care sunt,Secretele dan-
sului popular’, care le este ,Tara preferatd”
(capitala, moneda nationald, limba oficialg,
monumentele si locurile prin care se deo-
sebeste de altele); Locuri din Europa care ne
cheamad sd le vizitdm (filmulete documen-
tare cu cele mai frumoase si mai spectacu-
loase locuri ale continentului; Arhitectura
oraselor lumii. Cu ajutorul cartii au calatorit
prin tarile europene, principalele atractii
turistice ale ltaliei (filmulete video) si des-
coperirealegendei despre Roma; Renumite
biblioteci ale lumii. Au cunoscut steagurile
tarilor asiatice, traditiile tarilor africane. Au
cutreierat America de Sud si tarile ei. Co-
piii au mai descoperit Marele Zid Chinezesc,
Cele sapte minuni ale lumii, Marile inventii
despre robot, dupa care au aranjat puzzle
ce intruchipa Robotul.

Biblioteca ,A. Mickiewicz” si-a indem-
nat utilizatorii sa descopere Polonia. Copiii
au citit si au descoperit ,Orasul Wroclaw
si cei 300 de pitici”; au aflat despre Patri-
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moniul mondial UNESCO din Polonia; Cele
mai ciudate cladiri din Polonia.

Colegii nostri au muncit creativ, la
nivelul maxim al entuziasmului, dorind
sa fie la indltimea asteptdrilor acestui
program complex, apeland la un arsenal
bogat de metode de lucru. Desigur ca in
capul mesei tuturor inceputurilor a fost
cartea si lectura, dupad care au urmat pre-
zentdri, vizionare de film, discutii, concur-
suri, ateliere experimentale, traininguri,
jocuri, prezentari in Power Point, intalniri
cu personalitati, materiale video, concur-
suri de eruditie, lectii publice oferite de
specialisti in domeniu, ateliere de obser-
vare/explorare a naturii, vizita extramuros,
simuldri, ateliere de testare, resurse de in-
formatii, fisa de observatii, joc ghidat, lu-
cru cu plansele.

Prin intermediul acestor activitati co-
piii au reusit sa descopere lucruri noi si
interesante. Programul Provocarea verii
prin componenta Descoperd, a transfor-
mat biblioteca intr-un laborator de in-
ventii si inventatori, accentul fiind pus pe
importanta experimentelor la dezvoltarea
gandirii critice a copilului, acestea fiind o
modalitate distractiva de a cunoaste legi-
tatile naturii. Un bun instrument pentru
realizarea experimentelor au fost seturile
de jocuri interactive si inteligente, oferite
de BM ,B.P. Hasdeu": Binoclu, Chimie, Con-
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structor 3D, Cuvinte incrucisate, Descoperd
energia, Fizica si matematica distractivd, In-
sula vulcanicd, Laborator de cosmeticd, Mi-
croscop, Natura sub lupd, Telescop etc.

Micii exploratori au invatat: se reali-
zeze unele experimente; sd creeze un gaz
cu ajutorul unei sticle, a bicarbonatului de
sodiu, otetului si a unui balon; sa creeze
un vulcan si exploziile vulcanilor, folosind
o farfurie mare sau o tava, o palnie, otet,
o sticluta de plastic, bicarbonat de sodiu,
colorant alimentar rosu si nisip; sa creeze
un curcubeu, folosind o oglinda, apa, o
lanterna, un vas adanc, carton alb si plas-
tilind; au descoperit cum beau apa plante-
le, realizand experimentul la care am avut
nevoie de un pahar cu ap4, flori de culoare
alba si coloranti alimentari. De asemenea,
au invatat cum sa imprime pe hartie niste
modele frumos colorate folosind guase,
hartie groasa, ulei de in, o paleta si o pen-
suld, un vas cu apa. in acelasi timp, au des-
coperit care substantd este mai grea? de
ce apa nu se amesteca cu uleiul? Cu ajuto-
rul ,,magiei”au ,sigilat cu aer” un pahar cu
apa, curiozitatea a fost prea mare, atunci
cand paharul plin cu apa a fost intors in-
vers, iar apa a ramas in pahar, nu curgea;
au studiat compozitia ciocolatei, au aflat
cum obtinem sunete muzicale cu ajuto-
rul sticlei; au vazut cum zboara pietrele
pe ap4d, dar si cum are loc transformarea
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vaporilor in picaturi; au simtit cum bate
inima in ritmul dansului; au facut un ex-
periment ,vulcanic’, utilizand bicarbonat
de sodiu, acid acetic si apa, acestea fiind
si ingredientele unui detergent de vase
ecologic etc.

Copiilor le-a placut faptul ca au avut
posibilitatea sa faca ei insisi experimente
din produse pe care le au la indemana. Ei
au invatat cum sa-si creeze propria trusa
medicala, sa acorde primul ajutor medi-
cal pentru diverse situatii exceptionale si
chiar si-au verificat unii, pentru prima data,
tensiunea arteriala.

Si-au avut rolul lor deosebit si expe-
rimentele literare FRISCO, R.A.FTS., Pizza
literard; la fel, experimentele spectacu-
loase ,Caviarul nebunatic” si ,Viermii al-
bastri serpuitori”; Cazul eprubetelor spar-
te — o provocare pentru Sherlock Holmes;
asamblarea lupei cu pozitii si unghiuri de
vedere ajustabile, comorile naturii, folo-
sind telescopul si binoclul, fotografiere si
editarea pozelor, experimente cu baloane,
descoperirea bancnotei false, ,Spiritul din
sticla” etc.; atelier,Selfie”in mijlocul naturii
(pentru a descoperi cartierul si imprejuri-
mile bibliotecii (Filiala,Ovidius”).

Componenta Descoperd ar fi fost de
neimaginat fara un element atractiv si
obligatoriu in aceeasi masura — excursiile.
Bibliotecarii si copiii au mers la Muzeul de

Istorie, la Gradina Zoologica, prin parcuri,
la restaurant, au vizitat Aeroportul, Gradi-
na Botanicd, Brigada de Infanterie Motori-
zatd ,Stefan cel Mare si Sfant’, magazinul
de flori Green Gallery (flordreasa le-a po-
vestit copiilor despre plantele suculente,
specii si intretinere). Si-au avut partea lor
cognitiva, mai ales, excursiile virtuale ,in
lumea sanatatii’; ,Cum se face painea’, dar
si,Cele mai minunate locuri ale Moldovei".

Nu are rost sa explicdm prea mult
rolul pe care unele jocuri il au asupra co-
piilor. Aceste jocuri putem spune ca sunt
chiar vitale, si viata copiilor nu ar fi la fel,
daca ele nu ar exista. Mai mult decat atat,
dezvoltarea copiilor nu ar avea un progres
prea stralucit, daca acestea ar lipsi din
activitatile lor. Constienti de acest adevar,
bibliotecarii au recurs la Jocul prin cunoas-
tere si descoperire, care antreneaza creierul,
memoria, atentia, capacitatea de a analiza
si gandi; stimuleaza comunicarea si creea-
za un mediu favorabil ascultarii si expri-
marii sentimentelor.

La dispozitia copiilor in perioada pro-
gramului estival au fost puse mai multe jo-
curi si seturi instructive, pe care le-au utili-
zat la modelarea dinozaurilor, de exemplu.
Ei au facut experimente chimice si fizice
(,Chimia distractiva”, ,Fizica distractivad”),
s-au jucat cu cuvintele (,Cuvinte incrucisa-
te”), au participat la competitii de sah, au
facut magie (,Micul magician”), au desco-
perit natura si diferite fenomene (,Natura
sub lupd”) si altele utilizate de majoritatea
filialelor BM,,B.P. Hasdeu".

Jocurile video au ajutat copiii sa inte-
leagd, conform varstei lor, notiuni mate-
matice abstracte, litere si, totodata, i-au
fnvatat sa citeascd, sa jongleze, sa faca
cascadorii si acrobatii.

Ca sa-si imbunatateasca si diversifice
cunostintele in diverse domenii s-a optat
pentru vizionarea filmuletelor si filmelor
cu caracter informativ-stiintific: ,Batalia
de la Podul nalt’,,Cum traiesc oamenii in
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desert’, ,Fenomene ale naturii’, ,Mari des-
coperitori’, ,Chisinau - célatorie in trecut”,
Jraditiile tarilor africane”, ,Cei mai mari ex-

d

ploratori ai lumii”, ,Descopera istoria com-

d 4

puterului’, ,Cele cinci simturi’, ,Calatorie

d

prin Egiptul antic”,,Carnavalul din Brazilia",
Jraditii si obiceiuri in Mexic”, ,Lumea ani-
mala a Australiei’, ,Marginea tacerii albe -

Antarctica” etc.

Concluzii:

Putem afirma cd aceastda componentd
si-a derulat activitatea apeland deseori la
suspans, emotie, senzatie, bucuria de a
observa, a analiza, a inversa si sintetiza lu-
crurile, a le vedea la propriu, a le descoperi
acolo unde nici nu gandeai. Aceasta a fost
de fapt posibilitatea de a vedea dincolo de
enciclopedii, de filmele regizate, de audie-
rile inregistrate.

Ne-am convins cd vara 2019 a fost una
plind de provocari pentru copiii, care sunt
curiosi sa cerceteze si sa exploreze natura,
tehnologiile, sé se implice mai profund in
activitatile desfasurate, sa afle multe lu-
cruri noi despre lumea din jur. Informatia
oferita copiilor in cadrul acestui compar-
timent a provocat numeroase intrebari
din partea lor, demonstrand faptul ca ei
doresc sa cunoasca, sa afle cat mai multe.
In acest scop a fost utilizata din plin litera-
tura de popularizare a stiintei, care este ac-
cesibila pentru copii, iar cea mai solicitata
a fost,Cartea marilor descoperiri”.

Activitatile organizate au contribuit si
la acumularea unor cunostinte din indus-
trie: coroziunea electrica, lipirea uscatd,
serigrafia; la dezvoltarea abilitatilor de co-
municare argumentativa si de relationare
in cadrul grupului; la dezvoltarea spiritului
de observatie; la formarea unor consuma-
tori de media constienti si responsabili.

Mai atractive si mai eficiente au fost
activitatile cu abordare interdisciplinara,
copilul fiind un subiect al cunoasterii si
actiunii, si nu un receptor. Bibliotecarii au
stiut cat, cum, in ce scop, cu ce rezultate,
sa ofere micilor exploratori surse adecvate
motivante, care sd le poata suscita cauta-
rea informatiilor de orice fel, sa le desco-
pere.

Cunoasterea sau descoperirea sunt
realizate prin lectura, prin materiale video,
experimente, excursii, dar si cu ajutorul
specialistilor pentru mai multa credibilita-
te. Au fost abordate cele mai diverse do-
menii si au fost descoperite foarte multe
lucruri frumoase prin partea lor aplicativa:
experimente si tehnici simple de lucru, dar
care in final au avut un impact clar asupra
tuturor celor ce s-au aventurat in aceasta
minunata epopee de trei luni cu genericul
Provocarea verii. Si noi, bibliotecarii, am
invatat sa pretuim si mai mult viata a tot
ce existd, alaturi de micii nostri prieteni -
copiii dornici sa citeasca, sa descopere, sa
creeze - in aceastd vara provocatoare din
2019.

EDUCATIE PRIN INVATARE CREATIVA

Programul estival Provocarea verii,
practicat pentru prima data la BM,,B.P. Has-
deu’, s-a dovedit a fi unul remarcabil prin
specificul si continutul sau. Provocarea a
intrat in ritm alert, atractiv si interesant:
cu o varietate de tehnici, jocuri, tematici,

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”

Angela TIMUS,
sef, Sectia dezvoltare servicii

abordari. Lectura, Creativitatea, Tehnologia
si STEAM au format atributele esentiale in
cele trei componente ale programului: Ci-
teste. Descoperd. Creeazd. in cadrul progra-
mului au fost prioritare interesul copilului
si asigurarea unui mediu care sa suscite in
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egald masura dorinta de a acumula cunos-
tinte si creativitate, aceasta din urma fiind
identificata cu o activitate de gandire si
analizd, de explorare, de aflare si aplicare
a noului. Preocuparea pentru dezvoltarea
capacitatilor creatoare ale copiilor ramane
o constanta a tuturor activitatilor organi-
zate, accentuata de grija de a le respecta
ideile, de a da curs initiativelor lor, de a le
insufla increderea in propriile posibilitati.
Programul estival a oferit participantilor
oportunitdti de cunoastere si de dezvolta-
re personala.

In continuare, prezentam grupurile de
activitati folosite cu succes la dezvoltarea
creativitatii.

Activitatile artistico-plastice au fost
preponderent practicate in toate filialele

Bibliotecii Municipale. Limbajul plastic a
atras cel mai mult copiii, astfel incat aces-
tia si-au exprimat adevaratele trdiri, nedu-
meriri si modul in care percep ei realitatea.
Printre tehnicile traditionale si netraditio-
nale capabile sa surprinda copiii, au fost
desenele si picturile cu creioane, vopsele,
guase, markere.

In cadrul atelierelor de pictura organi-
zate de Filiala ,Alba lulia”, copiii au invatat
mai multe tehnici de picturd, precum: teh-
nica picturii cu betisoare, tehnica picturii cu
atd, tehnica picturii in strop.

Cu ajutorul tehnicii picturii cu beti-
soare copiii au pictat copacul, trunchiul si
ramurile cu ajutorul pensulei. Dupa care
au inmuiat betisorul cu vata in apa, apoi
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in acuarela si au aplicat puncte pe hartie
pentru a reda frunzele.

O alta tehnica descoperita de copii a
fost tehnica picturii cu ata. Copiii au aran-
jat ata pe o foaie si au vopsit-o in diferite
culori pana cand firul de atd s-a imbibat cu
vopsea, un capat al atei a ramas nevopsit.
Apoi au ridicat firul de atd de capatul uscat,
[-au aplicat pe o foaie curata si au indoit-o
in jumatate. Cu o mana au apadsat foaia, cu
cealaltd au tras firul de ata. Drept rezultat,
a aparut o figura abstractd. Aceasta tehni-
ca a fost apreciata mult de catre copii.

Tehnica prin suflare cu paiul de coc-
ktail a formelor spontane a rezultat cu pic-
turi foarte frumoase. Copiii au amestecat
culorile cu multa apa. Cu pensula au picu-
rat stropi de vopsea pe hartie. Apoi au su-
flat prin pai, au dirijat picaturile de culoare
in directia dorita.

A fost experimentata si tehnica in ulei.
Copiii au observat ca hartia pictata cu
ulei este mai transparentd, iar daca ase-
zam hartia astfel incat lumina sa nu cada
peste ea, zonele pictate au un aspect mai
intunecat. Atrasi de culoare, de varietatea
instrumentelor tehnice, de materialele fo-
losite, dovedindu-si spontaneitatea, copiii
au dat frau liber imaginatiei si fanteziei.

Metodele si tehnicile aplicate in ca-
drul atelierelor de creatie la Centrul Aca-
demic Eminescu au dat posibilitate copii-
lor sa isi descopere pasiunile, sd ia decizii
si sa se exprime liber. Acestia au desenat
cu creioane, au aplicat acuarela cu dege-
telele pe foaie, au creat desene minunate
din stampilute pur ecologice (cartofi, mor-
covi), au dat culoare desenelor prin intin-
derea plastilinei, au desenat pe platoul cu
gris, au desenat cu creta pe asfalt.

O noua tehnica a picturii a fost apli-
cata la Filiala ,Maramures”. Tehnica pointi-
lismului porneste de la cuvantul de baza
Lpoint” care in franceza inseamna punct.
Aceasta presupune realizarea unei picturi
prin mici pete (puncte) de diferite culori
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si tonuri. Privite de la o anumita distantd,
aceste culori fuzioneaza si creeaza noi to-
nuri si forme, receptionate diferit, oferind
impresia de luminozitate si o noua imagi-
ne. Aici copii au mai invatat si tehnica de-
senului in ceard, ata in acuarela.

Tehnici de pictura in pastel, acuarela
si guas au experimentat copiii de la Filia-
la Targoviste” Tematicile au fost variate si
surprinzatoare: pictam cu mainile Explozia
solard, desenam Curcubeul, Statele Baltice:
simboluri si traditii, Simboluri si imagini ale
temelor studiate, Lumea subacvaticd, Eclip-
sele de soare si lund etc.

La Filiala ,Targu-Mures’, voluntarii Ni-
chita Radeanu si Gavril Popovici de la Li-
ceul Academic de Arte Plastice ,Igor Vieru’,
au invdtat copiii sa realizeze o pictura mu-
rala — fresca ,Scoala din Atena” (un frag-
ment dintr-o opera de Rafael), efectuata
pe un perete interior al edificiului.

Participantii de la Filiala ,I. Mangher”
au fmbinat armonios munca practica cu
cea intelectuala. Aici ei au desenat ilus-
tratii din Cartea Raiului de Itic Mangher,
animale de companie, locurile preferate
din Chisinau, au creat colajele Orasul meu,
Oras iubit cu nume Chisindu etc.

Activitatile organizate de Filiala ,A.
Mickiewicz” au adunat nu numai copii, ci
si parinti care s-au implicat activ in proce-
sul de desen. Acestia au incercat desenul
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in creion simplu pana la pictura cu ajuto-
rul atelor, frunzelor, betisoarelor igienice si
cleiul fierbinte.

La Filiala, A. Donici” copiii au pus suflet
in fiecare produs efectuat cu manutele
proprii. Desenele realizate au avut la baza
tehnica stropirii, tehnica pata de culoare,
amprenta digitala, tehnica suflarii cu paiul.
Tematicile au fost diverse: Furnicuta gos-
podind, Cdlutul ndzdrdvan, Luna si stelele,
Copaciiin vesminte, Greierasul cantdret, Trei
broscute ordcute, Padurea toamna, Apus de
soare etc.

Proba la desen Vara la bibliotecd a avut
o semnificatie aparte la Filiala ,Transilva-
nia” Aici s-au descoperit nu doar talente,
ci si atitudinea copiilor fata de biblioteca,
fata de carte si fata de indragitul program
Provocarea verii. Copiii au redat in desen
cladirea bibliotecii, raftul cu carti, cartea
ca atare, secvente interesante din progra-
mul estival.

Tematicile activitatilor artistico-plas-
tice au fost diverse de la o filiala la alta:
crearea lucrdrilor prin tehnica buretelui
(Filiala N. Titulescu); pictura prin pata de
culoare, desene pe nisip, desene pe asfalt
(Filiala M. Costin); desene libere (Filiala
Codru); desenarea eroului preferat din
povestile citite (Filiala ,H. Botev”); desene
libere Continente si tdari ale temelor studiate
(Filiala,M. Lomonosov”); concursuri de de-
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sene Animale domestice, Animale acvatice,
Lumea dinozaurilor, Clovnul vesel (Filiala L.
Ukrainka”).

Expozitiile de desen organizate de ca-
tre filiale au oferit copiilor sentimentul de
satisfactie a lucrului bine facut si, totoda-
ta, le-au creat posibilitatea de a-si aprecia
mai bine munca lor si a prietenilor.

Un alt mijloc de sporire a creativita-
tii copiilor rezida in tehnicile de lucru cu
hartia, fetru, deseuri textile, materiale din
natura etc.

In perioada estivala participantii au
fnvatat arta origami care formeaza si dez-
volta abilitati de pliere prin indoirea repe-
tatd a unei suprafete de hartie, obtinand
drept rezultat jucarii simple, machete si
alte obiecte.

Enumeram in continuare modelele
de origami realizate de catre copii: Cosul
cu flori (Filiala ,Alba lulia"); Pinguinul, Gira-
fa (Filiala M. Costin); Laleaua rosie, Fructe
si legume din hdrtie, Vaza cu flori, Lebdda
(Filiala ,A. Donici"); Ursuleti, Cdtelusi, Avioa-
ne, Corabii (Filiala M. Dragan); Fluturasi din
hdrtie coloratd, Animdlute, Pdsdri (Filiala
Traian); Ghirlanda cu fantome din hdrtie si
stofd (Filiala ,A. Mickiewicz"); Flori (Filiala
Codru); lepurasi, Puisori, Inimioare (Filiala

+Maramures”); Ciupercuta cochetd, Cosu-
letul cu flori si fluturasi, Trandafiri, Animd-
lute (Filiala ,M. Lomonosov”); Dinozauri
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(Filiala ,Targoviste”); Flori de vara (Filiala
JJargu-Mures”); Bufnite inteligente (Filiala
N. Titulescu); Ursuletul panda (Filiala ,L.
Ukrainka) etc.

A fost utilizata si hartia creponata pen-
tru diferite decoratiuni: Drapel polonez din
hdrtie creponatd (Filiala ,A. Mickiewicz");
Flori diverse (Filiala ,Targu-Mures"”); Flori de
toamna (Filiala Codru); Gentute si pdldrioa-
re (Filiala M. Dragan) etc.

La Filiala ,A. Donici” copiii au realizat
interesante lucrari prin aplicatie: Cdsu-
ta, Lalea, Pestisorul de aur, Copacul inflorit,
Ciorchina de poamd, Livada de cirese. Si
copiii de la Filiala V. Bielinski au indragit
tehnica pentru crearea de aplicatii din har-
tie colorata: Buburuzd coloratd, Ghirlanda
rinocer, Albinute, Nufdrul, Semne de carte,
Cutiutd pentru jucdrii.

O varietate de mestesuguri din lemn,
sticla, materiale plastice, scoici, cereale,
margele, plastilind, fructe, flori, nasturi,
monede vechi, seminte de plante si alte
materiale naturale au servit pentru a crea
compozitii unice si colorate, buchete ne-
obisnuite, aplicatii originale: compozitii
florale moderne (filialele ,Maramures’, N.
Titulescu); confectionarea ramelor pen-
tru fotografii din crengute (Filiala ,Tar-
gu-Mures”); compozitii din trandafiri
uscati (Filiala ,Ovidius”); confectionarea
ierbarelor (filialele Codru, ,H. Botev”);
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crearea unui insectar (Filiala ,T. Arghezi”);
tablou din cuie (Filiala ,A. Mickiewicz");
confectionarea cerceilor din margele (Fili-
ala ,Targu-Mures”); lucrari din lut (Filiala ,I.
Mangher”); construirea casutelor pentru
pasari (Filiala ,T. Arghezi); confectionarea
pungilor de hartie, a canilor si paharelor
ECO (filialele ,Targu-Mures’, ,Maramures’,
M. Drdgan); lucrari din fetru ((Filiala ,I.
Mangher”); construirea unui wigwam
din materiale naturale (Filiala M. Costin);
bibelouri din hartie si staniol (Filiala ,I.
Mangher”); crearea tatuajelor temporare;
crearea unui mini-teren de fotbal manu-
al (Filiala ,A. Mickiewicz"); confectionarea
instrumentelor muzicale (CAIE); confecti-
onarea mastilor (Filiala, L. Rebreanu”) etc.

Prin activitati practice copiii patrund
in lumea reald, iau contact cu materialele
naturale, descopera ca exista materiale
care aparent nu mai au intrebuintare, dar
le pot folosi pentru a crea jucarii, poate a
contribui la amenajarea spatiului educati-
onal.

Printre cele mai importante tipuri de
activitati creative pentru copii se enu-
mera si jocurile educative. Copiii au uimit
prin imaginatia interminabila de care au
dat dovada, au incantat cu idei infinite de
jocuri creative, au reusit sa inventeze un
adevarat univers magic al bunei dispozitii
si al creativitatii.

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”
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Filialele Bibliotecii Municipale au venit
in sprijinul copiilor cu o varietate de jocuri,
care sa le ajute sa-si dezvolte creativitatea
si sd cunoasca lumea din jurul lor intr-un
mod inedit.

Jocurile educative tip puzzle, o forma
extrem de atractiva pentru copii, se pla-
seaza in topul preferintelor acestora. Te-
maticile au fost diferite: Natura in poezia
lui Mihai Eminescu; O noud lume a dino-
zaurilor; Corpul uman (Centrul Academic
Eminescu); Harta corpului uman, Drumul
cartii, Jocul literelor, Drumul cifrelor (Filiala

»,Maramures”); Puzzle din bancnote (Filiala
,L. Rebreanu”).

O sursa permanentd de invatare si ex-
plorare a lumii inconjurdtoare raman a fi si
jocurile de construit, care au fost aplicate
la Filiala ,M. Lomonosov”. Aceste jocuri re-
prezintd o modalitate ingenioasa si sana-
toasa de relaxare, precum si de exersare a
creativitatii si concentrarii.

Jocuri pline de imaginatie au fost or-
ganizate si la Filiala ,H. Botev”: Zborul pe
lund, Steagul, In nori si sub apd, Razele so-
lare, O cadldtorie pe corabie, Joc cu propozitii,
Microfonul fermecat.

Jocurile in aer liber au fost o adevdrata
oaza de relaxare si o resursa inepuizabila
de buna dispozitie a copiilor. Acestea au
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fost practicate in majoritatea filialelor:
Idei in perechi, Cuvantul fierbinte, Stupul
de albine, Salvamarul, Numdardtoarea, Pa-
paruda-rudd, Bdatutul pisicii, SaG alegem un
produs! Exercitii de dezvoltare a inteligentei
(Filiala ,Targoviste”); Traseul intortocheat,
Telefonul stricat, Joc de cunoastere a gru-
pului ,Dacd?’; Scaunele muzicale, Scaunele
muzicale amicale, Recunoaste Chisindul
dupd imagini, Sotronul chinezesc, Sotronul
intelectual, Podul de piatrd, Baloanele mo-
bile, Stafeta cu bureti, Sdculetul cu surprize,
Frdméntdri de limbd, Inspirdm si expirdm,
Clestisoare fermecate (Centrul Academic
Eminescu) etc.

Toti copiii au demonstrat un impresi-
onant potential creator. Lucrarile realizate
sunt rezultatul muncii lor, care i-au entu-
ziasmat, oferindu-le incredere in propriile
forte, astfel stimuland si dorinta de a cu-
noaste si mai mult.

Activitatile distractive au complemen-
tat zilele cu surprize, devenind si mai in-
teresante pentru copii: Mingea cdldtoare
(Filiala ,Transilvania”), Insula vulcanilor (Fi-
liala,Alba lulia”); Lumea sdapunurilor (Filiala
de Arte ,T. Arghezi"); Detectivul particular
(Filiala ,M. Ciachir”); Dansul Ratustelor, Ge-
neratorul de energie, Oglinda fermecatd,
Labirintul incdlcit, S ne cunoastem, Babe-
le, vanatorii si lupii, Exercitii logice cu chi-
brituri, Cuvinte ascunse, Pdsdricd, mutd-ti
cuibul, Casa Ursului (Filiala ,L. Rebreanu”);
WicnopyerHbil menegoH, Jlemenu nebedu
(Filiala ,M. Lomonosov”); BonwebHsoil
cyHoyuok (Filiala, L. Ukrainka”).

Ca forme competitionale de activitate,
concursurile organizate pe diferite teme
au stimulat inventivitatea si creativitatea
copiilor. Filialele BM au organizat concur-
suri de desene, dans, cantec si poezie. Enu-
meram si cateva idei de actiuni interesan-
te: Cel mai bun prezentator al programului
,Provocarea verii” (Filiala ,Maramures”);
Matematica veseld, Recunoaste eroul, De-
sendm animale domestice, Cel mai frumos
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clovn (Filiala ,M. Lomonosov”); Cea mai
bunad recitare a poeziei, Cea mai bund inter-
pretare a cantecului, Cel mai frumos dans
(Filiala ,Transilvania”); beicmpo omesemso Ha
sonpoc! (Filiala, L. Ukrainka”) etc.

Creativitatea a recurs si la experimen-
te organizate: Fagurele provocairii; Cifrele
si obiectele magice; Prezenta unor fiinte cu
puteri supranaturale; Crearea asteroidului
B-612 din materiale (Filiala ,Ovidius”); Cum
cu ajutorul razelor solare se poate sparge un
balon (Centrul Academic Eminescu); Expe-
rimentul mirosului, (Filiala ,L. Rebreanu”);
Tiuitoare din hartie; Sunetul magic, Paharul
scartaitor; Tabelul de ochi Snellen; Grafic de
ochi al lui Monoyer; Stereograme, imagini
3D ascunse (Filiala ,A. Mickiewicz"); Steaua
cu scobitori (Filiala,,Ovidius”); Cum se creea-
zd gazul (Filiala,,Alba lulia”) etc. Acestea au
demonstrat o deosebita valoare formativa,
prin dezvoltarea spiritului de observare,
investigare, interpretare a datelor experi-
mentale si a interesului de cunoastere etc.

Creativitatea se manifesta in toate do-
meniile cunoasterii, avand la baza diverse
caracteristici: flexibilitate, noutate, origi-
nalitate, fluenta si ingeniozitate.

In concluzie, putem deduce ci pro-
gramul Provocarea verii este un model
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creat ca raspuns la marile schimbari din
societate. Acesta a oferit o multitudine de
oportunitati pentru realizarea activitatilor
de calitate, ca produse a invatarii active.

Aplicarea metodelor activ-participati-
ve, diversificarea formelor de desfasurare
a activitatilor, dezvoltarea aptitudinilor
creatoare raman in continuare provocari
zilnice ale institutiei noastre.

PROVOCAREA VERII DEZVOLTA
COMPETENTELE SECOLULUI XXI

Pentru multi copii din Chisinau vara
2019 a fost deosebita. Biblioteca Munici-
pala ,B.P. Hasdeu” a oferit o oportunitate
unica de implicare la lectura, invatare si
creare intr-o maniera distractiva, apreciata
mult de comunitatea chisinauiana - Pro-
gramul Provocarea verii.

Programul s-a derulat sub generi-
cul Citeste. Creeazd. Descoperd, avand ca
tema STEAM-ul. Tehnologiile sunt o par-
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Ludmila PANZARU,
director adjunct

te componenta a STEAM-ului si, evident,
trebuiau sa fie prezente in acest program
pentru a face vara mai interesanta, mai
creativa; pentru a familiariza copiii cu ba-
zele programarii; pentru a crea jocuri pro-
prii si a le partaja cu prietenii; a crea ani-
matii in baza propriilor istorii; a cunoaste
aplicatii utile in procesul de invatare; a
dezvolta cunostintele si a exersa; a crea
roboti si multe altele.
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Toate acestea au fost gandite pentru
copiii de astazi, care apartin generatiei Z,
sunt primii care au crescut utilizand social
media, tehnologiile mobile si, cu siguran-
ta, primii care au folosit de mici tehnologi-
ile video. In perioada de conceptualizare
a programului a aparut intrebarea: Mai
putem sd invatam ceva, sa uimim aceastd
generatie? Raspunsul este afirmativ: Da,
putem, pentru ca in zilele noastre copiii, in
majoritate, sunt consumatori de tehnolo-
gii. Activitatile propuse pentru Programul
Provocarea verii aveau un scop bine definit

- sa contribuie la transformarea participan-
tilor din consumatori in creatori de progra-
me si cunoscatori de aplicatii, care pot fi
utile in procesul de invatare. Ghidul meto-
dologic, elaborat ca suport pentru biblio-
tecari, a adunat o colectie de idei, sugestii
de dezvoltare a experientei in informatica
creativa si gandirea algoritmica a copiilor.
In acest context evidentiem unele din ac-
tivitatile dedicate tehnologiilor din com-
partimentele Creeazd si Descopera:

a) Ora de coding pe platforma de inva-
tare code.org. Participantii erau in-
vitati sa descopere partea ascunsd a
jocurilor, iar pentru a facilita activita-
tea erau oferite cateva exemple pen-
tru bibliotecari: Lightbot, un joc care
cere jucatorilor sa foloseasca logica
de programare pentru a rezolva puzz-
le-uri; Kodable: un joc de initiere
a copiilor de 5+ in conceptele de
baza ale programarii, recoman-
dat pentru studiul informaticii
in scoala primard; Laborator de
joaca: crearea unei povesti sau
a unui joc cu Play Lab, in care
animalele, piratii, zombii, ninja
si multe alte personaje se misca,
scot sunete, acumuleaza puncte
si arunca mingi de foc; Star Wars:
construirea unei galaxii cu aju-
torul codurilor; Regata: crearea
unui joc de curse cu barca.
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b) Scratch sprijina dezvoltarea com-
petentelor secolului XXI. Tn timp ce
lucreaza la proiecte Scratch, copiii
invata sa selecteze, sa creeze si sa
administreze diferite tipuri de media:
text, imagine, animatie si sunet. Cre-
area unui proiect Scratch consta in
generarea unei idei, transformarea ei
pe pasi, utilizand blocurile de progra-
mare Scratch, intr-un produs. Scratch
implica copiii in cautarea de solutii noi
pentru probleme neasteptate. Pentru
Provocarea verii au fost propuse exer-
citii simple de creare a animatiilor, a is-
toriilor, a unei felicitari pentru prieteni
s.a. si recomandate resurse cu suport
de curs.

c) Robotica, o oportunitate pentru cei
mici de a-si crea povesti proprii din
piese de lego, de a-si antrena creativi-
tatea construind modele originale in
functie de nivelul lor de dezvoltare. La
Robotica copiii exerseaza capacitatea
de gandire si responsabilitate, invata
sa lucreze in echipa, sa isi sustina ide-
ile. Pentru Provocarea verii a fost pre-
gatita o activitate dedicata Misiunii pe
Luna.

d) Tehnologiile digitale sporesc oportu-
nitatile de invatare ale copiilor. Apli-
catiile pe dispozitivele mobile sunt
utilizate de copii cotidian si cateodata
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excesiv. A invata copiii sa cunoas-
ca aplicatii educationale, care pot
fi de folos in procesul de invata-
re este important. Pentru Provo-
carea verii au fost selectate circa
170 de aplicatii: crearea benzilor
desenate; crearea povestilor di-
gitale, afiselor, felicitarilor si pre-
zentarilor; explorarea creativitatii;
studierea limbilor straine, a ana- §
tomiei, a tabelului periodic al lui |

Mendeleev, a matematicii si as-

tronomiei; dezvoltarea logicii etc.

Pe langa aceste recomandari, biblio-
tecarii au beneficiat de instruiri in crearea
benzilor desenate, atat de populare la co-
pii si codificarea informatiilor cu ajutorul
QR-codului, precum si de suportul in for-
ma de instructiuni, teste, ghiduri de utili-
zare a instrumentelor online.

Avand la dispozitie sugestiile si reco-
mandarile din Ghidul metodologic, biblio-
tecile puteau liber sa decida care din cele
trei componente ale programului Provo-
carea verii le sunt mai aproape. Majorita-
tea bibliotecilor au ales activitati legate
de lectura, descoperire a stiintei, creare,
experimentare. 13 biblioteci au raspuns la
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Provocare si au inclus in agenda si activi-
tati dedicate tehnologiilor informationale.
Filiala ,Targu-Mures” practic cotidian, la fili-
alele,,Alba lulia”, N. Titulescu - sdaptamanal
si alte filiale cate doud-trei activitdti pe du-
rata programului.

Datorita programului Provocarea verii
multi copii au descoperit o pasiune noua -
codingul. Fiecare Ord de programare (Hour
of Code) la Filiala ,Alba lulia” era intalnita
cu strigate Ura! lardsi coding! Copiii au
facut cunostintd cu bazele programarii,
trecand etapele cu ajutorul blocurilor: au
codat o petrecere dansanta, labirintul, au
cautat solutii pentru a desena diferite fi-
guri etc. Lectiile din cadrul Orei de progra-
mare au fost apreciate de toate grupurile
de copii nu numai de la aceasta filiala, dar
si de la filialele,,T. Arghezi”si,,A. Donici"

La filialele ,Targu-Mures” si ,Transilva-
nia” copiii s-au antrenat in programare in
Scratch - au creat felicitari si istorii animate.

Robotii recent apadruti in biblioteci au
provocat participantii la crearea unor mo-
dele creative. La Biblioteca Centrala copiii
se pregdteau pentru concursul Robo Liga
Bibliotecilor 2019, construind si progra-
mand roboti de tipul LEGO Mindstorms
EV3 si, ca rezultat, la concursul national,
au fost apreciati ca cele mai originale ti-
puri de robot. Filiala ,Targu-Mures” a ex-
celat la asamblarea robotilor de tipul Ma-
keblock Ultimate 2.0, fiind ghidati de Gabi,
inventatorul unui nou model de roboti,
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. >
precum si de tinerii de la Universitatea
Tehnica a Moldovei, implicati in activitati
de voluntariat. La aceasta filiala inventiile
se perindau din zi in zi - Gabriel Lupascu
a asamblat Camera Dolly, cel mai popular
robot de la Filiala ,Targu-Mures’, Andrei si
Natanail au construit un robot cu doua
suporturi laterale; robotul numit Robotic
Bartender livra apa potabila; robotul De-
tecting Robot, autor Andrei Cernenco, re-
gdsea robotii din apropiere.

Gandirea logica si antrenamentul
mintii, dezvoltarea abilitatilor de editare
a imaginilor si de creare a videourilor, cre-
area benzilor desenate si studierea limbi-
lor straine erau la baza activitatilor celor
pasionati de aplicatiile Android. Din cele
peste 170 de aplicatii recomandate spre
utilizate au fost folosite — 13. In schimb
filialele N. Titulescu, ,L. Rebreanu’, Traian,
JJ1argu-Mures”, Biblioteca Centrald, ,T. Ar-
ghezi’, ,Transilvania’, ,Alba lulia” au utilizat
alte 25 aplicatii populare in aceste filiale
sau favorite ale copiilor.

Cea mai popularad in toate filialele a
fost aplicatia Comic page creator - aplica-

62

tie ce permite crearea benzilor desenate
(dar si alte aplicatii similare). Practic fieca-
re grup de participanti a realizat benzi de-
senate, pe diferite teme, povesti frumoase.
E super de colorata si interesantd aplica-
tia. Util, colorat, atractiv, ne place animatia,
afirma bucurosi copiii Chisindului.

Cutezatorii de la Filiala ,Targu-Mures”
au preferat aplicatiile de logica (Picnic
Cuvdnt, 100 Doors Puzzle Box, Gdseste dife-
renta, Gears logic puzzles, Pe tdramul logicii,
Ghici etc.) si de studiere a limbilor straine
(popularul Duolingo).

Filiala N. Titulescu s-a specializat pe
aplicatiile ce permit crearea videourilor, a
animatiilor. Cu aplicatia Stop Motion Stu-
dio au capturat o succesiune de imagini,
realizand un video spectaculos. Cu Toon-
tastic au creat povesti animate video, de-
senand sau alegand personajele pentru
povestea lor, miscandu-le pe ecran, na-
rand povestea. Dupa sesiunile de foto au
invatat sa editeze pozele, micsorandu-le
sau marindu-le, retusand efectul de ochi
rosii, ajustand culori cu ajutorul aplicatiilor
Pixlr si PhotoEditor. in Canva copiii au creat
colaje foto, semne de carte, postere. Au rd-
mas incantati!, relateaza Filiala N. Titulescu,
ca argument prezentand marturia sincera
a unei cititoare fidele, Gabriela Umanet:
Acest instrument online m-a captivat de la
bun inceput.

Biblioteca Centralg, Filialele ,Transilva-
nia” si N. Titulescu au initiat copiii in coda-
rea informatiei si citirea codului cu ajuto-
rul aplicatiilor QR code, demonstrandu-le
si prezentandu-le exemple de utilizare in
biblioteca si in oras. Cu ajutorul aplicati-
ei QR Droid participantii programului au
scanat QR code-ul cartilor din colectia bi-
bliotecii, au aflat mai multe detalii despre
colectia data.

Biblioteca Centrala a avut o colabora-
re frumoasa cu CNEPB, organizand impre-
una instruiri ale exploratorilor in utilizarea
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instrumentelor online de editare si
transformare a imaginilor, creare a
puzzle-urilor si a aplicatiei PicallyCa- ¢
lendar.

Participantii la Provocarea verii
de la Filiala,Targoviste” au descoperit
pozitia planetelor si stelelor prezen-
te pe cer, au cautat constelatii, dar au
gasit si steaua polara din Ursa Mica
cu ajutorul aplicatiei SkyMap; iar apli-
catia Tdrile si capitalele lumii, le-a fost
de folos atunci cand invatau despre
tarile europene. Descoperirile nu

s-au terminat aici, Google Earth, apli-
catiile Gdseste biblioteca Descoperd harta
on-line Térgoviste au deschis orizonturi noi.

La Filiala,T. Arghezi” exploratorii au fa-
cut schimb de idei si de aplicatii pe care le
folosesc, au descoperit cum se personali-
zeaza smartphone-ul, utilizand aplicatiile:
Zedge, Nova, Evie si Computer launcher. Au
creat mesaje scurte in codul Morse. Si bi-
bliotecarii au avut ce invata de la copii!

La filialele L. Rebreanu” si Traian copi-
ii au fost familiarizati cu aplicatiile Inshot,
Minimovie, Kinemaster, cu ajutorul carora
au creat si redactat videouri, au asamblat
puzzle, dezvoltand memoria cu aplicatia
Jugsaw.

La Filiala ,Transilvania” si la CAE o zi
intreaga a fost dedicata tehnologiilor in-
formationale. Filiala ,Transilvania” a oferit
0 agenda axata pe siguranta pe internet,
crearea prezentarilor in PowerPoint si re-
dactarea cartilor de vizita pe tablete. lar
agenda CAE a inclus activitati legate de
robotica.

Temerarii de la Filiala ,Ovidius” in ac-
tivitatile dedicate comunicarii online au
creat posta electronica, mesaje pe Face-
book, au studiat eticheta la nivel de reguli.
Competentele obtinute le vor fi de folos
atunci cand vor crea si analiza media.

Ghidul de navigare in catalogul elec-
tronic al BM (Cdldtorie in catalogul elec-
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tronic al BM), elaborat de Evelina Bocan-
cea, STI, a fost promovat de bibliotecari,
contribuind la vizibilitatea colectiei in
mediul copiilor. Exploratorii programului
Provocarea verii au calatorit prin catalo-
gul online al Bibliotecii Municipale ,B.P.
Hasdeu’, urmand calduza care oferea trei
cai (cautarea simpla, cdutarea tematica si
cautarea avansata) ce duc spre informa-
tia din catalog, unde pot fi gasite carti si
editii periodice, jocuri de societate si filme,
carti electronice, discuri si note muzicale
etc. Aceasta adevarata expeditie a entuzi-
asmat tinerii de la filialele N. Titulescu, ,T.
Arghezi’, ,Alba lulia’, Codru si le-a deschis
noi oportunitati de cunoastere a colectiei
bibliotecii.

Cele 12 saptamani ale programului
s-au scurs repede, lasand amintiri placu-
te atat participantilor cat si bibliotecarilor.
Exploratorii nu numai au exersat, au creat
si au obtinut abilitati noi, dar au si parta-
jat cunostintele cu prietenii. Bibliotecarii
si voluntarii pe parcursul programului au
pus accentul pe practicile si cunostintele
de care copiii au nevoie, s-au straduit sa
gaseasca modalitati de sporire a benefi-
ciilor tehnologiilor, sa asigure o utilizare
echilibrata a lor, benefica pentru o dezvol-
tare armonioasa a copiilor.
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DESCOPERIM CHISINAUL
LA,,PROVOCAREA VERII"

Vara anului 2019 a fost diferita de
alte veri prin implementarea Programu-

lui ,Provocarea verii’, initiat de Biblioteca
Municipala ,B.P. Hasdeu”. De Ziua Copilu-
lui, 1 iunie, in Scuarul Catedralei a avut loc
lansarea Programului ,Provocarile verii’, la
care a participat si Sectia ,Memoria Chisi-
naului”. Vizitatorii standului au ,testat” jo-
curi intelectuale pe diferite suporturi, con-
cursuri de eruditie, teste de logicd, Quest
Park, care au fost propuse in continuare
pentru utilizatori in cadrul ,Provocarii ve-
rii", obtinand cadouri.

Propuneri:

Patrimoniul local - Chisinaul, a fost

0 componenta prioritard a programului
,Provocarea verii”. Sectia ,Memoria Chisi-
naului” a propus recomandari metodice
detaliate pentru bibliotecari, ca suport in
organizarea activitatilor pentru copii:
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e promenada prin oras (excursii) - vi-

zitarea locurilor cu valoare istorica,
culturala din sector - strazi, parcuri,
scuaruri, organizarea vizitei copiilor

Taisia FOIU,
sef, Sectia ,,Memoria Chisindului”

la Parlamentul RM, in muzeele ora-
sului etc.

e descoperirea orasului prin jocuri

- setul de teste (quiz) interactive,
concursuri intelectuale, informatii
curioase despre Chisindu. Au fost
propuse: un test nou interactiv,
compus din mai multe nivele si
axat pe cunostinte generale despre
capitala Republicii Moldova, 50+ in-
trebdri despre Chisindu, selectat din
jocul de societate ,Aici e Moldova”;
un concurs nou de logica dedicat
Chisindului - ,Priviti imaginile si
ghiciti raspunsul!”.

explorarea orasului: ,Exploram Chi-
sindul” - joc urban bazat pe conti-
nutul ghidului Chisindu: Bulevarde,
strdzi, piete, parcuri; ,Exploram ora-
sul prin Questo!”: Quest Park - un
joc intelectual practicat de catre
participanti grupati in echipe care
descopera orasul raspunzand la sar-
cini secrete intr-o forma interactiva.
Au fost elaborate intrebari si propu-
se exemple de Quest Park — Gradina

ey T I
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Publica ,Stefan cel Mare” si Scuarul
Catedralei.

Pentru dezvoltarea abilitatilor creative
ale copiilor au fost propuse urmatoarele
actiuni:

e invata sa elaborezi/creezi un semn
de carte despre Chisinau (poezii,
cantece despre oras, citate, tablo-
uri etc.), care vor fi utilizate pentru
semnul de carte creat in programe
grafice (Canva, Publisher, Photos-
hop) si semnat de autor. Cele mai
reusite semne de carte vor fi multi-
plicate pentru turisti / excursionisti
in cadrul serviciului,BiblioTur".

e Chisinaul magic - filmarea, fotogra-
fierea diferitor aspecte ale orasului
(flori, copaci, garduri, anotimpuri,
fenomene naturale etc.), crearea
unui videoproiect / fotoalbum. Cele
mai reusite creatii vor fi publicate
pe canalul Youtube al BM, pagina
de Facebook, alte retele.

e asambleaza o cladire din Chisinau
(cladiri istorice, cladiri noi), utili-
zand Puzzle, cat si organizarea unui
minicampionat de asamblare a pu-
zzle-urilor. Pentru utilizatorii BM au
fost propus un complet de 10 ima-
gini-puzzle.
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Din pacate, aceste initiative (cu excep-
tia ultimei) nu au fost solicitate, in schimb
au fost inlocuite cu altele.

Vizita la Parlamentul RM a fost propu-
sa pentru bibliotecari, fiind un exemplu in
urma caruia filialele puteau sa organizeze
pentru utilizatorii lor astfel de vizita, dar
bibliotecile nu au sustinut aceasta initia-
tiva.

Realizari:

Tema Chisinaului a fost reflectata in
toate trei componente din programul de
vara:,Citeste! Descopera! Creeaza!”

Citeste! S-au citit carti despre Chisi-
ndu, informatii despre Chisinau din enci-
clopedii; organizate ore de lectura, lectura
in naturd, expozitii de carte, reviste bibli-
ografice, prezentari de carti, fotografii din
Chisindul istoric, dar si din cel actual.

Descopera! Chisinaul a fost descoperit
prin: lectii, discutii despre istoria Chisinau-
lui (ex. cine conduce orasul si cati primari
au fost pe parcursul anilor la Chisindu;
raspunsuri la intrebari: cum vedeti orasul
in viitor); spectacole, descoperirea curiozi-
tatilor despre strazi, reteaua de transport,
cladiri, monumente etc.; teste de logica,
jocuri intelectuale, concursuri de eruditie,
excursii pietonale, Quest Park, vizionari
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video, articole publicate pe blogurile filia-  sindu, orasul meu natal” (poezii, cantece,
lelor. Copiii au facut cunostinta cu perso-  filme dedicate Chisindului), care puteau fi
nalitatile care au contribuit la dezvoltarea  folosite la organizarea activitatilor. SMC a
orasului, Chisinaul prin ochii strainilor etc. ~ elaborat intrebarile pentru Park Quest din
Creeaza! Eseuri, desene, poezii despre  Gradina Publica ,Stefan cel Mare” si Scua-
Chisinau; ne place Chisindul, pentru ca...;  rul Catedralei. Aceasta initiativa a fost rea-
orasul natal in creatia copiilor: desene cu  lizata de CNEPB si Biblioteca Centrala, care
imaginea simbolurilor Chisinaului, obiec- au organizat acest joc cu copii de laTabara
tivilor turistice, locurilor vizitate, suvenire  Bucuriei a Bisericii Intdmpinarea Domnu-
create in cadrul atelierelor de creatie, lite-  lui pe langa USM. Alte biblioteci situate in
rare, de picturd, postere despre Chisindu;  apropierea acestor doua parcuri ar fi putut
asamblarea puzzle-urilor cu imagini din  sa organizeze un astfel de Quest Park.

Chisindului, jocul ,Ce ne spun imaginile?”; Este incurajator faptul ca filialele BM
Portile Orasului Chisindu desenate, Portile  au folosit materialele livrate de Sectia
Orasului Chisinau construite. +Memoria Chisinaului’, dar au organizat si

Ziua de 17 iulie 1436 - prima atestare  activitati inedite: excursii la Televiziunea
documentara a orasului Chisindu, aflan-  Nationala (Filiala ,Targu-Mures”), Gradina
du-se in mijlocul verii, a fost consemnatd  Zoologica, Portile Orasului Chisindu (Fili-
pentru prima data de filialele BMin cadrul ~ ala N. Titulescu), Aeroport (Filiala Codru),
Programului,,Promovarea verii”. Toate eve-  Biblioteca Hasdeu: Istoria cladirii Sediului
nimentele din aceasta zi au fost concen-  Central, filialele BM (Filiala V. Bielinski);
trate in jurul capitalei noastre: discutii, ex-  excursii prin parcurile capitalei: Gradina
pozitii de carte, ore de lectura, vizionarea  Publicd ,Stefan cel Mare” (filialele ,A. Mic-
video-urilor, prezentdri ale imaginilor, ate-  kiewicz”, N. Titulescu), Parcul Dendrariu
liere de creatie (picturd, poezii), concursuri  (Filiala V. Bielinski), Parcul Valea Morilor
de eruditie, jocuri de logicd, excursii pie-  (Filiala ,A. Mickiewicz”), Parcul ,Valea Tran-
tonale, excursii in diferite zone ale orasu-  dafirilor” (Filiala ,Stefan cel Mare”); lectie
lui (parc, biblioteca, Aeroport etc.). Sectia  de istorie in Parcul Memorial Afgan (Filiala
+Memoria Chisindului” a publicat postari  ,Targu-Mures”); descoperirea strazii unde
pe blogul ,Chisindu, orasul meu”: 583 de  se afla biblioteca, descoperirea strazii
ani de la prima atestare documentard  unde locuiesti (filialele ,A. Mickiewicz’, N.
(text despre originea Chisinaului) si ,Chi-  Titulescu, ,Alba lulia”, ,Transilvania”, ,Mara-
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mures’, M. Dragan, Codru); urmele polo-
neze din Chisindu (Filiala ,A. Mickiewicz");
Muzeul transportului din Chisinau; Ca-
sa-muzeu,A. Sciusev”; Muzeul de Istorie a
orasului Chisindau; Centrul de Creatie Teh-
nica pentru copii si adolescenti, Muzeul
cosmonauticii din Chisindu; Cimitirul evre-
iesc din Chisinau (Filiala ,I. Mangher”) etc.
Filialele ,Targoviste”, ,A. Mickiewicz” si ,Ste-
fan cel Mare” au descoperit orasul vizitand
Muzeul National de Istorie a Moldovei
(,Targoviste”), restaurantul ,Oliva’, unde
au aflat cum se face pizza! (Filiala ,Stefan
cel Mare”). Filiala ,Targu-Mures” a propus
jocul distractiv si educativ ,Fazan” (joc de
cuvinte) si,Care-i cuvantul?”.

La 583 de ani de la prima atestare do-
cumentara a Chisindului, CNEPB a lansat
Sdptamana Chisindului. Colaboratorii Cen-
trului au elaborat si prezentat un concurs
de logica pentru utilizatorii bibliotecii; s-a
livrat o sesiune de instruiri beneficiarilor
in utilizarea aplicatiilor on-line.

Mai mult de 300 activitdti frumoase,
utile, interesante si creative consacrate
Chisindului au fost organizate pentru cel
mai interesant proiect de vara.

Speram pentru anul viitor, tinand cont
de prima experienta, Sectia ,Memoria Chi-
sindului’, filialele BM vor putea oferi un
spectru de activitati mai variate si inedite
la subiectul Chisindu.

Impresiile copiilor:

e (at de asteptate sunt aceste excur-
sii de copiii dornici de a cdldatori prin
oras... Va multumim pentru tot ce
faceti!

Valentina Bargan (Filiala,A. Mickiewicz")

e O provocare, sa povestesc despre
Chisinau: imi place Chisindiul pentru
cd este frumos, cu strdzi centrale largi
si strddute vechi pitoresti. Imi iubesc
Chisindul pentru parcurile lui cu alei
frumoase, terasele si sdlile de concert
in stil european. Cred cd fiecare oras
trebuie sa pdstreze spiritul sdu vechi,
istoric. Chisindul a reusit acest lucru,
pdstrdnd o bund parte din locurile
istorice. De aceea cred ca turistii care
ne viziteazd orasul il apreciaza la jus-
ta lui valoare - ca pe un centru istoric
si cultural. Dacd m-ar intreba cineva
ce reprezintd pentru mine Chisindul,
fdrd a sta pe gdnduri as rdspunde
cd e o fereastrd larg deschisd spre un
viitor frumos, eu imi vad Chisindul o
adevdratd comoard. Strdzile oraselor
existd in timp, mai mult decat locui-
torii acestuia. Cu el trdim impreund
bucurii si tristeti, ii sdrbdtorim fieca-
re pas spre modernizare, invatdm sd
fim mai buni.

Valeria si Sofia Olarescu (Filiala,M. Ciachir”).
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e Am rezolvat cu interes rebusuri cu
strdzile Chisindului.

Andrei Motruc (Filiala,,Transilvania”).

e [Este nemaipomenit cdte poti afla
despre strada pe care treci de atatea
ori, numai dacd acorzi un pic atentie
in jurul tdu. Sunt uimitd de cate mo-
numente arhitecturale sunt doar pe
str. M. Eminescu. Mi-as fi dorit mai
des astfel de excursii prin Chisindu.

Andreea Bargan (Filiala,,A. Mickiewicz").

e Niciodatd nu m-am gandit cd istoria
parcului ,Stefan cel Mare” e asa de
complexd. In special m-au impresio-
nat tainele pe care le ascunde Aleea
Clasicilor.

Anastasia Ursachi (Filiala,,A. Mickiewicz”).

o (Ce200HA X00U/IU HA 3KCKypcuto 8 My-
3eli KOCMOHasmuku. Budenu Hacmo-
awud ckagpaHop. MHe mam oyveHb
NoHpasuIOCh.

PycnaH Haxa6a, 10 ner (Filiala,l. Mangher”).

e Jlenanu konnax Mol 2opod. A cOe-
nan moro ynuyy Limegar yen Mape.

leoprum Konbicuuknin, 10 net, Jinuen
MywkwnHa (Filiala,l. Mangher”).

o Ce200HA Mbl CIYWAnu aeKyuro npo
LimegaHa yen Mape. OH 6bin1 8enu-
Kul. MHe o4eHb NOHPasu10Ch.

Ona PowkosaH, 10 ner, (Filiala,l. Mangher”).

e Deseori sunt nevoit sd trec in grabd
de pe o stradad pe alta si nici mdcar
nu reusesc sd ridic capul in sus, sd
md opresc si sd observ mediul in care
md aflu. Participdnd la acest concurs
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despre Moldova, am aflat foarte mul-
te si despre Chisindu. Acum ard de ne-
rabdare sdimicunosc orasul dintr-un
nou punct de vedere.

Leonardo Tataru (Filiala,A. Mickiewicz").

e Astdzi, la ,Provocarea verii’} etapa

LDescoperd!” am aflat lucruri inte-

resante despre Chisindu. Chisindul
are o istorie bogatd, orasul a trdit si
multe ndpaste si multe clipe de bu-
curie, aici au locuit si locuiesc per-
sonalitdti extraordinare. Am creat si
un semn de carte, pe care am notat
citatul ,,Orasul meu cu umeri albi de
piatrd” Chisindul este un oras frumos,
care se distinge prin clddirile sale des-
chise la culoare, fiind construite din
piatrd albd de calcar. Eu consider cd
aceastad activitate a fost una dintre
cele mai interesante si captivante. Cei
mai activi copii au primit abtibilduri.
Abia astept sd vin si mdine la Biblio-
teca,Ovidius’, sd descopdr informatii
necunoscute.

Dana Andronic, Liceul Teoretic ,Nicolae
Sulac”, clasa a IV-a (Filiala,Ovidius”).

e Ziua de azi e arhiplind de bucurie la

Biblioteca ,Ovidius’, fiindcd am invd-
tat despre Chisindu. Eu cred cG m-am
afirmat bine si am memorizat multe
lucruri necunoscute pdnda acum. Ora-
sul Chisindu este cea mai frumoasd
capitald pe care am descoperit-o
intr-un alt mod, prin excursiile desfd-
surate in cadrul programului ,Provo-
carea verii".

Marina Dubita, Liceul Teoretic,,Nicolae
Sulac”, clasa a V-a (Filiala,,Ovidius”).
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UN PARTENERIAT BUN INCEPE
CU O INITIATIVA PUTERNICA

Lumea noastra complexa, interconec-
tata si in schimbare rapida necesita noi
moduri de a gandi si de a lucra, noi abor-
dari in modelarea viitorului de comunitati
inteligente. Pentru a face fata provocarilor
colaborarea intersectoriala este iminenta.
Exista in mod inevitabil o motivatie pen-
tru cdutarea partenerilor - ,impreuna mai
bine” pentru maximizarea beneficiilor fa-
cem lucruri pe care nu le-am putea face
singuri, ne extindem competentele si dez-
voltam experiente.

Evident, pentru a asigura transferul
de cunostinte si implementarea practici-
lor inovatoare este necesara si o abordare
sinergica privind spatiul integrator bibli-
oteca - partener. Responsabilitatea de a
satisface asteptdrile chisinduienilor prin
invatarea bazata pe descoperire este un
argument in favoarea parteneriatelor. Na-
tura voluntard, directiile comune si furni-
zarea de resurse sunt atuurile unui parte-
neriat cu talc. Avantajele sunt inerente si
implicite:

e Interactiune;

e Sustenabilitate;

o Accelerarea realizdrii obiective-

lor si proiectelor;

e Conjugarea responsabilitatilor
in livrarea serviciilor;
Reducerea costurilor;

Alinierea serviciilor la rigorile
calitatii;

e Promovarea valorilor si roluri-
lor BM;

e Imbunatatirea imaginii BM.

Un exemplu in acest sens este
Programul ,Provocarea verii”. Initiati-
va cu impact social care a schimbat
viata chisinauienilor prin provocari

Tatiana COSERI,
director adjunct

inteligente ,cu minte”. Oferta diversifica-
ta a demonstrat ca descoperirile nu sunt
o povara greu de inteles. Deopotriva,
bibliotecarii s-au straduit sa inspire si sa
motiveze utilizatorul pentru explorare.
Partenerii implicati au impartdsit ace-
leasi valori si au contribuit la realizarea
mai buna, sigura a componentelor pro-
gramului. Schimbul de informatii, de
bune practici si de cunostinte a favorizat
complementarea mutuala.

Biblioteca Municipala a consolidat
relatiile sociale in perioada estivala maxi-
mizand explorarea reciproca a resurselor
si oportunitatilor. Eforturile au fost con-
centrate spre tranzactii cognitive si anga-
jamente de lunga durata.

Partenerii au fost,,vanati”in functie de
subiectele valorificate in cadrul celor trei
dimensiuni: Citeste! Descoperda! Creeazd!
Acest aspect a adaugat o doza sporita de
incredere in activitatile desfasurate.

Temele abordate de si pentru parte-
neri au fost convingdtoare, cu elemente
de noutate semnificativ-praxiologica. Ast-
fel, hora partenerilor este urmatoarea:

Biblioteca Municipala,Bogdan Petriceicu Hasdeu”
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e Asociatia Obsteasca ICAR pen- O R-

tru copii, Platforma YOUTH
Moldova, Academia pentru
copii ,Prospera’, Directia Gene-
rala Educatie, Tineret si Sport
a Primariei municipiului Chi-

sindu, Artizanul Moldova AO, ./

Centrul Media pentru Tineri, §
Academia de Muzica, Teatru si
Arte Plastice, Directia Protectie
a Copilului, Asociatia ,SOS Au-
tism”, Asociatia Nationala de
Dezbateri Academice, Asocia-
tia Apicultorilor din Republica
Moldova, gradinitele nr. 139 ,Uni-
versul copiilor”si, Trofimasii’, revista
,Florile dalbe” - Biblioteca Centralg;

e Centrul ,Start’, Centrul ,Planeta
Caritatii’, gradinitele nr. 55, nr. 156,
Scoala primara nr. 88, Colegiul Pe-
dagogic ,,A. Mateevici’, Centrul Co-
pilarie, Adolescenta si Familie, lice-
ele ,,Gaudeamus”, ,N. Sulac’, ,,Ginta
Latina”, Gimnaziul ,,Decebal” - Filia-
la,Maramures”;

e Pyccknin NHTennektyanbHbin LieHTp,
PepunxoBcknin Hay4YHO-KYNbTYpPHbI
npocsetutenbckuii Llentp Mongosbl,
KnwunHeBckuin  Kny6 KHUrono6os.,
lfopopckon «ApT-kny6», Jom-my3el
A. C. NywkuHa B KnwuHese, Ziarul
«JKCnepT HoBOCTel», Accoumauus
pycckux nucatener PM, Accounanmsa
pycckux xynoxHukos M-APT - Filia-
la,M. Lomonosov”;

e Academia de Muzicd, Teatru si Arte
Plastice, Centrul comunitar pentru
copii si tineret ,Orizont”, Conserva-
torul din Conflans-Sainte-Honorine,
Franta, Scoala de Arte ,Alexei Star-
cea’, Gradinita nr. 40 - Centrul Aca-
demic International Eminescu;

e Agentia de Guvernare Electronica,
Clubul de dezbateri si negocieri,
Toastmasters Club Chisinau, Group
Me Up, UN Women Moldova, Cen-
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trul de informare si resurse PRO
BONO - Biblioteca Publica de Drept;
Centrul de Sanatate Prietenos Tine-

rilor ,Neovita’, Sectia de Politie nr. 7,
Societatea de Protectie a Pasarilor si
a Naturii (SPPN), Toastmasters Club
Chisindu, Gradinita nr. 160 - Filiala
,L. Rebreanu”;

Organizatia ,Mentalist”, Scoala auxi-
liara nr. 7, Youth Association ASIST,
Clubul Poetilor Juni, Clubul Literar
+Apolon’, CCF Moldova (Copil, Co-
munitate, Familie) - Filiala ,O. Ghi-
bu”;

Asociatia Obsteasca a Hornari-
lor, Universitatea de Arte ,George
Enescu” din orasul lasi, Uniunea
Cineastilor din Republica Moldova,
Institutul Patrimoniului Cultural -
Filiala de Arte,T. Arghezi”;

Centrul de reabilitare Casa Gavro-
che , liceele: ,lon Creangd”, ,Wall-

4

dorf", ,Stefan cel Mare", ,Matei Basa-
rab”,,Alecu Russo”,Socrate”,,Lucian
Blaga”, Gimnaziul Teatral ,lon Luca
Caragiale” - Filiala,,A. Donici”;

Ambasada Republicii Polone in
Republica Moldova in persoana
Excelentei Sale, domnul Bartto-
miej Zdaniuk, Ambasador Extraor-
dinar si Plenipotentiar al Republi-

cii Polone in Republica Moldova,
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centrele comunitare ,Andries’, e Centrul de Sanatate Prietenos Tine-
,Fantastic”, ,Buburuza” - Filiala ,A. rilor,Neovita” - Filiala ,Targu-Mures".
Mickiewicz”; Intentia partenerilor a fost de a

e Centrul de Sanatate Prietenos Tine- aduce o valoare adaugata asupra tutu-
rilor ,Neovita’, Centrul Comunitar  ror partilor implicate printr-o viziune
pentru Copii si Tineret din sectorul ~ comuna. 99 de parteneri, din care trei
Botanica, Liceul Teoretic ,Traian”, internationali au contribuit la formarea
Scoala-gradinita nr. 120 - Filiala  unor competente la participantii progra-

Traian; mului si au completat, meniul casei”. Din
e Centru comunitar pentru copii si  cele 26 filiale doar 22 au oferit chisina-
tineret ,Steaua’, Centrul Comuni- uienilor activitati educationale inovative

tar pentru copii si tineret sectorul cu si pentru parteneri. Unii parteneri au
Rascani, Liceul Teoretic ,Stefan cel  ajutat bibliotecarii sa genereze idei, sa
Mare’, gradinitele nr. 108, nr. 105 -  dezvolte continuturi in cele trei compo-
Filiala ,M. Ciachir”; nente impadrtdsind cunostintele pentru a
e ONG ,Oportunitate’, Muzeul Nati- asigura succes activitatilor filialelor. Altii
onal de Istorie a Moldovei, Resta- au investit in resurse si au dezvoltat re-
urantul ,Oliva’, Institutul de Istorie  latii. Aceste relatii pot duce si la alte pro-
- Filiala,Stefan cel Mare”; iecte de viitor.
Centrul Comunitar pentru Copii si Cele mai active filiale au fost:
Tineri,Convorbitorul’, gradinitele nr.
130, nr. 196, nr. 225 - Filiala ,Transil-
vania”;
Institutul de Fizica Aplicatd, AO
BestCoders, Compania ,Teleradio
Moldova” - Filiala,,Ovidius”;
Inspectoratul de Politie din sectorul
Buiucani, liceele ,Dante Alighieri’,
»M. Marinciuc” - Filiala ,Targoviste”;

e Uniunea Internationald a Oame- Profilul serviciilor partenerilor impli-
nilor de Creatie, Liceul Teoretic ,G.  cati in program a fost divers: incluziune

Meniuc’, Gradinita ,Trofimasii” — Fili-  sociald, drepturile omului, ecologie, art3,
ala,H. Botev”; S :

e Asociatia  Tinerilor  Artisti
,Oberliht’, Scoala Primara nr.
82; Gimnaziul ,Steliana Grama”
- Filiala M. Dragan;

e Centrul pentru copii si tineret

LSparta’, Tabara de vara ,Ciresa-

rii” de la Gimnaziul ,N. Costin”

- Filiala N. Titulescu;

Centrul Republican de Volun-

tariat, Centrul HESED lehuda -

Filiala,l. Mangher”;

e Gradinitele nr. 118 si 105 - Fili-
ala M. Costin;
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literaturd, istorie, patrimoniu cultural, fizi